H^% ^f\ n^ Le CD Gen4 + le CD collector d' Activision avec 
^ wU r w * 45 minutes de musique, 2 jeux complets, e demos.. 
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Le plus <^rand, le plus sophistique 
des jeux de 1'unlLfers arru/e ! 
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line iKJiwelle referenne est mine nansleninnne 
lie la strategie temps reel. . . test en page 108 ! 
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laissez-vous emporter par le senti- 
ment de puissance et d'intense 
plaisir que procure le pilotage du 
F-22 Raptor, I avion de chasse le 
plus redoutable jamais concu! 



Experimentez une simulation de vol recreee ovec 
un reolisme epoustouflant et un luxe de detail 
inegole. Survolez plus de 250 000 miles carres de 
terrain crees d'apres des donnees d'elevation 
reelles et des photographies satellite numerisees. 

Faites I'experience d'un systeme de cam' 
pagne dynomique : vous n'effectuez 
jomais deux fois la meme mission. 

Insfallez-vous dans un cockpit 
actif ou tout ce que vous 
voyez, chaque switch ou 
bouton, fonctionne 
reellemenf. 



Vous avez le choix 
entre un jeu en action 
instanranee, en mission 
seule ou en campagne 



De multiple niveoux de difficulty 
du debutant a I'qs 

Reconnaissance du modem et du 
reseau 

Declarez la guerre a vos amis ! 




DISPONIBLE 
SUR PC CD-ROM 




f httpi//www.ubisoft.fr) 



btipi//www.imagicgames.com 




Plus de niueauH qu'un gratte-ciel flippfm. 



Tanks, bulldozers, bateauK et kits de rcparatiiin : 

prenez les rammandes de puissants enrjins de 

destrurtinn. 



[amtiats a mains nues. tltilisez uns puinrjs e! uns 
techniques d'arts martiaun. 




UDICI Lfl URRIE RHISOn 
D'RUDIR PEUR DU RDIR : 

La Ulang, Ie guerrier de I'ombre, assassin supreme et 
ennemi mnrtel ries yakusas, Ie mutilateur des 
mnnstres et mutants en taut genre, denarque au 
pays du suleil leuant puur y semer les tenenres. 
Dites saynnara auH ninjas lamlnes, et pnur rester 
zen, ne unus elniynez pas de la lumlere ... 
Le guerrier de I'nmbie est sur uns traces ! 
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Effete dp broullaid, erlairages multirnliires, effets de 

transparence... Una immersion tntale dans un 

enuirnnnement fasrinant. 



Encore plus d'effets snnnres, de cnmmentaires et 
d'interactinns pe dans Duke flukem 3D. 



equine. Et de nmrikreuses uptiuns inedites tfnnt un 
made a handicap. 



(lagez, grimpez; allez au uaus imulez et faites re qui 

uikens, uzis. mitrailleuses st bien d'autres arrnes. udus unulez ! 
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Le dernier malefice des 
reateurs de Duke flukem 3D 
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CD-Rom avec voire 
Gen4. Ce mois-ci, 
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poignee de demos 
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des hits, en plus ! 
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moto Racer 
Star Command 
Steel Panthers 3 
Uprising 
UlorheocJs 







Ga ne marcbe pas ? 

Si le CD-Rom ne fonctionne pa; 
retournez pas mais telephon 
01 49 88 67 98 pour obtenir i 
retour. Sans cette demarche pn 




Hexen 2 

eistaie 76 



1 Pitfall 



I ette fois-ci, en dehors de queiques 
modifications mineures, I'interface 

I est la meme que le mois dernier. 
Deposez le CD-Rom Gen4 dans votre lec- 
teur puis, apres avoir selectionne un affi- 
chage en 65536 couleurs sous Win95 
(parce que c'est plus beau), lancez 
G4103.exe a la racine du CD-Rom... 
c'est parti ! Cliquez ensuite sur Suite et 
Retour pour vous deplacer entre les dif- 
ferentes rubriques du CD-Rom : patchs, 
demos, liste des editeurs (adresses/sites 
Internet des deveioppeurs et des distri- 
butees). Pour les patchs et demos, en 
dehors de Last Express et Star Command 
que vous devrez imperativement installer 
a partir de Go.bat (voir plus loin), il vous 
suffit de cliquer par-ci, par-la pour lancer 
directement leur installation. Precision 
importante : quand un utilitaire vous 
manque (Video for Windows, Motion 
Pixels, etc.), n'oubliez pas de I'instalfer a 
partir du menu correspondant, et cela 
avant toute autre chose. Quant aux 
quatre demos de jeux fonctionnant sous 
Dos, placez-vous a la racine de votre lec- 
teur CD-Rom puis lancez I'executabie 
Go.bat. II suffit ensuite de taper le 



chiffre correspondant a la demo choisie 
pour qu'elle s'installe sur votre disque 
dur et/ou se lance immediatement. 
Effectuez les memes operations pour le 
CD Activision mais en langant 
Gen4.exe pour acceder a I'interface 
(Go.bat pour installer Mechwarrior 2). 
En dehors de six demos et de deux 
videos (dont celle de Blade Runner !), 
vous pourrez y trouver des fonds d'ecran 
et des patches specifiques. Dernier point, 
les videos presentes sur les deux CD 
necessitent imperativement ^installation 
de Motion Pixels pour fonctionner. ■ 



AVERTISSEMEN 




Kit de connexion America Online 
pour PC et Mac. Un mois 
d'abonnement gratuit. 



Essayez AOL 

et surfez sur Internet ! 




OFFRE D'ESSAI GRATUIT* 



HEURES GRATUITES ! 



lHm ^ m im,\ DECOUVREZ 
spqbt- mance TOUTE LA RICHESSE 
r vovh^_ : D'AOL ET D'INTERNET. 
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*A0L est accessible de toute la 
pour le cout d'une communicatii 
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Essayez des maintenant ! 



Retrouvez-vite AOL sur le cederom de ce magazine 
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Last Express [Dos 8 WinBS] 

ttitear : BnterBBBi • Bsare : amtsrg < 
VersiBB Sebib Mee : usims limits • hn» 
u0iti : SispBBislB • flwffff HW : 48SBWSS. 
B Mb, EB 2x ' Plans stir is ttsqae SB? : SB Mb 
[xesatatles : skwbssmb bb ewbssVSms 





Mais non, il ne s'agit pas de la demo 
que nous avons passe dans le nume- 
ro 1 01 , mais d'une autre ! Deux 
nouveaux circuits, I'un de vitesse, 
I'autre de cross, pour vous edater 
comme des furieux sur des deux 
roues (sur) motorises. Alors, je rap- 
pelle le fonctionnement de Interfa- 
ce, particulierement accessible. 
Touches flechees (direction et 
vitesse) et barre espace (accele- 
ration en roue arriere). Meme s'il 
ne vous reste que deux doigts, vous 
devriez pouvoir y arriver ! ■ 




Editeur : 3DO • Genre : action/strategie • Version demo limitee : missions 
d'entrainement • Version complete : octobre • Config mini : Pentium 60, 
16 Mo, CD 2x, carte son. • Place sur le disque dur : 53 Mo • Executable : 
uprising.exe 



Un jeu d'aventure aux graphismes, 
euh... etonnants. En deplacant le 
curseur directement a I'ecran, celui- 
ci se metamorphosera au contact de 
certains objets ou individus, vous 
indiquant le genre d'actions suscep- 
tibles d'etre engages (fleche pour 
les emplacements, bulle pour les 
discussions, etc.), effectuez alors 
un die gauche pour valider Tac- 
tion. L'inventaire se situe en haut a 
gauche de I'ecran, le menu principal 
en bas a droite (icones). Voila, vous 
savez tout. Bonne chance ! ■ 



Moto Racer [Win95| 

ilitssr : Misist SilHire • Sesrs : sssrsi Is , 
islss ■ fsrsiii tins limits iBsiisirssils, 
tim litis • MrsiM ewslili : lismm • 
Cutit nisi : Mm SS, is Ms Is Sim, SS 2i 
• Slice sir Is tissis Isr : lulls • 
Uisilssle : usis 



Un nouveau genre a lui seu] ! 
ment amazing ! Dans ce jeu, 
en 3D temps reel, avec pour d> 
traction des infrastructures em 
creerdes unites terrestres et a 
breux equipements (tank, tot 
tecte, general et soldat. . . la pc 
dans celte longue demo joual 
heureusement» parce que voli 
et paries) de voire instructeur t 
glais, vous vous retrouverez 
Dans ce cas, pas d'alternaliv 
moins drolc mais vous en saui 
parler de cede future revoluti* 



il ! Mixie de Doom et de C & C, Uprising est vrai- 
: .i, vous evoluez en vue subjective dans un univers 
■ double objectif la protection de vos bases et la des- 
unnemies. Vous pouvez copstruke divers batiments,. 
t aeriennes, combattre vous meme a bord de nom-" 
ourelles, etc.), bref, vous etes tout a la fois archi- . 
polyvalenee inearnee ! Vous pourrez vivre lout cela 
(able... malheureusementen anglais. Je dis «mal- 
.ius devrez su.ivre scrupuleusemeni les ordrcs (ecrits 
ir or, a moins de posseder que Iq ties rudiments d'an- 



sur Uprising pour 



Star Command [Dos] 

ftHttr.'ff AMff • Bears :EBE-MB • 
VErsiBB SSias liiBilBB : aae sebIb rasa, pas Se 
EampagBE • tei»fi;u, • 
EBBfig laiai : wm/BB. IB Mb, BB 2x - 
PIbbb ssr Is isBBE Stir : IB Mb • fxesBiaaiE : 
stamaim 





En decouvrant ce jeu de strategie 
dans I'espace proche de Warcraft 2, 
on pense a Starcraft... en beaucoup 
plus sommaire. Au debut du jeu, 
selectionnez le vaisseau mere et 
approchez-le des meteorites en cli- 
quant directement sur I'ecran tac- 
tique. Un petit satellite en sortira pour 
recuperet des ressources. Construisez 
ensuite une plate-forme (barre d'ico- 
ne en bas), puis des vaisseaux de 
guerre, puis de nouveaux batiments, 
etc. Faites vite, car I'ennemi (micro) 
est plutot agressif ! ■ 

Steel Partners III [oos a mi 

iSilaar ; MiaSssapg/SSi • Bsars : mraaw tsar 
par isar • Verm Sam /Mee ; Sbbx seems 
• VarsiBBEBia0e:IHm3] • esalia laiai : 
1WK2/68, iB Mb, BB h • Plans ssr Is bUsbb 
Sar :MMa* txeeatatle : stBEtSBm 




Ce wargame tactique (Axe versus 
Allies), vous autorise un large choix 
d'actions possibles dont, entre autres, 
I'usage de fumigenes. L'interface est 
simple : pour deplacer vos unites, 
vous ciiquez sur chacune d'elles puis 
cliquez a nouveau sur la carte, sur la 
case de destination. Toute autre 
action s'effectue via la barre de 
menu situee a droite de I'ecran. 
Lorsque vous avez fait agir toutes vos 
unites, n'oubliez pas de faire « End 
Turn » pour laisser a I'ennemi la pos- 
sibility de repliquer. ■ 
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H\lw : Mmtyta • Seiire : 0ss-tmes • 
Kers/flff fin ffiuft : m M/fpra: rtras 

MOB • MSita B8tR0e : U. 8. * 

£Mfy h ; Psalm SB, IB Mi EB 2x • 
Place ssrlsSism^p: VMS' 
m 



Une sorte de Worms dans I'espace, 
excellent de surcroit ! Apres avoir 
choisi le nombre de joueurs et leur 
nature (humain ou micro), chaque 
joueur selectionne d'abord son type 
de defense dans le menu deroulant. 
Maintenant, choisissez le type d'arme 
(le chiffre indique son cout d'utilisa- 
tion), determinez la direction du tir (la 
boussole} puis sa puissance (vumetre 
adroite) puiscliquez sur Fire... 
bourn, non ? Et si vous souhaitez 
vous depiacer, vous pouvez toujours 
(aire Launch. ■ 
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MitMr.mmwSSI - An: ip 
Imtarlm • WsiastsmlisiilEe:ii8sssl 

M&Hr.-AriHllV 14 OA- 
Jte at Is Sissst Sue ; V His • Offfitt : 

EAHKEH 



Si rinterface de ce jeu s'apparente a 

e de Steel Panthers III, chaque 
combat entraine neanmoins I'appari- 
tion d'un menu assez inhabituel. 
Dans ce jeu, il est en effet possible de 
cumuler les forces de plusieurs unites 
pour attaquer une unite ennemie. 
Cliquez sur les boutons rouges/verts 
pour soustraire/joindre une unite au 
combat. Pour les deplacements, vous 
pouvez egalement reunir plusieurs 
unites selon les memes modalites 
mais cette fois, a partir d'un menu 
situeenbasd'ecran. ■ 



Un jeu de plates-formes tres colore, 
tres SVGA, tres sympa ! Bon alors, je 
pourrais vous parler avec emphase 
de la vie contemplative du kangou- 
rou musque mais je vais plutot vous 
decrire rinterface. Done, voila. 
Utilisez les touches 1 a 4 pour 
choisir le type d'arme, Ctrl pour 
frapper, la barre espace pour sau- 
ter, Alt pour utiliser la dynamite 
et les touches curseurs pour vous 
depiacer. . . s'il vous reste un doigt de 
libre, faites en ce que vous voulez 
(dans les limites du decent). ■ 

Dark Earth [Win95] 

illlm: Mm • Swi:imtmlMm • 
VersiBnMMlMlee:miMslimle • Vmiis 
nwlili : limiilli • ImSimiJmlim 
SB, IB Ml, SB In • nil sir li mm Ur : 13 
111 ■ Uimliili : Milium 
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Enfin une demo jouable de ce super- 
be jeu made in « Kalisto » ! Tout com- 
mence par votre reveil, aux cotes 
d'une beaute sculpturale. Elle vous 
parle, vous lui parlez, elle vous parle, 
vous lui parlez... et, scandale, cela ne 
degenere jamais en frenesie sexuelle 
interdite aux moins de IB ans ! 
Pour I'interface ? Et bien, comme elle 
est expltquee des le debut du jeu, je 
n'ai rien a en dire (et ca se voit). 
Remarquez, j'aurais aussi pu vous 
parler de la vie contemplative du 
kangourou musque... ■ 
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WQUBMOB 2 joueurs sur un ecran splitte - jusqu'a 8 joueurs en reseau ! 




^Le frisson de la competition : jusqu'a 8 jou eur s; 
mecaniciens et colmisiairesen!' 



ieatoirJ! 



Guide complet des reglages [ingeni. 

iveaux de jeu : de I'arcade aja 
avec un mode entralnement! 
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EVELOPPE AVEC RENAULT F1 



Le CD-Rom de simulation de pilotage de fl 
3 plus realiste jamais congu » Aoto-Hebdo - J> 

Les accros de la Formule 1 vont litteralemen 
auterau plafond n Joystick -Septe 
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HOT LINE UEI SOFT 
01 30 00 46 32 I 

(2.23 F 



Ubi Soft 




Legacy ofl 



liilsar ; MiBdseape/SSt • Geare : G 5 G-tiks - 
SersiBs Bsoia liiaitee : tine seals mission, fas tis 
smprtt * Vbtsibo samlets : osteon • 
Esofis mini : Peatioia 30, IG Mo, GB 2k - 
PI3ES sop Is Msbbe Bar : IB Mb • IxeEBtaBle : 

Mfl&mBM 

Le petit frere du precedent War Wind 
sortira prochainement mais vous pou- 
vez d'ores et deja vous entrainer 
grace a cette demo jouable. 
L'interface est plutot facile puisque, 
apres avoir selectionne une unite ou 
un groupe d'unites, ie curseur adopte 
des formes changeantes selon I'objet 
parcouru : cible pour attaquer, clef 
pour actionner un vehicule, aimant 
pour ramasser, etc. Pour le reste, si 
vous connaissez deja Waraaft 2 ou 
Alerte Rouge, vous ne devriez pas 
etre depayse. ■ 



Developpeur : Raven/ID Software • Genre : quake-like • Version demo limi- 'j 
tee : un niveau • Version complete : disponible • Config mini : Pentium 60, 1 6 '"' 
Mo, CD 4x • Place sur le disque dur : 24 Mo • Executable : h2.exe i 



£■ Ouah, keksebo ! Que vous ayez ou non une 3Dfx, vous allez adorer ! Bon ■ 
O d : accord, ceux qui possedent une 3Dfx vont quand meme un peu plus ado- . 
k? rerquelesautres... mais quand meme ! Je vous explique ? Bon alors, vous 
.£. vous retrouvez au cceur d'un monde medieval et devez courir de lieu en lieu, '. 
fc pourfendant ca et la quelques monstres, actionnant paifois des leviers et des., : 
ft' boutons. Avant tout, parametrez les touches dans le menu options. . . pour' - 
«v obtenir la meme interface que Duke par exemple. Pour le reste, la touche Tab I 
>y vous permettra de voir les caracteristiques de votre personnage et la touche '- 
|.s 2 (a gauche des chiffres) vous fera acceder a la console. Tapez God et reve- , 
*y- nez au jeu en appuyant a nouveau sur 2. Vous etes maintenant invulnerable ! ,| 
%'. Mais aviez-vous vraiment besoin de ca ? ■ 



vous retrouvez au ca 
pourfendant ca et la i 
boutons. Avant tout. 
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Developpeur : Activision • Genre : car crash • Version demo limitee : jeu solo, 
tin seul vehicule • Version complete : disponible • Config mini : Pentium 90, 
16 Mo de Ram, CD 2x • Place sur le disque dur : 40 Mo • Executable : 
l76demo.exe 



World Football 98 |Win95| 

ttiltir : M Sill • Ssire :jis It mi • 
Virslsi Mm linitet : m seul Mil, Sm 
limes • Isisiiiemilsls: itsieiiele • 
CllSl Mill : Hilton «, IB »«, B !l ■ Plltl 
sir li Sills In ■ 2 » • lienlslle : mm 




%i; Apres installation, courrez dat 
V top\l 76\ et double-cliqu'ez sur 1 7 
ti- voitures hostiles (gerees par le s 
%,\ F3 vouscommutenten vuesubje 
5:'' pez Entree pour selectionner ti 
£" touches alphanumeriques 1 et ; 
* r courci). Utilisez le pave numeri 
>V touches flechees vous permetter 
£ _ (vous pourrez alors tirer au revc 
|£. rieure. Tapez Echap pour acc~ J - 



le sous -repertoire C :YWindows\Desk- - ' 
3emo pour lancer le jeu... de nombreuses St 
I) vous attendent deja ! Les touches Fia » 
ive/exterieure arriere/exterieure face. Ta- \ 
-. arme et la barre espace pour tirer (les ■/, 
)euvent egalement etre utilisees en rac- T 
.ie pour piloter votre voiture. Les quatre ■',' 



nwioiiui 

BmlBspsor. Grgslal Bjiam • Bern: 
astiBB/amlors • Vorsiss tiem Milee -.Bai- 
rns Mils • Version mpltie : aissBiiiBle • 
EBBtig BiiBi : PsBtiaia SB, 1G Mb, SB ft ■ Plaee 
sbf is BisosE Bar : bbIIb ■ ImataBia : aasas 

Incarnez enfin un authentique vam- 
piiire ! Le personnage se deplace a 
I'aide des touches flechees, il 
frappe avec Alt et bois le sang de 
ses victimes avec Ctrl (ces dernieres 
doivent d'abord etre proche du 
coma). Quant aux portes, elles 
s'ouvrent a I'aide de contacteurs (a 
pousser, la plupart du temps), Vous 
accederez a quelques menus supple- 
mentaires en utilisant les touches 
defonction. ■ 



a iu i;una ! [Wins&i 

B&ttBffffl : Parsatt • Bears : siBialatiBB • 
VersiBa ism limitee : bob mission • ^arsiaa 
BBBiptele : SisBBBiOle • Haniis mini : 
4BBBH2/SB, IS Ma, EB • PlBEE W ie tUSBBB 
dEF:24MB « imalaate iSIBeaiim 

Impossible de vous expliquer le fonc- 
tionnement de cette simulation en 
quelques modestes lignes. Ceci (fit, 
ne vous laissez pas impressionner 
par fe tableau de bord surcharge de 
boutons et cadrans, lisez plutot I'ai- 
de en figne disponible dans le jeu, 
vous y trouverez toutes les touches 
utiles au maniement de cet avion 
d'attaque au sol. Et pour commen- 
cer, essayez seulement de sortir de 
ce $£#@ de hangar ! ■ 



iSSSto^S 



Pitfall |Wio95) 



Cette demo ne vous propose que 
deux equipes : le PSG et la 
Juventus... et c'est a vous que 
revient le privilege de defendre les 
couleurs du PSG (contre le zordina- 
teur). En dehors des fleches de direc 
tion, l'interface se reduit a trois 
touches dont les effets different 
selon que le joueur a ou non le bal- 
lon en sa possession. Entree pour 
tirer/tacler, Shift pourfaire une 
passe/selectionner le joueur le 
plus pres du ballon, et Espace 
pour faire une passe lobee/acce- 
lerer. Voila. ■ 



J'. Developpeur ■: Activision • Genre : simulation de Mechs • Version demo limi- 

g tee : une mission • Version complete : disponible • Config mini : 486DX2/66, 

J; ■' 8 Mo, CD • Place sur le disque dur : 22 Mo • Executable : 

* r mw2demo/setup.exe 

' j Apres avoir installe Mechwarrior 2, ne lancez pas le jeu dans l'environne 
*. ment fenetre de Windows mais passez par les COMMANDES MS-DOS 
^ v Tapez alors CD MW2DEMO puis faites SETUP. Par ailleurs, si vous m 
;>■ disposez pas d'un driver Vesa specifique. vous ne pourrez pas lancer le jei 
». en SVGA. Gardez la tete froide.. . et jouez en VGA. Accelerez un trap Ions 



puis tapez O, c'est parti ! Les touches a 
mulation que d'un doom-like. Chiffres 
pour la direction. J pour utiliser les tur 
et barre espace pour tirer. Voila les to 
d' autres . . . que vous aurez a decouvrir. 



roide... etjouezen VGA. Accelerez un trap long 
gupment sur la baire espace, saisissez votre nom ' 
Les touches a utiliser sont plus proches d'une si- 
ce. Chiffres a 9 pour la vitesse, touches flechees 
tiliser les turbojets, T pour cibler un adversaire . 
. Voila les touches les plus utiles, mais il y en a '. 



ffiKftpor.-Dteaff • Gears : 0ES-tariBES 
• VsrsiBa Beibb limitee : be sima, 5 motes 
omi • VersiBBEBBiBlelsiBisaaaiBle • 
Gaafia Biiai : ffiffiffi, B Ma, GB • Plase w 
fe Bisase Bar :JMB' Imalaals ; Pitsiartm 

Des 1'introduction de cette demo, on 
reconnaTt immediatement I'univers 
des Aventuriers de I'Arche Perdue... 
et c'est le bonheur ! Avec son fouet, 
le personnage principal ressemble 
d'ailleurs beaucoup a Indiana Jones 
(en plus loqueteux).Vous le contrale- 
rez avec les touches flechees, Q 
(fouet), W (saut), Espace 
(choix de ['arme secondare), E 
(utilisation de cette arme)... voila, 
c'est tout ! ■ 



Nebula Fighter est disponible sur simple demande par le 



rt. >,<** 




tfto&a*. 
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Pocket V ers ' on shareware 
(3 niveaux) 
fournie sur Pocket CDf 



Une exciusivite Pointsoft / 3617 Jukebox 

Chez nous, le temps moyen de connexion constate est fle.S minutes. Laissez noes simplement votre adresse sup le 3617 JUKEBOX pour recevoir ehez vous, 



Envoi en franco mefropomamo uiRuuement. Toutes res marques citees soot deposees par teups auteurs. 



Un jeu signe " 
, votre PocKet GO "Pi-et a 



•^-ms* 
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s us sentent que 
i/ous avez peur. - 

us etes perdu I 
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2 4 S E P T E M B R E 



De par son univers envoutaot et dune incontestable nriginalite, 
de ses personnages complexes ne faisant jamais office de 
faire-valair des effets-speciaox, «Mimic» participe ao renou- 
veau du film d'horreur americain. Apres «Scream» et son tueur 
an «masque de la mart blanches, la race de Jodas merite 
d entrer au pantheon des mnnstres des annees 9D. 

ifiM FWASTIBUE i 







Un Film de 

Guillermo Del Tdtd 



Mira Sorvinn Jeremy Northam Josh Brnlin F. Murray Abraham et Charles S. Duttnn 




<fC^ 



s frffo-rs g[i 

Ces monstres qui nous ressemblent. Les creatures 
et les effets speciaux de «Mimic» ont ete confies a ce qui se fait 
de mieux dans Industrie cinematographique nord-americaine. 
La conception graphique, la mise au point et la fabrication des 
«Mimics» ont demande plus de deux annees d'efforts. Le desir 
de Guillermo Del Toro etait d'associer les systemes genetiques 
de plusieurs espece dans des creatures a la «beaute humaine, 
fascinante et terrifiante tour a tour». . . 
Les talents de Ty Ruben Ellington (durassic Parks, «La 
Guerre des Etoiless^J, de Rick Lazarini et son 
«Creature Shop»WilB»...), de Rob Bottin («Total 
'""Ion Impossibles, «Seven») de Gordon 
. , ;Nixons) ainsi que de 80 artisans ont ete 
i pour «mettre au mondes les «mimicss et leurs ' 
-...breux avatars. ^f 

Rob Bottin, speciolement, rt l iw t 'ii quipe pour "" 
la conception graphique et renforcer I'eiegar 
le et la puissance de ces monstres qui nous^l 
mieux nous detruire. 



Carol Spier a fait realiser a Toronto des decors geants : un 
egout et une station de metro, la golerie commerciale. 
Elle a reussi a rendre reellement malsains, inhumains des 
endroits familiers. 

Mis en lumiere par le chef operateur danois Dan Lausten, ces 
decors deviennent encore plus inquietants et reels. 
«Dan a utilise peu de lumiere, explique Carol Spier, laissant des 
zones entieres dans I'ombre. II a sculpte I'espace, fignole I'nt- 
mosphere et travaille la profondeur de champ, realisant ninsi un 
mariage tres harmonieux entre decor et photos. Tres harmo- 
nieux peut-etre. Tres effrayanf certainement. 



e: per- 
ndibules avec 



nent dans \ 

sonne n'aimefdTt se 

ceshorreurs. ""• 

Notre monde^plur monde... 

s decors de «Mimic» sont dus au talent de Carol Spier, 

ef decoratrice collaboratrice de David Cronenberg. 

L'esprit du «maitre» flotte sur le monde souterrain «vis- 

cerals des Mimics, comm»dans le monde chaotique et 

malsain de la ville. 







Le remede peut parfois etre 

plus destructeur que'le mal. .'*,*•■ 

Telle est ('experience que vd vivre un 

groupe de chercheurs, charge d'en- 

rayer un virus mettant en peril la vie 

des enfants de New-York. Le Or Susan 

Tyler (Mira Sorvino) decouvre qu'en 

modifiant I'ADN des cafards propaga- 

teurs de I'epidemie, elle peut creer > 

une generation de clones detruisant 

leurs congeneres. Introduce dans le 

biosysteme de New-York, les insectes, . ^■■1 

appetes «la race de Judas; (dudas 

Breeds) vient a bout de 1'epidemie. 

Mais, comme la science fiction nous '; , '' 

I'a souvent enseigne, il ne faut pas I : 1__ — : — _ 

• jouer avec les lois de la nature. Trois ans plus tard, le remede a donne vie a une espece mutante. Apres avoir evolue dans les 
sous-sols de la ville, les egouts, catacombes et tunnels de metro, les cafards, qui atteignent la taille d'un homme, sont prefs a 
vivre a la surface. L'espece de Judas, surpuissante dans le regne animal doit neanmoins etre paree aux attaques du plus dan- 
gereux des predateurs : I'homme. Pour cela, la nature I'a dotee d'un systeme de camouflage naturel : le m'metisme. 

Pour evoluer incognito, la race de Judas va done mimer'la silhouette humaine. 

Ses immenses ailes repliees sembjpbles a un^ftanteau et un masque naturel 

contrefaisant un visage, lui donne 

New-Yock devient le teiT n)v de chasse de la race de Judas, 

son immense garde-manger, Les monstres tirent profit de I'obscurite, 

des ruelles sombres et des couloirs de metro deserts, oil, simple silhouette, ils se 

confondent avec le passant anonyjne. 



3615 BAC FILMS* Rubrique MIMIC < 
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Question/reponse 



Salut Teignard ! 
Pour la premiere fois depuis sept ans, j'allume mon PC non pas 
pour jouer. . . mais pour t'ecrire ! Alors, pour faire preuve d'ori- 
ginalite, je devrais faire l'eloge de votre magazine mais ce ne 
sera pas lecas (meme si j'enpense le plus grand bien). Mais, 
treve de bla-bla, passons aux questions. 

- Pourquoi Middam et son genial Kid Paddle ont-ils disparus il 
y adejaplusd'unan? 

- Pourquoi n'instaureriez-vous pas un Club Gen4, avec un sys- 
teme de cadeaux, de prix reduits sur les jeux, ete. ? 

- J'ai rccemment achete FIFA 96. Je voudrais savoir s'il existe 
un patch demise a jour pour cejeu. De meme pour Ultimate 
Soccer Manager. 

Je me pose egalcment un certain nombre de questions existen- 
tielles auxquelles je n'ai pas encore trouve de reponse. Pour- 
quoi, cher Teignard, es-lu chauve '? Pourquoi n'as tu pas encore 
6t6 vire de Gen4 ? Et pourquoi es-tu toujours desagreable ? 
Fisliman. 

Yooo ! 

Allans vite a Vessentiel. Jen'aime pastes series de questions, 
hi le savais deja, alors voila mes reponses : 

- un dramatique accident de voiture. . . Middam roulait sur une 
Rationale, Kid Paddle etait a I 'arriere sans ceinture et. .. et... 
argh, ceful horrible ! (Je deconne. . . ) 

- oui, c 'est vrai, pourquoi ne pas faire comme le Journal de Mic- 
key ? Le lecteurpaye plein pot a I 'adhesion etapres il reqoit des 
tas de petites canneries a deux holies genre porte-clefs, auto- 
collants, etc. Bref, I 'amaque absolue ! 

- comme FIFA 97 est sard, il n 'v aucun patch a esperer pour 
la version precedents Pour Ultimate Soccer Manager, je ne 
saispas... eta la limitejem'en contrebatsfurieuseinent I' in- 
terface sboubienne. 

Et ■ main-tenant, tes questions existentielles : 

- d'apres d'eminents specialistes, ma calvitie provient d'une 
surabondance d 'hormones muddies mais, en contrepartiej'ai 
une grosse et meme une tres grosse. . . voix ; 

-j 'ai un stock impressionnant de dossiers et de photos compro- 
mettantes qui me premunissent contre ce genre de risque ; 

- puree queje ne sais rien faire d' autre. 
Allez, s'lut ! 



Pretentius Vulgaris 



Cher Teignard. 

je n'ai qu'une chose a dire mais elle est d'une importance ca- 
pitalc pour eeux queje sens deja en perdition de gout (comme 
toi, peut-etre). Alors voila : a ceux qui se demandent si 1'achat 
dePODestjustifieJe leurditNON. lis le regretteraient. De- 
cors splendides ? Regardez vous-memes les photos, de vagues 
amoncellemcnts de structures soi-disant 3D et des coulcurs a 
faire vomir ! Inleressant ? Ennuyeux a mourir ! Euh. . . nova- 
teur ? Ah ah ah, laissez-moi rire ! Fluide ? Un diaporama est 
plus rapide ! Meme sur une becane puissante, e'est Thorreur ! 
Alors achetez plutot Moto Racer. C'est beau, fluide, interes- 
sant, jouable... et en plus, la moto, c'est quand mememieux 
que la voiture. non ? 

Alors, toujours pas eonvaincus. messieurs ? 
John Bongout. 




Grosse flemme, ce mois-ci. 
Alors j'ai fait un courrier plus petit, 
plus syinpa, plus convivial quoi ! 
Dans la foulee, j'etais ineme dispose 
a etre gentil... et puis il a fallu 
qu'un affreux vienne me brisoter 
les sboubs avec sa peteuse 
arrogance ! Dommage. 



non, jen ai pas 
la solucede Police 
Quest Swat alors 
arrete de me harceler 
oil je crie ! 

le mode escarmouche 
est parfaitement 
accessible dans 
Dungeon Keeper, il 
suffitde lancer Kee- 
per95.exe -1 player. 
Modifiez les proprie- 
ty de I'executable 
sous Windows 95 
pour eviter de 
refairea chaquefois 
la manip'. 

Papy Zoth n'est pas 
un personnage fictif 
mais un vrai Eecteur 
«pseudonyme». 
S'il ne nous envoie 
plus de texte, on ne 
va quand meme pas 
le forcer ! 




Cher Teignard, 

c'est encore John Bongout qui desire une explication apropos 

de la soi-disant superiority de Duke par rapport a Quake (que 

son nom soit sanctifie) ! Oui toi, Teignard, qui ose repondre aux 

defenseurs de Quake sur un ton arrogant, ironique et meme vi- 

cieux. . . sache que tu as tres mauvais gout ! 

En tous points. Quake est superieur a duke (qui ne merite meme 

pas une majuscule). Que ces idiots de dukeurs (qui nc sont pas 

fous mais definitivement largues de la eoiffe) regardent un peu 

plus Quake et qu'ils apprennenl le Bon Gout ! 

Que cela soit ecrit et accompli. 

John Bongout. 

Grumph, 

tu sais, il etait totalement inutile de me donner du « Cher Tei- 
gnard », il est trop tard. Avec tes appels insistants au «bon 
gout», tu m 'as enerve comme jamais aucun lecteurn 'etait par- 
venu a le faire. Je vais done devoir me monlrer particulierement 
mechant, mais n 'y vols rien de personnel. . . un autre que toi au- 
raitpu faire I 'affaire. Car vois-tu, le «bon gout», c 'est quand 
meme un true de petit peteux vomit if qui espere, en utilisant le 
mot magique. masquer son insondahle ignorance tout en se met- 
tant en valeur : apres tout, ltd salt ce qu 'est le bon gout ! Alors 
paifois, cela peut encore faire illusion mais Id c 'est tellement 
flagrant que tu en deviens palhetique. Car non seutement tu ne 
connaispas les jeux dont tu paries (POD avec une carte 3Dfx ► 
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des extensions pour vos meilleurs jeux 




entierem 
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'add-ons 
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jeux. 



Q! ZONE™ pour Quake" 

H! ZONE™ pour Hexen'" 

WIZONPpourWarcraftir 

D! ZONE"" Gold pour Doom 1 " & Doom IP 



Duke Xtreme™ pour Duke Nukem 3_ 

Scenery HONG KONG pour Microsoft® Flight Simulator™ 

Scenery Canada pour Microsoft® Flight Simulator™ 

Scenery Madrid pour Microsoft® Flight Simulator™ 
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► est tres exactement I 'inverse de ce que hi deeds) metis tu ne sais 
meme pas ce qu 'est Le Jeu ! En eff'et, jamais unjoueur ne par- 
te de ban gout, il parte de plaisir ludique, c 'est tout. Tu es done 
imfauxjoueur qui souhaites la ramener en dormant dans lepe- 
remptoire et le definitif. . . ators que rien, etsurtoutpas tafaible 
connaissance du domaine, ne t'y autorise. Sije n 'etais pas in- 
croyabiement tolerant, je le sommerais de trouver un autre bac 
a sable ou tu trouveras peut-etre un public pour ecouter tes inep- 
ties. . . mats, aufond, je suis trop gentil. Je te demande doncpo- 
limentde ne plus jamais recommencer. Merci. 
Allez, bye, etsans rancune. 



Encore eux ! 



Salut teenyard, 

avant tout, merci pour avoir public notre precedente lettre dans 
1c numero d'octobre 96. Nous ne t'ecrivons pas cette fois pour 
eritiquer votre nouvelle maquette mais pour parler de la situa- 
tion micro-] udique actuelle, beaucoup trop figee, certains edi- 
teurs se bornant a sortir des doom-like sans souci d'originalite. 
Alors, tu vas nous repondre, Tefiardo, que tu n'y es pour rien, ce 
qui est un peu vrai. Vous pourriez neanmoins noter les nouvelles 
productions en tenant comptc de l'aspect actuel du marche plu- 
tot qu'en tentant de conserver une naive impartialite. Ainsi, ac- 
corder quatre etoiles a Blood alors qu'il n'apporte strictement 
rien de neuf, e'est trop ! Une bombc. a la rigueur une etoile, au- 
rail ete plus representative du ras-le-bol que beaucoup de joueurs 
doivent ressentir, d'autant que la realisation du jeu en question, 
tout en etant correcte, n'a rien d'exceptionnelle... Bien sur, nous 
allons soulever une tempete de protestations mais le temps est 
venu de se mobiliser contre I'avancee des Duke 3D 8, des Doom 
21 et des Hexen 17. A cela il faut ajouter, quoi qu'en disent les 
inconditionnels de C&C (dont Nicolas), que la meme saturation 
du joueur est a craindre avec les Dune 2-like qui, meme s'ils pro- 







posent un concept de jeu un peu plus elabore, sont tous 
construits sur le meme modele. En regardant lc monde qui nous 
entoure, nous nous sommes d'ailleurs apercus que cette profu- 
sion de produits sans originalite depasse largement le cadre mi- 
cro-ludique : les boys band, les mauvaises herbes et les caniches 
nains ne sont que des exemples parmi d'autres... 
Pour en revenir aux jeux de strategic en temps reel, le six etoiles 
decerne a Alerte Rouge me parait injuslifie, les innovations pro- 
posers etant assez sommaires (Note de Nicolas : je me vois dans 
l'obligationde lui amtcherlatete... quelques instants, S.V.P). 



Avec ou sans tete. je maintiens qu'un cinq etoiles aurait suffi. 
De meme, nous pensons que Duke Nukem 3D et Spycraft onl 
ete surnotes, le premier n'etant qu'un doom-like un peu plus 
original que les autres et le second etant loin d'etre exempt de 
reproches. Tu auras compris, Teniardus, que je suis plutot cri- 
tique vis-a-vis des jeux auxquels vous attribuezsix etoiles a 
I' exception d'un seul, le plus original, le mieux realise, le plu< 
jouable et le plus fun : Dungeon Keeper, qui aurait du etre le 
premier six etoiles de Gen4 {Note de Nicolas : ie second), ne 
serait-ce que parce qu'il est aussi bon en solo qu'en reseau. Ni- 
colas aimerait d'ailleurs qu'il soit classe dans un nouveau top : 
«Topjeux de strategic en 3D isometrique oil on joue les me- 
diants et realise pat Peter Molyneux» (il espere sournoisemem 
qu'Alerte Rouge retrouvera ainsi la premiere place du Top 
Strategic). Pour fink, les questions suivantes te permettronl de 
justifier ton salaire. 

1. Nicolas, qui a de la suite dans les idees, voudrait savoirsi 
C & C 2 sortira comme prevu a la fin de Tannee. 

2. Dites, au fait, quand sortira (rires) le tres prometteur (riresi 
Heart of Darkness (rires) ? 

3. Le K6 d' AMD semble proposer un rapport qualite/prix inte- 
ressant. Pose-t-il des problemes de compatibilite ? 
Comme nous avons autant de difficultes a trouver une conclu- 
sion que toi a etre mechant, salut Teignard. 

Lois et Nicolas. 

Salut, les p'tits gars ! 

Vous m'etes sympafhiques, tous les deux. Vous exprimez 
«talentueusement» ceque je pense intrinsequement en moi- 
meme personnellement et, en plus, vous commettez des lettres 
a rallonge. Or, comme je suis d'un naturel feignant, cela me per- 
met d'avoir moins a ecrire pour ciseler avec brio ces quelques 
pages de courrier. Non, vraiment, vous m'etes tres sympa- 
thiques ! Les problematiques sont posees avec force, les re- 
ponses assenees avec puissance, les questions s'envolent vers 
lessommets... bref, vous m'impressionnez. En fait, seuls vos 
quelques reproches me font revenir sur cette bonne impression 
d'ensemble. D'autant que vos critiques ne sont pas fondees. Te- 
nez, cette histoire de Blood. . . vous avez raison, il n'apporte rien 
au genre. . . mais avons-nous le droit de fusilier un jeu tres ho- 
norable simpiement pour faire un exemple ? II a deja deux 
etoiles de moins que Duke Nukem 3D pour son petit cote 
«repompe»etcelane vous suffitpas ?Mais vous etes encore 
plus mediants que moi. les grumeaux ! Les nouveaux concepts 
de jeu, il y en a un par an, tout au plus, alors s'il ne fallait cele- 
brer que les jeux 100 % novateurs et sanctionner les autres, nous 
ferions la plupart du temps un unique gros test (a 6 etoiles) et 50 
tests express (a 1 etoile) ! Testeurs, nous nous devons d'analy- 
ser les similitudes mais egalement les differences entre titres, or 
il est rare qu'un jeu, meme tres inspire d'un autre, soil denue de 
quelques variations autour du meme theme. A nous de voir en- 
suite si ces variations apportent ou non quelque chose au gen- 
re .. . et de noter le jeu en consequence. Bon, ceci dit, je vous 
pardonne volontiers vos egarements extrcmistes car, comme je 
vous 1'ai dis, vous m'etes sympathiques. . . en tout cas assez pour 
que je prenne la peine de repondre a vos questions. Alors, voila. 
1 . Westwood sortira d'abord une seconde extension pour Aler- 
te Rouge intilulee Uapres-guene (Aftermath). Quant a C&C 2 
(Tiberian Sun), il devrait sortir en debut d'annee prochainc. . . 
mais tout cela reste tres theorique. 

2.Etbien neriezplus ! Heart of Darkness, edite par Virgin, de- 
vrait effectivement sortir au debut de 1'annee prochaine ! (rires) 
3. Non, aucun probleme de compatibilite n'a ete decele a ce jour 
avec le K6. 
Allez, salut les siamois, et a la prochaine ! 
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1 • MAXI Sound 64 Dynamic 3D 

' Carte sonore iravetaaa 64 voles hardware haute 
qualite, 2 Mo de RAM extensibles a 16 Mo. 

Son 3D positio finable, surround!, equaliseur, effets 
speciaux en temps reel sur 4 enceintes. 25orties ' 
separees. Livree avec logicieis de haut niveau. 

avec tous Les standards : 
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elte generation 100% compatible 
accelerator, GM'V.GS "", MPU-401' 
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"-■ ? >* s \ s , ~J^f ' ;eF de vrais instruments stockes en RAM. Studio audio-numerique 
,-,. ' ''-' *?%fjf Direct-to-Dis!r 8 pistes. Memoire extensible a 20 Mp, son 3D 
'-■fig position nab le. surround, equatiseur, effete speriaux.en temps _ 
Y reel sur 4 enceintes. En option : carte fille numerique stereo 
" _5/P n IF#twree avec Quartz AudioMaster Sr* 2.0... 

* • ■ Cartes sOnor 


-■ ■' ' ■ DirectSound " 3D h 

* unfrjuernent- MAXI So mb^-wI Hove Studio 2.. 


, DLS"\ Intet*, AMD ", Cyrix 7 "... 
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•Fondeen 1987,1a 
societe anglaise Krisatis a 
fete debut septembre ses 
1 ans de carriere ludique. 
Specialiste des jeux de foot 
(Manchester United, Soccer 
Kid) et d'adaptations console, 
cette equipe de developpe- 
ment travaille actuellement 
sur la conversion PlayStation 
de Theme Hospital 

• Les educatifs aussi ont 
leurs dassiques et la sortie 
d'Adibou 2 (Coktel/Sierra), 
destine aux enfants ages de 
4 a 7 ans, devrait ravir les 
jeunes parents equipes d'un 
PC ou d'un Mac. Idem pour 
la sortie d'ADI 4.0 
{francais & math niveau CM2) 
tenant sur pas moins de trois 
CD-Rom ! 

• Un de nos lecteursa 
resolu tous les bugs rencon- 
tres dans Batailles du 
Pacifique (SSI), et cela en 
une seule manip' ! II suffit 
d'aller dans le menu 
«Parametres regionaux» de 
Windows 95, puis de selec- 
tionner «Anglais (Etats-Unis)» 
pour que tout fonctionne 
merveilleusement. Merci pour 
I'info, ami lecteur ! 

• Eidos a recemment 
acquis les droits de distribu- 
tion des prochains jeux 
Looking Glass. Le premier 
titre a sortir sous leur tutelle 
sera Flight Unlimited II, 
suivi du jeu de role en 3D 
temps reel : Dark Project 
(dont le chef de projet, 
Warren Spector, s'est barre 
chez ION Storm). 

• Malgre de gros titres et 
une reussite certaine en 
Europe et en Asie, la filiate de 
Viacom pourrait tres bientot 
etre engloutie par un autre 
editeur. Actuellement, des 
rumeurs font etat de compa- 
gnies comme Electronic Arts, 
GT Interactive, Sega ou 
Spectrum Holobyte, qui etu- 
dieraient la chose. Pour nous 
autres joueurs, I'essentiel 
c'est que des titres comme 
Blade Runner ne prennent 
pas de retard a cause de ces 
histoires de gros sous ! • 



Un bob film est-ll an 

Pas souvent helas ! Depuis les premiers jeux video, V utilisation de licences 
de films a ete sujette a une lutte sans merci parmi les editeurs. Pourtant juscpi'ici, 
les jeux PC issus de ces licences sont rarement devenus des hits. Cela pourrait enfin 
changer avec les prochains Blade Rumier, Alien 4, Trepasser on X-Files. 



Jusqu'ici en effet. la majorite des editeurs 
de jeux qui adapiaient un film a succes 
sur PC, se contentait d'utiliser un nom 
ronfianl el medialique, pour attirer les 
joueurs un peu nail's, vers des softs que Ton 
pouvait qualifier assez souvent de minables et 
au mieux de nioyens. Avec F emergence du PC 
comme machine de jeu, nous nous etions 
quelques peu resignes a voir fleurir de 
superbes sequences en images de synthase, 
meltanl en scene les stars de ces films, avec 
derriere un ersatz de jeu. Malheureusement, ce 
sont les joueurs qui se faisaicnt picger, le plus 
souvent des noviees (ou leurs parents). A 300 
ou 400 F piece, il y avait de quoi vous 
eeceurer ! Depuis quelques temps eependant, le 
processus d" elaboration d'un jeu a partir d'un 
film semble suivre un cheminement nettement 
plus intelligent, avec comme priorile le plaisir 
de jeu et non plus «la couleur dc l'argcnt», 
autrement dit 1'amaque. Ainsi. Kalisto travaille 
sur un jeu d'aetion/aventure en 3D base surle 
film Le Cinqiiieine Element dc Luc Besson. 
Microprose possede la licence d'un des 
prochains gros films de SF, Starskip Troopers. 
El Men in Black arrive bientot sur nos perils 
eerans... Les exemples se multiplient, mais 
avec cette fois de vrais jeux. qui n'utilisent le 
film que pour 1'ambiance, les personnages e( 



Tunivers. En outre, les liens enlre 
compagnies de cinema et jeux video ne eessenl 
de se resserrer, sans parler des filiales 
interaelives comme la Fox. la MGM, 
Dreamworks. Canal +, etc. 

line collaboration etroite ! 

La Fox Interactive par exemple travaille 
aetivement sur The X-Files, the Game, qui sera 
base sur les deux agents du F.B.I les plus 
eelebres de la galaxic, avec des scenes loumees 
exclusivement pour le jeu. De meme, 
Dreamworks Interactive utilise la licence 
The Lost World (Jurassic Park 2) pour 
Trepasser, un jeu d'action/a venture qui promet 
beaucoup. Non content d'avoir acces a de 
nombreuses donnees originales des films el 
d'uliliser un scenario plongeant le joueur en 
plein « site B», 1'equipe a developpe un moteur 
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3D d'exception. Le but de ce dernier est 
d'offrir an joueur une totale liberie 
(Taction, dans un environnement en 3D qui 
reste le plus beau qu'il m'ait etc donne 
de voir demierement. 

Un phenomene relativement nouveau vienl des 
dSveloppements «simuitanes». L'objectif 
avoue est alors de sorlir le jeu video en meme 
temps que le film, les developpeurs profitant 
alors du toumage pour engranger des elements 
indispensable^. Cela permct surtout aux softs 
de beneficier (voire de s'integrer a) des 
campagnes de promotion monstrueuses (spot 
TV, clips, affichages, etc.) mises en place pour 



la sortie des films. Parmi les meilleurs 
exemples. toujours chez la Fox Interactive, 
Alien Ressureclion (Alien 4 quoi 1) sera Fobjet 
d'un jeu PC, 1'equipc de developpeurs ayant 
regulierement ete sux le tournage du film pour 
s'impregner de 1'ambiance et tester fidele au 
model e. 11 est a souhailer que ces efforts soient 
couronnes de succes. Lc plus be! exemple du 
genre pourrait bien etre Blade Runner de 
Westwood Studios, developpe en ires etroite 
collaboration avec les responsables du film, 
pour garder Tame de ce chef d'eeuvre et ne 
denalurer en ricn sa personnalite. 

Didier Latil 
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DARK FORCES "II 



Q BIENTdT DISPONIBLE 



Pour la premiere fois devenez 
Chevalier Jedi et maniezl 
le legendaire sabre laser. 
De nombr eflMBp bats vbus . 

attendent au cours de 21 nivea 

, 1 
entierement en 3D et infestes 

d'ennemis. ^ 

Vous devrez affronter Jerec, Boba 

Fett, Bossk, Gore, et d'autres 

assassins issus des profondei 

de la galaxie et dont I'unique 

objectif est de vous aneantir. 

La tacfie est loin d'etre facile, 

serez-vous a la hauteur ? 
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• £a va et ca vient chez 
3D Realms. Apres avoir vu 
ses troupes se disperser aux 
quatre coins des Etats-Unis, 
cette societe tente de resser- 
rer les rangs autour de Duke 
Nukem Forever en debau- 
chant deux membres de 
Raven Software : un infogra- 
phiste (Hexen II) et un pro- 
grammeur (MageSlayer). lis 
ont egalement selectionne un 
nouveau designer de niveau 
pour Prey parmi une centaine 
de candidatures ! 

• Ce sera finalement 
Mindscape qui distribuera 
durant les trois annees a 
venir les titres developpes par 
Red Storm (dont Politika), 
compagnie creee par le 
romancier Tom Clancy 

• Virus 2000, le pro- 
chain jeu de David Braben 
sera distribue par Grolier 
Interactive et presente pour 
la premiere fois a I'ECTS de 
mi-septembre 

• Fallout le jeu de rale 
d'fnterplay, devrait finale- 
ment sortir fin septembre. 
Test le mois prochain. • 



Des gladiateurs 



Mais qu'est ce qui se passe ? Apres des annees de 
frustration a ne pas pouvoir se mettre sous la dent la 
moindre simulation de tennis digne de ce nom, voila 
que deux titres tres prometteurs sont annonces coup 
SUI coup pour novembre. Le premier, developpe par 
Blue Byie. est axe Internet, ie second est l'ofejet de cette news. 
Developpe par Smart Dog (une equipe anglaise) et distribue par Ubi 
Soft. Tennis Arena (car tel est son nom) necessite un PI 33 equipe 
d'une carte 3D pour Kramer. Rien que ca. Heureusemenl le jeu s'avere 
prometteur. Ce dernier propose 10 joueurs arborant des tenues a faire 
passer Agassi pour un vieil endimanche. ainsi que des decors pour le 
moins inhahituels. Wimbledon cede ainsi la place au Grand Canyon, 
Roland Garros au Colisee. et ainsi de suite. Ce titre n'en reste pas 
moins une veritable simu de tennis, dont il respecle a la letlre les 
regies. Prevu pour debut novembre, ce titre proposera bien sur maintcs 
options multijoueur. Quant aux aninr. elles reproduisent a merveille 
les pctites manies des joueurs. 




sur terre battue 
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Quelle qu'en soit la raison, Granny n'est 
pas une grand-mere ordinaire. Elle danse 
comme John Travolta ; e//e a la meme coif- 
fure que Garth dans Wayne's World, bref 
elle assure. En revanche, il lui manque une 
case, c'est incontestable. Elle passe ses 
joumees a poursuivre un lapin malefique 
et sa perception de la realite est... com- 
ment dire... deformee. La geometrie des 
lieux visites par exemple est un peu 
I speciale. Les actions a accomplir 
I dans cejeu d'aventure israelien 
I totalement ioufoque s'en ressentent 
forcement. Dote d'une interface 
«point 8i click» pour le moins origi- 
nate, de cinq heures de musique 
(allant de la techno au blues I) et de 
graphismes SVGA attractifs, 
Dementia risque d'en surprendre 
plus d'un fin septembre I 
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II y a du neufsur la planete Yavaun. Teste dans le n°93, Wanjvind 
s'offre le luxe d'une suite. Toujours presentes a I'appel, les 
quatre races du premier episode se sont regroupees en deux fac- 
tions suite au debarquement en force de ces parasites interside- 
'ux que sont les humains. D'un cote on trouve les Tha'Roon et 
les Obblinox, de I'autre les Shama'Li et les 
Eaggra, et au milieu les Marines accompagnes 
d'une poignee de scientiflques. Visuellement 
plus sympa que son predecesseur, Warwind 2 
mise toujours sur des unites evolutives (chacune 
possedant des caracteristiques propres et un 
inventaire) ainsi qu'un background touffu. 
Quatre campagnes composees de pres de 50 see- 
narios seront proposees, le jeu sortant debut 
novembre chez Mindscape. 



3NOSIS A UNE TOUCHE 



Du foot, toujours 
du foot, encore du 
foot. D'ici la Coupe 
du Monde vous 
allez en manger du 
ballon ! Alors que 
sa suite, signee 
Shen (une jeune 
equipe de 
developpement 
francaise), s'apprete a sortir sur PlayStation, Adidas Power 
Soccer est adapte sur nos PC par les bons soins de Psygnosis. 
Franchement oriente arcade, ce titre doit son originalite 
aux coups speciaux spectaculaires qu'il est possible de 
realiser a I'aide de combinaisons de touches. 3D oblige, les 
vues sont innombrables et les zooms omni presents. Debut 
de la rencontre : fin octobre. 
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... U MAXI Gamer 3D 
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Avec la MAXI Gamer 3D, vos jeux gagnent 
une fluidite maximale, une vitesse vertigrneuse et 
atteignent un realisme hallucinant. Cette carte acceleratrice, 
dote'e de 4 Mo de RAM, dope votre carte graphique et metamorphose votre 
PC en veritable borne d'arcade. 

Sa technologie 3DFx Interactive vous apporte tous les derniers efrets 
3D indispensables a vos jeux : lissage, morphing, brouillard, translucidite, 
osition et animation de textures... 
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e carte, livree avec IOC*?' V~_ , le celebre jeu Futuriste dVbi SoFt, 
propulse jusqu'a 60 images par seconde ! 
Avec MAXI Gamer 3D, fa course contre POD devient plus que jamais 
la course de la derniere chance ! 



http://www.guillemot.com 



Je desire recevoir une documentation sur MAX! Gamer 3D. Merci de me fain 
eni votre catalogue multimedia, ainsi que la liste des revendeurs ies plus proches 
PRENOM 
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Presente a deux reprises en news comme etant un titre distribue par Virgin, Sub Culture sera finalement commercialise en 
France via Utai Soft. Developpe par Criterion Studios, ce jeu d'exploration/gestion aquatique tire parti des capacites de plu- 
sieurs cartes acceleratrices 3D dont ia 3Dfx, ia PowerVR et la Rendition Verite. II fonctionne egaiement sans carte si vous 
sacrifiez le mode SVGA ou disposez au minimum d'un Pentium 166. Une veritable societe sous-marine en etat de guerre 
vous attend dans Sub Culture. Quatre races y entretiennent des relations conflictuelles ou commercials, tout en subissant 
parfois les coups du sort provoques par ces creatures gigantesques qui frayent en surface. Disponible fin octobre. 



Pour ne pas faire 
double emploi avec le 
Forsaken de Probe/Acclaim, le 
Forsaken de Cinematix 
Studios/Eidos repondra 
desormais au nom de 
Revenant Ce jeu de role a 
la Diablo vous avait ete 
presente en news dans le 
dernier numero 

• Microsoft et Apple 
resserrent leurs liens, la socie- 
te de Bilf Gates investissant la 
somme de 1 50 millions de 
dollars dans Apple Computer 
(achat d'actions) 

• 350 Mhz, telle est la 
vitesse du Power Macintosh 
9600, plus rapide que n'im- 
porte lequel des Pentium II 

• L'Onde de Choc se 
propagera le 1 1 octobre de 
19ha8hdumat' a 
I'Hippodrome de Vincennes. 
Cet evenement propose par 
Premium, sera consacre a la 
« culture Techno ». Et le jeu 
video en fait partie, un espa- 
ce lui etant dedie ! 

• Hellfire sera le pre- 
mier add-on developpe pour 
Diablo par Sierra ! 
Blizzard s'est contente de 
donner a I'editeur les codes, 
cet add-on officiel etant 
prevu pour novembre. • 



Tonnerre de Zeus ! 



Le dernier Disney, dont la sortie en salle est prevue pour la tin 
novembre. sera precede au debut du memc mois du jeu de plates- 
formes. Rien de surprenant a cela. puisque depuis quelques annees 
deja chaque long-metrage Disney est accompagnc de son fidele jeu de 
plates- formes. Hercules n'echappe pas a la regie. Ce dont personne ne 
se plaindra d'ailleurs ear ce dernier est plutot reussi. Alternant les 
sequences 2D et 3D, il suit le scenario du dessin anime tout en 
apportant pas mal de nouveautes au genre. Lors des sequences 2D par 
exemple. il est possible de se deplacer «en profondeur» dans le decor 
pour decouvrir des passages secrets on simplement suivre le chemin 
menant aux boss de tin de niveau. Innombrabies, ces demiers 

benefieient egaiement d'une animation de toute beaute (Cf. Thydre). Dote d'une realisation 
devrait ravir les amateurs du genre par sa difFiculte et la profusion de ses passages secrets. 




exemplaire. 



IB EJHWm AE la FBtBBEllB 

Contrairement a Goo, 
du meme editeur. 
Soap est bien plus 
qu'un gadget et il 
constitue une grande 
reussite dans le domai- 
ne des logiciels gra- 
phiques grand public 
destines a eveiller les 
debutants a la crea- 
tion. Pour moins de 
350 F et au travers 
d'une interface alliant une esthetique remarquable a une fonctionnalite 
excellente, il vous permettra de corriger vos photos en jouant principaie- 
ment sur la colorimetrie et les tonalites. Sans avoir aucune notion de 
retouche photo, vous vous surprendrez a embeilir vos images en un mini- 
mum d'efforts. Voila un des rares programmes du genre a proposer une 
parfaite symbiose entre le ludique et le creatif. Si vous cherchez un pre- 
mier contact avec la retouche. Soap est fait pour vous. ■ 





Developpe par Empire Interactive, The Golf 
Pro propose un nouveau systeme de jeu : 
le Mouse Drive. Version apparemment 
amelioree du MouseSwing de SimGolf 
(Maxis), ce systeme ires intuitif permet au 
joueur de maitriser la plupart des effets 
d'un simple coup de poignet. Seulement 
deux parcours seront proposes, mais la 
participation de Gary Player, tant au 
niveau des animations que des commen- 
taires digitalises, assure a cette simulation 
(entierement en 3D) un cachet d'authenti- 
cite. Disponible courant novembre. 



Transformezvotre 

en COnSOle de jeux 

pour 890 frailCS seulement 

[7777777771 Entrez dans la 3eme dimension avec le nouvel 
~f< accelerateur da ieux Matrox m3D. Plus basoin 
da posseder une configuration musclee ni de 
1 casser votre tirelire pour entrer dans I'univers 
surrealiste das jeux 3D. II suffit da completer votre carte 
VGH 2Mo traditionnelle ou vos accelerateurs graphiques 
Mystique", Mystique* 220, Millennium et Millennium II avec 
la carte 3D dediee ieux de Matropq. T r u p "p c 

Hvec Matrox m3D, vous oubliez les limites de la technologie 
PDurplonger dans Taction des ieux d'aventure et de combat 
tels que Tomb Raider, Hexen II, UJipeout XL ou Terracide a 
30 images par seconde et a des resolutions inedites pouvant 
atteindre 102Mx76S I Mais ce n'est pas tout: pour vous faire 
decouvrir des effets speciaux a vous couper le souffle, 
Matrox m3D est livree avec 20 demos de ieux et trois titres 
3D Exceptionnels : dont Ultimate Race. Pour 890 francs TTC, 
exigez I'accelerateur de jeux 3D le plus complet du marche I 
Exigez Matrox m3D I 




..^S 890 mc 
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Matrox m3D 



► M Mo de memoire SDRRM pour une 
acceleration et des performances 
3D accrues 



matron 



http://www.matrox.com/mga 




Bien qu'il soit assez difficile de sur- 
prendre dans le domaine relativement 
restreint de la simulation de combat, 
Interloop y reussit autant par la reali- 
sation que par le theme choisi. En ef- 
fet, alors que la plupart des autres editeurs s'en sont 
arretes au F-22 (encore a la phase de test du proto- 
type), les developpeurs d'lnterloop vont encore plus 
loin, en creant un simulateur base sur un avion qui 
n'existe que sur le papier ! Cet avion, c'est le Joint 
Strike Fighter, nom de code d'un projet de chasseur 
«multir6!e»furtif destine a remplacer le tres poly- 
valent F-1 6 de I'US Air Force, mais aussi a trouver sa 
place dans la Navy et les Marines. Actuellement, 
deux constructeurs sont en competition pour rem- 
porter le marche, d'un cote Boeing avec son X-32, et 
Lockheed Martin avec le X-35. Interloop en tout cas 
ne fera pas de jaloux puisque les deux avions seront 
pilotables dans le jeu. Evidemment, il leur serait un 
peu difficile de darner un realisme parfait. Mais I'as- 



Alors qu'on attend tous des 
simulateurs conime F-22 ADF, 
Falcon 4 ou Flying Nightmares 2, 
Fidos cree la surprise en devoilant 
le premier simulateur d'un jeune 
groupe de programmeurs 
norvegiens, Interloop, qui menace 
de passer joliment le imir du hit ! 




pect simulation ne manque pas de serieux, puisqu'il 
est base sur le cahier des charges du futur Joint Stri- 
ke Fighter et les informations non-classees que les 
deux constructeurs et des experts de I'USAF ont bien 
voulu divulguer. 

Un peu de dynamisme ! 

Si au premier regard on attribuerait a Joint Strike 
Fighter une esthetique assez arcade, il ne dispose 
pas moins des fonctions avancees des simulateurs les 
plus exigeants. On retrouve par exemple un cockpit 
virtuel totalement interactif. Vous pouvez regarder 
les different* ecrans multifonction en deplacant 
votre tete virtuelle, et zoomer sur chacun d'eux pour 
y voir de plus pres, a la EF 2000. De nombreuses vues 
relatives internes et externes viennent completer un 
systeme qui augure d'une excellente jouabilite en 
combat aerien. Mais le Joint Strike Fighter etant un 
chasseur multirole furtif, I'armement propose met 
surtout I'accent sur I'attaque au sol. On trouvera 
entre autres des armes encore a I'etat experimen- 
tales comme la fameuse bombe JDAM guidee par 




'avion qui venait du froid 



Joint Strike Fighter 



Format : CD-Rom PC / Editeur : Eidos / Sortie : novembn 
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satellite GPS et le missile air-sol AGM-154. Pour 
chaque mission vous devrez choisir entre force de 
frappeetfurtivite, le Joint Strike Fighter ne pouvant 
emporter que quatre missiles ou bombes en inter- 
ne. Heureusement, vous pouvez emmener avec vous 
jusqu'a trois ailiers, auxquels vous pourrez donner 
des ordres precis, individuellementsi necessaire. L'in- 
ventaire des possibilrt.es de Joint Strike Fighter ne 
s'arrete pas la, lejeucomportant, en plusd'un mode 
arcade etd'un mode multijoueur, quatre campagnes 
dynamiques situees en Afghanistan, Colombie, Co- 
reeetScandinavie du nord par ordre de difficulty. 
Pendant chaque campagne vous avez toute latitu- 
de pour choisir vos objectifs et planifier vos missions 
dans le detail par le biais d'une interface tres simple 
amaitriser. Alors que le conflit afghan ne devrait 
vousoccuper que pendant une dizaine de missions. 



Interloop estime que pres de 70 missions seront ne- 
cessaires pour repousser les Russes au-dessus de la 
Scandinavie ! Si Joint Strike Fighter convainc effec- 
tivement du point de vue de la simulation, il trans- 
cende tout simplement le genre au niveau de ses 
graphismes. Nous qui etions habitues a I'absence de 
vegetation et a une profondeur de champ limitee. 
Joint Strike Fighter nous a subjugue par les centaines 
d'arbres, de rochers et buissons qui parsement le sol 
qui s'etend a perte de vue ! La plupart des pro- 
grammers affirmaient que c'etait impossible, mais 
Interloop I'afait. 

Care aux platanes ! 

Et les arbres ne sont pas la que pour le decor, 
puisque pendant la demonstration un programmeur 
s'est fort obi igeamment plante dans un sapin qui 
passait par la ! En fait, le moteur 3D de Joint Strike 
Fighter est capable d'afficher un nombre de poly- 
gones tout simplement hallucinant : les vil les sont 
enfin credibles, etant constitutes de nombreux ba- 
timents, et chaque objet present dans la simulation, 
comme les vehicules, est represents avec une gran- 
de profusion de details. Evidemment, en dessous 
d'un P200enSVGAilfaudra baisser le niveau de de- 
tail, mais une version 3Dfx vous permettra d'obtenir 
une excellente vitesse d'animation au depend de 
textures moins complexes. Du ras des paquerettes 
jusqu'a haute altitude. Joint Strike Fighter affirme 
une superiority graphique qui pourrait faire de 
I'ombre a plus d'un jeu a venir dans le genre. 

Frederic Marie 
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• Virgin auraitvendu 
plus de 2,5 millions d'unites 
de jeux a bas prix de la 
gamme « White Label » 
depuis son lancement en 95 
et cela seulement en Europe ! 

• Suite a des complica- 
tions de derniere minute, c'est 
finalement Microprose qui 
distribuera Dark Earth 
(octobre) et Ultimate Race 
de Kalisto.Vu que c'est 
Electronic Arts France qui dis- 
tribue Microprose dans 
I'Hexagone, on ne s'etait pas 
plante le mois dernier ! 
Tralalalalereuuuuhhh... 

• Pour ceux qui ont 
achete I'excellent Extreme 
Assault et qui se voient 
credites par leur detecteur 
de virus d'un joli «avertisse- 
ments, Don't Panic. Le CD 
n'est pas verole jusqu'a la 
moelle, mais un des fichier 
.WAV a la meme empreinte 
qu'un virus bien connu 

• Dans le dernier episode 
de la quatrieme saison de la 
serie X-Files, Fox Mulder se 
suicide ! Enfin, a priori car 
une nouvelle saison d'epi- 
sodes arrive prochainement ! 

• Selon les recherches de 
DFC Intelligence, !e mar- 
che Online, estime a 162 mil- 
lions de dollars cette annee, 
devrait atteindre les 1,26 a 
2,5 milliards en 2001 ! • 



Chenilles ouvrieres 



Apres les zombies de Psygnosis, void ceux de BMG Interactive. Ou plulot 
celui de BMG. En eiTet. Zombie est l'equipe de developpement responsable 
de Spearhead. Simulation de lank Abrams Ml A2, tout comma Armored 
Fist2, ce titxe concurrence dircctcment le prochain Novalogic. egalement 
prevu pour novembre. Compatible 3Dfx. le jeu Zombie se veut une 
simulation militaire ansa proche de la realite qu'il est possible de I'etre. «Si 
ce jeu avoit ete plus rialiste, i! auraif ete classe top secret ! », declare John 
Williamson (producteur et designer) a propos de Spearhead. Ce demier a ete 
dcveloppe avec l'aide de l'armee americaine et. de la General Dynamics Land 

. Systems. Zombie ayant eu rautorisation d'utiliser des tactiques reelles ainsi 
que des photos satellites pour mcttre au point les missions. lis ont egalement 

B visite des bases militaires et echantillonne les bmitages du jeu a partir 
d'enregistrements fails sur le terrain. La technologie SimNet utiliscc 
penneltra egalement de reunir 18 joueurs simultanement via Internet. 






£ A gjpft se fait le grant stall 

Fif a, en route pour la Coupe du Monde 

98 est la prochaine simulation de football 
c/'E.A. Sports. Faisant suite au tres decrie 
Fif a 98, ce jeu propose plusieurs ameliora- 
tions, dont un moteur graphique ameliore, 
de nouvelles animations, une jouabilite 
modifiee et un..- editeur dejoueur ! Cette 
option originate permettra de modeler 
I'aspect physique des joueurs a partir d'une 
base de donnee assez complete (ne se limi- 
tant pas a la couleur des cheveux, de la peau et des maillots). Des noms aussi presti- 
gieux que ceux de David Ginola ou Thierry Giiardi, ont egalement participe a la 
traduction du jeu (les commentaires sont en francais). 172 equipes se bousculent 
dans les menus (toujours aussi soignes chez E.A. Sports), 16stades internationaux 
se proposant d'accueillir vos rencontres. 



Dessins animes ou films, la grande tendance 
semble etre a la conversion de personnages de 
jeux video. Pourtant, les precedences tentatives 
etaient plutot catastrophiques, surtout pour les films 
(Mortal Kombat, Super Mario ou Street Fighter), sans 

oublier les Sonic, Wing Commander, 
Earthworm Jim et autres (dessins ani- 
mes) qui ne nous ont pas non plus 
convaincus. Et pourtant, tout le 
monde continue, avec Shiny par 
exemple, qui annonce un film 
Earthworm Jim ! David Perry planche 
egalement sur une serie basee sur le 
personnage et le monde de MDK. 
Tandis que chez la Fox, on travaille 
d'arrache-pied sur un dessin anime 
inspire de Croc, le petit dinosaure 
star du jeu du meme nom (annonce 
pour la fin d'annee chez E.A.). 




Developpe par 

Psygnosis, Zombieville 

est un jeu bourre de 

zombies. Le probleme 

c'est que vous, vous 

n'etes pas un zombie, 

mais un reporter bien 

vivant charge d'en- 

queter sur la mise en 

quarantaine de la 

petite ville de Downforth. Melant 
humour et horreur, ce jeu d'aventure 
n'est pas sans rappeier Resident Evil 
dans son principe. Quant aux zombies, il 
se pourrait que leur presence en ville ait 
quelque chose a voir avec celle toute 
proche d'une base militaire... Une expe- 
rience aurait-elle mal tourne et transfor- 
ms de braves paysans en morts tout ce 
qu'il y a de plus vivants ? 
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Les jeux d'arcade SEGA PC fonctionnent 

- ""(ntium 90 Mhz avec Windows 95. 






IP^nT -o^^ 



BIENTOT- 

"1 La celebre course 

H revient avec deux fois 
plus de circuits ! 




t LA LICNE SECA I 

M> ;08 36 68 01tOl 
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SITE WEB : 
http://www.sega-europe.com 



Vous ne verrez plus votre PC de la meme faqon. 
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• Ex-chef de projet 
Origin, responsable de titres 
tels que System Shock et piu- 
sieurs Ultima, Warren 
Spector etait depuis passe 
chez Looking Glass, pour qui il 
supervisait le developpement 
de leur prochain jeu de rote 
en 3D vue subjective : The 
Dark Project. II bosse 
desormais en tant que qua- 
trieme chef designer et depuis 
debut septembre pour 

Ion Storm, la societe creee 
par John Romero 

• II semblerait qu'Eidos 
negocie en douce les droits de 
distribution de I'adaptation 
PC de Final Fantasy VII, le 
plus gros titre de la rentree 
sur PlayStation (aux U.S.A). • 




Spin Out, egalement appele 50DA Off-Road Racing est un jeu develop- 
pe par Software Allies en collaboration avec Papyrus (responsable des 
series Indycar et Nascar). Cette simulation s'inspire d'un evenement spor- 
tif outre-Atlantique mettant en competition des vehicules tout terrain 
sur des pistes dessinees au bulldozer par des psychopathes. A bord de 
votre Buggie, Pick-up ou 4x4, vous tenterez de survivre a 12 circuits ali- 
gnant plus d'obstacles qu'un parcours hippique I Un editeur de circuits 
vous est meme propose pour endosser a votre tour le role du psycho- 
pathe. Tandis que dans celui de la victime, vous pourrez apprecier le rea- 
lisme des reactions physiques de vos bolides monies sur amortisseurs. ■ 




Zork le huitieme 



En attendant Riven (la suite 

de Myst developpe par 

Cyan/Broderbund), 

Activision s'upprele a 

sorlir Zork Grand 

Inquisitor, le huitieme 

episode de la serie des 

Zork el le debut d'une 

nouvelle trilogie, eelle des 

Guerres Magiques. Ce jeu 

a' est pas reellement la suite 

de Zork Nemesis, il renoue en effet avec I "humour delirant des premiers Zork dont nous vous offrons les deux premiers episodes (en complete soil 170 

Ko chacun !) sur le CD Activision. La magie est egalement omnipresente, le Grand Inquisitor essayanl de l'eradiquer pour asseoir son pottvoir, tandis 

que vous essayez de voire cote de la rehabilitcr au cours d'un voyage inilialique a travers le monde de Zork. Visuellemenl splendide (plein eeran, 

mouvements a 360dcgres). ce jeu proposera egalement une option multijoueur (une grande premiere dans le jeu d'aventure !), lesjoueurs connectes via 

reseau, modem ou Internet ayant la possibilite d'echanger inlbnnations et astuces. ■ 



letrolsim 



J^^L^ll™^! Steel Panthers, le classique des war- 
* games de SSI, fait peau neuve avec son 
troisieme volet a sortir. La nouvelle echel- 
le de jeu vous permet maintenant de 
commander des forces a i'echelon de la 
brigade ou de la division. Vous pourrez 
melanger des unites de differentes natio- 
nalites et faire intervenir des renforts en 
cours de partie. Le generateur de mis- 
sions aleatoires offrira plus d'options, 
vous permettant de profiter dujeu une fois que vous aurez epuise les 40 missions et 
les six campagnes offertes, s'etalant de 1939 a 1999 ! Par contre, la qualite graphique 
reste sensiblement la meme que dans les deux titres precedents et on attend tou- 
jours une version multijoueur, autre que par e-mail en tout cas. . . 





m Micro Applications poursuit sa col- 
lection PC Poche avec deux nou- 
veaux ouvrages. L'un est destine a 
vous apprendre les rudiments du 
fonctionnement d'un PC 
(PC Manuel de I'utilisateur, 500 
pages, Env. 60 F), I'autre est deci- 
de a vous faire aimer Windows 95 
(Win95, Les Meilleures Astuces, 
400 pages, Env. 80 F) ! 
Personnellement je viens de pau- 
mer toutes mes macros Word et 
j'aimerais bien savoir comment les recuperer... Dis Mister 
App, tu peux faire quelque chose pour moi ? Quelqu'un 
alors ? IM'importe qui, mais aidez-moi ! 
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Avant le salon qui s'est deroule a Atlan- 
ta fin juin, le nom de Men in Black 
etait sur toutes les levres des aficiona- 
dos du grand ecran, mais aucun jour- 
naliste micro n'avait entendu parler du 
jeu. Developpe discretement par Chronic Entertain- 
ment, un nouveau label regroupant des talents deja 
experimentes, le jeu reprend la licence du film qui 
reste I'une des stars de I'ete. Pour ceux qui ont en- 
core pu echappera la meninblackmania, sachezque 
I'histoire se deroule dans un futur immediat. Les 
Men in Black sont les membres d'une organisation 
terrienne ultra secrete, «traitant» les cas des aliens 
qui se sont fondus dans la population terrienne. Ces 
agents tres speciaux de I'immigration n'hesitent pas 
a employer des moyens assez radicaux et spectacu- 



11 Ms aiwi le film ? m etes OUFIBUK ? 
WsiteisonSitB lhttp://mmnaGLem]!9 



[aires pour defendre notre bonne vieille planete des 
agresseurs extraterrestres, tres ingenieux dans leurs 
diverses facons de «s'integrer» a I'humanite. D'ac- 
cord, depuis le cinquantenaire de I' Affaire Roswell, 
les Americains semblent completement dingues de 
tout ce qui touche aux O.V.N. I et aux ET, mais avouez 
tout de meme que nous ne nous faisons pas prier 
pour suivre le mouvement et rever un peu ! Tire du 
comics americain de Lowell Cunningham, le film a 
tout de meme benefice de la presence de Steven 
Spielberg en qualite de producteur, sans parler d'ac- 
teurs ayant piutot le vent en poupe et d'effets spe- 
ciaux realises par les studios Industrial Light & Ma- 
gic. Globalement, lejeu reprend le scenario du film, 
avec les trois personnages principaux que sont 
1' Agent K (Tommy Lee Jones), I'Agent J {Will Smith) 
et la charmante docteur Laura Weaver (Linda Fio- 




rentino), qui pour I'occasion, revet la fameuse tenue 
des Men (et Women) in Black, a savoir un superbe 
costard noir et des Ray Ban de la meme couleur ! 



Le jeu fait tout de suite penser a Alone in The Dark, 
Dark Earth et Resident Evil, avec des personnages 
modelises en 3D, evoluant dans des decors par une 
succession de changement d'angles de cameras. Les 



II est assez rare de decouvrir un 
jeu de qualite qui ne soil pas deja 
phagocyte par l'un des editeurs 
majeurs. Mais comme ce fut le cas 
pour Blade de Rebel Act Studios et 
Powerslide d'Emergent Software, 
voici la preuve qu'un salon de l'E3 
peut encore nous surprendre. 




Les Cool Brothers 



Men in Blac 
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graphistes ont fait preuve de pas mal d'imagina- 
tion, avec des decors classiques et d'autres qui le 
sontbeaucoup moins, fortement inspires d'ceuvres 
telles qu'Alien et Blade Runner. Dans le jeu, vous 
pourrez choisir un de ces trois chasseurs de prime 
dufutur, chacun possedant un style bien a lui etsur- 
toutun look tresprochedu film. La technologie 3D 
utilisee pour placer des textures sur les modeies a, 
eneffet, permis aux graphistes de scanner les ac- 
teurspour appliquer le resultat sur la «carcasse» 
des heros. De meme, parmi la vingtaine d'aliens que 
vous rencontre re z, vous retrouverezquelques-unes 
des stars du film. Pour le reste, le jeu semble tres 
orientevers Taction, avec diverses armes delirantes 
misesavotre disposition. Toutefois il faudra egale- 
ment resoudre un certain nombre d'enigmes pour 
un jeu qui s'annonce decidement etre une excel- 
lente surprise. N'ayant pas encore trouve de distri- 
butee pour la France, le produit est cependant deja 
dans le collimateur de quelques chasseurs de 
tites... aliens ou humains ! 

Didier Latil 
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Vous ne trouvez pas que 
ca pue le temps reel, ces 
temps-ci ? Le genre de relent 
qui se propage au gre des 
grands courants de la fee 
marketing et qui disperse 
tout espoir de creativite... 
Recemment, j'ai pu discuter 
avec un programmeur en 
herbe qui a vu son projet 
refuse partous les editeurs 
parce que c'etait pas du 
sacro-saint « temps reel ». 
Je ne denigre pas les qualites 
de titres comme Dark Reign 
ou Total Annihilation, mais 
ces jeux finissent par telle- 
ment se ressembler que je 
commence a saturer... Je 
veux aussi pouvoir siroter 
mon cafe tranquillement sans 
en foutre partout sur le cla- 
vier a la premiere alerte indi- 
quantqu'un true horrible va 
m'arriversur le coin de la 
tranche dans3... 2... 1 
seconde, boom ! Je veux un 
peu plus d'originalite et de 
reflexion, bref une alternative 
au «je te balance toutes mes 
unites facon colissimo et je te 
rase ta base avant qu'elle ne 
'repousse.» C'est pour ca que 
jejoue plutot a Warlords 
C'est pas original non plus, 
mais au moins ga permet 
de souffler un peu avant 
la vague suivante de 
Command SWarcraft-like.. 

Frederic Marie 





Bien que ses editeurs iui aient toume le dos, 
Derek Smart persevere dans ta voie divine 
qu'il s'est lui-meme trace pour produire le 
jeu ultime de tous les temps : Battlecruiser 
3000AD ... Le Commandant Supreme nous 
offre sa vision d'un futur illumine par la sor- 
tie d'une version 2.0, e'est-a-dire la version 
finale du jeu. Mais ce n'est pas tout, car 
pour I'annee prochaine D. Smart espere sor- 
tir une suite, compatible 3Dfx, Rendition et 
MMX. Utilisant le moteur de Duke, un add- 
on est parait-H deja en developpement qui 
vous permettra d'aborder les vaisseaux 
ennemis ou de vous balader en perspective 
3D dans Ses couloirs de votre propre vaisseau. Ce n'est pas tout, un autre add-on offrira aussi une 
option multijoueur. S'il arrive a ses fins, ce qu'on Iui souhaite apres tout, il ferait bien de renom- 
mer son jeu Usine a Caz 3000AD 



LE DIABLE_ 
PAR LA QUEUE 



Alors que Blizzard assurait qu'il leur 
serait impossible de developper une 
suite a Diablo a cause de son code f ige, 
voila ti pas qu'un certain Diablo II est 
annonce officiellement pour fin 98 ! Cinq 
nouvelles classes de personnages vous 
attendent, possedant toutes des tech- 
niques de combat parti cu Meres. 
Desormais au nombre de quatre, les 
villes recelent des personnages non 
joueurs (jamais a court de quetes), des 
cavernes, des donjons, des cryptes et 
d'autres lieux infestes de monstres, d'ob- 
jets magiques, de sorts, etc. Patience... 



EST PODU B DON 




Pour environ 200 F, une nou- 
velle version de Pod compre- 
nant 16 nouveaux circuits 
(32 au total) et 8 nouvelles 
voitures (portant leur nombre 
a 16), est actuellement dispo- 
nible sous le nom de Pod Gold. 
Elle contient egalement I'up- 
grade multijoueur Game 
Service ainsi que des patches 
d'optimisation destines a plu- 
sieurs cartes 3D. Quant aux 
possesseurs de la version ori- 
ginate, lis peuvent acquerir 
l'add-on Extended Time, 

vendu moins de 100 F. Ce dernier propose les memes nouveautes 
que Pod Gold avec en plus 8 voitures supplementaires, portant 
ainsi leur nombre a... 24 ! 



La conversion dujeu d'arcade 
Sega Manx TT Superbike ne 

devrait plus tarder a voir le jour 
surnos machines. Psygnosis 
ayant acquis les droits de distri- 
bution europeens de /'adapta- 
tion PC, c'est sous sa responsabi- 
lite que cette excellente simula- 
tion de moto viendra titiller ie 
ran mains excellent Moto Racer. 

Natif3Dfx (glide) et compatible Direct3D, ce litre propose quatre cir- 
cuits (dont les deux du jeu d'arcade) ainsi qu'une option multijoueur 
permettantde reunir deux joueurs sur un meme ecran etjusqu'a huit 
en reseau ou connexion TCP/IP. Manx TT reserve egalement quelques 
surprises typiques des jeux Sega, comme la possibilite de troquer sa 
moto contre un mouton ! 





INTERIM 

AUX 

CAMIGNNETTESl 






HISTOIRE SANS F1 



Sierra a devoile lors de I'E.C.T.S de septembre : Grand Prix Legends, 
une simulation de F1 developpee a partir du nouveau moteur 3D 
de Papyrus (Indycar, Nascar, etc.). Mais attention, pas n'importe 
quelles F1, celles de Ea saison 1967 ! Vous pourrez ainsi retrouver 
des pilotes de legende tels que Jim Clark ou encore Jack 
Brabham, ainsi que les circuits de I'epoque, bien plus dangereux 
que les actuels. 3Dfx, multijoueur, ce jeu prevu pour mai 98 s'an- 
nonce aussi spectaculaire que realiste. 
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• Ion Storm vient de 
reprendre le titre Dominion 
de 7th Level. Dorenavant, ce 
jeu de strategie s'appellera 
Dominion Storm 

• Universal Studios 
Online et Simultronics 
developpent un jeu online 
base sur les deux series 
Hercules et Xena. Sur un 
site commun, se retrouveront 
les creatures et iieux apparus 
dans les deux series 

• Mors que Total 
Annihilation vient a peine 
d'etre teste dans nos pages, 
un entretien avec les gens de 
Cavedog nous a permis 
d'apprendre qu'un numero 
deux est deja prevu 

• E.A. nous prepare une 
rentree sportive avec les sor- 
ties prochaines de NHL 98, 
Madden 98 et NBA 98 
Worms 2, retarde d'un 
mois, sera egalement traite 
dans le prochain numero. 
L'editeur annonce aussi 
Nuclear Strike pour 
novembre, un jeu d'action 
dans la veine de Desert 
Strike, ainsi qu'une nouvelle 
version du jeu de strategie 
australien K.K.N.D. 

• Postal, le jeu d'action 
Ripcord Games mettant en 
scene un serial killer, sortira 
sous le nom de Loose 
Cannon chez Take 2 

• Les fous de John 
Woo connecte sur le Net 
pourront decouvrir toute une 
serie de petits jeux sympa sur 
le site consacre a son dernier 
film, Volte Face. L'adresse : 
www.face-off.com/ 

• Bizantine, The 
Betrayal et Evolution 
sontdeux produits 
Discovery Channel prevus 
pour novembre. Le premier, 
un jeu d'aventure graphique, 
inaugure la ligne Planet 
Explorer. Le second est un jeu 
de strategie en temps reel 
vous proposant de verifier les 
dires d'un certain Darwin. • 



Silmarils se fait 




Silmarils vient de declarer la saison de la chasse aux dragons ouverte. 
Connu pour avoir realise la serie Ishar et quelques jeux originaux tels que 
Deus ou Robinson Requiem, l'equipe cle developpemenl francaise elargit 
son registre au Tomb Raider-like. Enfin... Pas si like que ca en fait. 
Beaucoup plus oriente action, Asghan se rapproehe davantage d'un jeu de 
combat/exploration. Asghan, e'est le nom du jeu mais egalement de son 
personnagc principal (specialise dans la chasse au dragon), capable 
d'effectuer une quantite invraisemblable de mouvements. II peut courir, 
nager, sautcr. plonger, grimper, effectuer des coups speciaux (utilisation de 
la magie). lirer a I'arbalete, parcr et agiter son epee en tout sens. Bref, e'est 
pas la moitie d'un heros. En plus, il est photogenique. La preuve, une 
camera le suit dans tous ses deplaccmcnts et se rapproehe automatiquement 
de iui lorsqu'il croise le chemin de l'un des 60 types de monstres presents 
dans lejeu. Prevu pour novembre, ce jeu tire egalement parti de nombreuses 
cartes acceleratrices 3D. 



lara Rrnft 
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Inspire iibrement d'un 
fait divers ayant 
defraye la chronique 
dans le Los Angeles des 
annees 40, le prochain 
jeu d'aventure Take 2 
vous propose d'enque- 
ter sur le meurtre bar- 
bare d'EHzabeth Short. 
Black Dahlia est non 
seulement le titre du 
jeu, mais egalement le sumom donnee par la 
presse de i'epoque a E. Short. C'est aussi le titre 
d'un roman de James Ellroy traitant de I 'affaire. 
Take 2 a visiblement mis ies moyens a la fois financiers et techniques 
pour realiser un jeu melant decors modelises et acteurs reels, avec en 
tete de distribution Dennis Hopper (Easy Rider, Speed, True Romance). 
L'editeur s'est egalement attache a retranscrire /'ambiance du 
Los Angeles de I'epoque, tout en vous offrant S'opportunite de 
reprendre I'enquete d'un des plus fameux crimes non resolus de ces 
derniere5 decennies (avec celui de mon poisson rouge). 



SCREAMER 
TOUT-TERRAIN 

Le succes de Screamer 1 & 2 appelait une 
suite. Elle vient de repondre et se presente 
sous les traits attrayants de Screamer Rally, 
toujours distribue (a un petit prix ?) par 
Virgin. Au programme, un moteur plus puis- 
sant, une intelligence artificielle des pilotes 
plus pointue, cinq nouvelles voitures, sept ^ 
circuits tres tortueux, des intemperies, £j 
une option de jeu reseau... En gros, tout ce I 
que I'on pouvait esperer ! En tout cas, I 
c'est beau, ca va vite et ca semble fc ' 
diablement jouable ! 




Decouvert a l'E3 r une version encore plus 
prometteuse de Space Circus etait presentee 
sur le salon londonien. II semblerait que le 
PC se mette doucement a la mode des jeux 
de plates-formes 3D a la Mario 64, avec 
cette fois-ci un produit original developpe 
par Infogrames. Supportant, comme 
Pandemonium, la 3Dfx ainsi que plusieurs 
autres cartes acceleratrices 3D, Space Circus 
propose une animation irreprochable et de 
multiples innovations tant au niveau des 
decors, visuellement surprenants, que des 
pieges et des enigmes. 




et fas ie seem 




Depuis i'excetient Moto Racer, la mode est aux deux roues ! Outre Ie 
ManxTT de Sega, nous avons pu decouvrir sur I'E.CT.S deux nouvelles 
courses de moto, avec tout d'abord Superbikes chez Virgin. Z.es douze 
circuits officieis du championnat du monde y sont reunis, ainsi que ses 
pilotes et bien evidemment ses motos (Kawazak't, Ducati, Honda...). 
Supportant les cartes 3D et prevu pour la fin d'annee, ce titre entrera 
directement en concurrence avec Red Line Racer (notre photo) develop- 
pe par Criterion Studios et distribue par Ubi Soft. Meme s'il est tou- 
jour tres deiicat de juger de la Vitesse d'unjeu sur un salon (les PC de 
demonstration etaient la plupart du temps des Pentium 266 Mhz !), 
cette demiere semblait vraiment exceptionnelle ! 
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Ca y est, la sortie d'un jeu base sur la licence Spice Girls s'est 
confirmee a I'E.CT.S. Sony a en effet annonce d'ici la fin d'annee 
un produit base sur Ie groupe feminin Ie plus celebre de I'annee. 
La mauvaise nouvelle, c'est qu'il s'agira d'un CD regroupant des 
videos, des musiques, des interviews pour creer soi-meme des 
futurs «hits». La bonne nouvelle, c'est que Ie produit n'est pas 
prevu sur PC pour I'instant mais uniquement sur PlayStation • 



Pour ceux qui adorent les 
jeux de combats, mais qui 
trouvent les Toshinden et 
autres Virtua Fighter trop 
repetitifs (toujours des 
duels), Fighting Force 
o"Eidos (Core Design) pour- 
rait tres bien vous convenir. 
Apres avoir choisi I'un des 
quatre heros, vous allez 
pouvoir progresser a travers sept niveaux et 25 sous-niveaux pour detrui- 
re Ie DrZeng, menacant bien evidemment notre douce planete. 
intierement en 3D, le jeu se caracterise surtout par Ie nombre impres- 
sionnant de decors et de mouvements pour chaque personnage. Vous 
pourrez ramasser de nombreux bonus et armes, et interagir avec les 
riecors, sans oublier qu'il est possible de decouvrir de nouveaux lieux en 
lonction du chemin cboisi. En plus, on peutjouer a deux ! 






I Is ont pense a tout ! Ce fut notre premiere 
reaction en decouvrant Starcraft a l'E3. Et 
la lecture des dernieres informations a nous 
etre parvenues sur le jeu n'a fait que ren- 
forcer notre enthousiasme. Vous souhaitez 
etre convaincu a votre tour ? Pas de probleme. Outre 
un nouveau fog of war et la possibility de produire 
des unites a la chaine (comme dans Total Annihila- 
tion et Dark Reign), Starcraft propose des bonus se 
presentant sous forme d'artefacts qu'il est possible 
d'attribuer a une unite. Certaines d'entre elles peu- 
vent d'ailleurs transporter plusieurs objets dans leur 
inventaire ; une unite detruite laissant derriere elle 
tout son equipement. Le jeu prend egalement 
compte de I'environnement dans la resolution des 
combats. Lestirssontainsi affectes par la vegetation, 
le brouillard et les batiments. Batiments a I'interieur 



Si Total Annihilation doit avoir 
im serieux concurrent, se sera 
incoutestablement Starcraft. 
Developpe par les auteurs 
de Warcraft 2, ce jeu beneficie 
de l'experience de Blizzard 
en matiere de jeu de strategic 
temps reel et semble apporter son 
lot de nouveautes. 




desquels des unites peuvent s'abriter en cas de gra- 
buge {comme les bunkers). Techniquement, lejeu 
emploie un systeme de light sourcing autorisant des 
missions de jour comme de nuit. 

Trofs fois plus riche 

Outre des leaders aux noms et icones uniques, in- 
fluant sur le moral des troupes, Starcraft propose 
trois races : les humains, les Protoss et les Zergs. Les 
differences entre ces races sont fondamentales et ne 
se limitent pas seulement au design des unites. Les 
humains sont ainsi les seuls a posseder des forte- 
resses volantes et des buildings explosifs. Les Protoss 
dependent du Nexus, une force alimentant leurs 
structures ainsi que leurs unites mobiles. Et enfin les 
Zergs creent autour de leurs batiments une matiere 
biologique qu'ils peuvent etendre a volonte, matie- 
re rendant le terrain impropre a la construction pour 
les autres races ! lis ont egalement la faculte de voir 
la nuit. Comme dans Dark Reign, il est possible de 
determiner des handicaps en multijoueur. Starcraft 
propose aussi des campagnes multijoueur, les 
joueurs ayant la possibility en cas d'alliance de par- 
tager des unites, des ressources, des evolutions tech- 
niques, et meme des informations liees au fog of 
war. Enfin, de multiples editeurs permettent de creer 
ses propres maps, ses campagnes et meme des heros 
(leaders) a son image ! 

Thierry Falcoz 
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Presente dans le hall d'un hotel loue par 
CUC/Sierra, a quelques kilometres du 
stadeaccueillantl'E3 1997, Half-life est ^ 
vite devenu I'un des sujets de conver- 
sation favoris desjournalistes presents 
surje salon. Difficile en effet, de resister a la tenta- 
tion d'un pronostic face a I'avalanche de quake-like 
presentes. Et entre le favori d'intel et le challenger 
de tel autre, un titre revenait souvent : Half-life. 
Comme tant d'autres, je me suis done engouffre 
dans le minicar nous menant a ce fameux hotel, im- 
patient de me faire ma propre opinion... Opinion 




depuis confirmee par la reception d'une alpha ver- 
sion, qui a defaut de nous permettre de juger de la 
jouabilite du produit, nous a conforte dans nosa 
priori positifs. Half-life est le premier titre de Valve, 
une societe creee en 1 996. Provenant d'horizons aus- 
si divers que Dynamix, Microsoft, Shiny, 3D Realms, 
id Software ou encore Nintendo, ses membres fon- 
dateurs ont su visiblement mettre a profit leurs ex- 
periences professionnelles et ludiques. Car Half-Life 
est non seulement un plaisir pour I'ceil, mais egale- 
ment la promesse d'un renouveau partiel du genre. 
Dote d'un moteur 3D (celui de Quake rajeunit et 
booste) permettantauxgraphistesd'utiliser des tex- 
tures 16 bits sans avoir recours aux capacites de 
cartes acceleratrices 3D (bien qu'elles soient recom- 
mandees pour un rendu optimal et une meilleure 



Un de plus ? Pas si sur. Si nous 
n'avons pu juger des ses qualites 
ludiques sur cette version, ce 
quake-like tient ses promesses 
techniques. Et si ses auteurs 
parviennent a les mettre en forme, 
on peut s'attendre a une serieuse 
remise a neuf du genre. 



fluidite), ce titre dispose d'un panel d'effets gra- 
phiques qu'il seraitvain de vousenumerer. Deja par- 
ceque j'y comprend nib', n'ayant jamais approche 
de pres 3D Studio ou I'un de ses petits freres, ensui- 
te parce qu'ils ne vous apporteraient rien ainsi cou- 
ches sur le papier, comme autantde papillons pu- 
naises a un tableau de liege. En revanche je peux 
vous citer quelques exempies, bien plus parlants a 
mon humble avis. 

Ibb! paur plafre 

Certaines surfaces pourront se modifier en temps 
reel, des murs humides se couvrant d'une mousse 
■arasite, des vitres blindees s'irisant des impacts de 
vos balles. Effets de brouillard, sources lumineuses 
s'etreignant en une explosion de couleurs incer- 
taines, sont egalement de la partie. Jamais les tex- 
tures metalliques n'ont paru aussi... metalliques ! 



Tranche de Quake ? 



Format : CD-Rom PC/ Editeur : Valve/Sierra / Sortie 



Celles-ci reflechissent la lumiere, allant jusqu'a vous 
indiquer si I'armure d'un monstre est faite d'acier 
impenetrable ou d'aluminium ! Le detail graphique 
des monstres, bien qu'inferieur au Messiah de Shiny 
parexemple, reste assez impressionnant. Ilfautvoir 
le front striede veines irriguant a grands coups de 
ventricules le cerveau en constante ebullition des 
vieuxscientifiques ! Y'a pas a dire, c'est beau. Non 
quej'en pince pour les vieux scientifiques, mais tout 
de meme, les 6000 polygones annonces pour une 
partie des creatures rencontrees dans Half-life se re- 
marquent a I'ecran. Tiens puisqu'on en est aux 
monstres, ces derniers semblent pour une fois dotes 
d'une [.A. digne de ce nom (si Ton en croit les au- 
teurs, I'alpha testee ne nous permettant pas d'en ju- 
ger), Contrairement au monstre lambda, celui 





d'Half-life repond aux questions suivantes avant 
d'attaquer : ou lejoueurse dirige-t-il ? Quel est son 
etat de sante ? De combien de camarades monstres 
ai-je le soutien presentement tout de suite sur le 
moment ? Suis-je moi-meme dans une forme phy- 
sique suffisamment eclatante pour !ui rentrer dans 
le lard ? Bref, il cogite avant de passer a Taction, tel 
le touriste moyen s'appretant a sauter du haut d'un 
pont suspendu a un elastique, et n'adopte pas le 
comportement kamikaze habituellement rencon- 
tre chez ses confreres quakiens. Voila qui promet 
du sport. D'autant que ces monstres sont organises 
en meute et procreent pour donner naissance a de 
nouveaux predateurs. . . Half-life dispose ainsi d'une 
ecologie et meme d'une chaine alimentaire (dont 
vous etes la base, le ver de terre. . . desole c'est com- 
me ca). Autre point de fort du jeu : I'ambiance so- 
nore. Bruitages «3D» se modulent ainsi en temps 
reel, etouffes ou amplifies, en fonction des decors 
traverses. Half-Life est sans doute le quake-like 
le plus prometteur de cette fin d'annee, au moins 
sur le papier ! 

Thierry Falcoz 
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Pour cent balles... 

...tout un choix de grands classiques s'offre a vous, qui meme s'ils ne vous 
en mettent pas plein la vue ne manquent pas d'interet ludique. Void quelques 
softs reedites a petits prix qui pourraient retenir votre attention. 



3 etoiles - E.A. 
Collection Classics - 99 F 




"Qui qa ? 

SierraOriginals ? 

3 grands hits 

au ptus petit prix ? 

Qui sortent ? 

Maintenant ?" 




) 



y 



^ 



'Mais, 

qui c'est qui va m'sortir 
moi alors '<" 
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CAESAR 2 

( Strategie ] 



PHANTASMAGORIA 




^ ^ ( Aventure ) 



« Caesar 2 est line veritable reusslte. ■ 
SVM 




< Imaglnez un melange d'Edgar Allan Poe, 

Alfred Hitchcock et Stephen King I » 

JOYSTICK 



GABRIEL KNIGHT : 
THE BEAST WITHIN 




'< Le mellleur jeu d'aventure jamais concu... » 
GENERATION 4 



Q DEJA 1 9 TITRES DISPONIBLES DANS LA COLLECTION SlERRAORIGINALS 

Q Retrouvez les titres SierraOriginals sur http://www.sierra.fr 



SierraOriginals 

Les Plus Grands Hits au Plus Petit Prix 
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Nous I'avions reve et 

Grolier va le faire ! 

Xenocraty est son 

prochain jeu de ges- 

lion/simulation spatiale 

(prevu pour mars 98) et 

deja I'un des titres les 

plus prometteurs du 

genre (son et cartes 3D, jeu reseau et Internet jusqu'a huit 
joueurs...). Dans un futur eloigne, faisant partie d'un O.N.U galac- 
tique, vous allez devoir gerer les tensions qui opposent les diffe- 
rentes factions des colonies de notre systeme solaire. De Taction 
done, avec des combats aussi bien sur Terre que sur des planetes 
eloignees, mais aussi de la gestion et de la strategie ! 



INTEL PASSE EN SURMULTIPLIEE 



On osait esperer qu'apres I'annonce de son Pentium II a 300 MHz 
les p'tits gars d'lntel allaient commencer a se calmer dans leur 
course a la vitesse d'horloge... Ben pas vraiment. Aux dernieres 
nouvelles, des la mi-98 le Pll a 266 MHz sera considere comme 
entree de gamme (argh !), tandis que le Pll a 450 MHz (gulp !) 
fera ses debuts sur le marche ! Entre temps, Intel a ('intention de 
completer son offre dans la gamme en ajoutant deux nouveaux 
Pll, I'un a 350 et I'autre a 400 MHz. Dommage que les salaires ne 
soient pas indexes a ce genre d'inflation ! 
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Trois nouveaux add-ons, pas moins, voila ce 
qu'Alsyd propose aux fanatiques de cette 
usine a gaz volante que !'on appelle aussi 
Flight Simulator 95 .' Pour commencer, 
«Meeting Aerien » vous permet de piioter 
quatre coucous de la Seconde Guerre 
mondiaie, comme le Messerschmitt Bf 109 ou 
le Hawker Hurricane, dans le cadre d'un mee- 
ting aerien reproduit dans ses moindres details. « Final Approach » vous 
propose quant a lui 2000 scenarios d'approches difficiles sur Paris, 
Chicago ou New York. Tandis que « Navigator » vous permet de creer un 
plan de vol complet transferable ensuite sur Flight Simulator 95. Reste le 
prix, dans les 300 F pour le premier et environ 250 F pour les deux autres, 
qui risque de vous faire redescendre sur Terre assez brutaiement ! 




ON RECRUTE ! 

Vous revez d'integrer une equipe de developpement de jeux video 
serieuse et experimentee, melange de creativite et de savoir faire 
au service d'un travail passionnant, donnant naissance a des produits 
originaux et innovants ? 

P.A.M DEVELOPPEMENT: 



Mister Nutz, UEFA Soccer. Snow Racer 98... 



RECRUTE: 



PROGRAMMEURS 

experiments dans les domaines suivants: 

C++ 

Windows (MFC, ACTIVE X...), 

3D (connaissances tres approfondies) 

Nintendo 64 

Playstation 

Reseau / internet 

GAME DESIGNERS 

Scenario 

Design papier 
Story-board 



GRAPHISTES 



3DS4 / 3DSMAX 
Photoshop, Painter. Deluxe-Paint 
Alias / Wave Front 
3D temps reel 



CHEFS DEPROJETS 

Experience requise (2 projets minimui 



Merci de nous envoyer vos CV a 

Sophie DILLENSEGER 

PAM DEVELOPPEMENT, 110 rue du Petit Leroy, 

94550 CHEVILLY-LARUE 

e-mail:jobs@pamdev.com www.pamdev.com 




OWKR \\D MACK 






mass 



To te souviens, la 
premidre fois? 



3& -$ 



p» ^f* ♦•"^ 



f*?*i**+ *v 



A* 



w? 



♦g* 



i*w« : -- j ltSt 



sf f§ 



*:!>* 



ft. 




Hi 



v^ 



||. 



■^ 



n - 



M: 



- Windows 95 et MS-DOS* 




fitt h bi0^*ve»»tur* 




WWnM ZEIS *: J.. 



■ usqu'ici, tres peu de developpeurs se sont 
essayes au genre difficile du wargame en 
temps reel. Et les seuls exemples notables 
venant a I'esprit restent Fields of Glory et 
The Civil War. Malheureusement, ces deux 
titres s'etaient heurtes a un ecueil qui a deja brise 
plus d'un jeu ambitieux. A savoir une I. A. capable 
de tenir la dragee haute a un joueur dans une 
bataille en temps reel, oil le nombre de decisions a 
prendre et le choix des bonnes options tactiques 
releve autant de I'instinct d'un general que de la 
logique pure et simple I Cest pourtant le defi que 
c'est decide a relever Sid Meier, le createur de Civi- 
lization que nous n'avons plus a presenter. Pource 
faire, lui etsa nouvelle equipe, appelee Firaxis, ont 
choisi de se concentrer sur la bataille la plus 
fameuse de la Guerre Civile Americaine, la bataille 
de Gettysburg. Pres de cette petite ville de Pennsyl- 
vania du 1erau3juillet 1863, les forces de I'Union 
de Grant se sont battues pendant trois jours contre 



Apres s'etre attele a la complete 
du uionde avec Civilization et 
Colonization chez Mcroprose, 
Sid Meier change son fusil d'epaule 
et nous propose un wargame 
hislorique en temps reel centre sur 
la plus fameuse bataille de la 
Guerre de Secession. 




I'armee confederee de Lee, la victoire du Nord mai 
quant un tournant decisif de la Guerre de Secessior 
Evidemment, ce grand moment de I'histoire n'a pa 
la meme renommee de notre cote de I'Atlantique 
mais cela ne devrait pas nous empecher d'apprecie 
un grand jeu ! 

Apprenti-oeneral 

Le metier de soldat ne s'improvise pas, et pour qui 
vous ne lanciez pas vos hommes au massacre, ui 
tutorial tres complet vous apprendra sur de petite 
escarmouches a faire manceuvrer vos troupe: 
comme un veteran. Une fois que vous aurez meritc 
vos etoiles, vous pourrez vous lancer sur un des 2^ 
scenarios qui illustrent differents moments forts de 
la bataille, ou rejouer les trois jours de combat er 
continu ! Ce genre d'exercice n'est pas a la portee de 
tout le monde, vu le nombre de regiments impliques 
de par et d'autre, et vous pourrez appeler d'autres 
joueurs a la rescousse ! En effet, une des options les 
plus allechantes de Gettysburg ! est le mode multi- 
joueur, qui vous permet de jouer jusqu'a 8 en reseau 
ou multijoueur. Vous pourrez choisir de jouer les uni 
contre les autres en vous repartissant dans chacur 
des deux camps, ou de tous vous allier contre I'ordi- 
nateur. Dans ces deux cas de figure, chacun des 
joueurs sera responsable de sa propre brigade, div 
sion ou corps d'armee, selon I'echelle de jeu choisie 
pour la partie. En solo comme en multijoueur, vous 
pourrez aussi ajouter une dose d'imprevu en choi- 




\oulets rouges sur le Net 



Format : CD-Rom PC I Editeur : Electronic Arts / Sortie : 
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sissant un scenario genere aleatoirement. Bien que 
lejeu soittres porte vers le multijoueur, le jeu en solo 
n'a pas ete delaisse et vous pourrez choisir entre 
quatre niveaux d'expertise pour ['intelligence artifi- 
cielle, ainsi que son style de combat, de direct a fran- 
chementinnovant. 

le general 3D 

Heureusement, une interface tres intuitive vous 
permet de gerer facilement les nombreux regi- 
ments et brigades constituant un engagement de 
tailleseulement moyenne. En selectionnant le dra- 
peau d'un general, vous pouvez faire manceuvrer 
toute une brigade ou une division, le systeme res- 
tant le meme pour changer la position d'un simple 
regiment. Un serie d'icones toujours presente en 
basde I'ecran vous permet de changer de forma- 
tion d'un die de souris. Au-dela de I 'interface, la 3D 
regne en mattre sur le champ de bataille et les 



■ 



7i« *• i-nc a-ssi- .$$r 










«M**^ 







Tm 


irj 


I*... 




TTikre 




•M 


Ml 


support iltg l 


lit 


la lis n 








bBHM Its 




morale 








01 








:l. 




nombreuses animations retiendront autantvotre 
attention que le deroulement general de la 
bataille. Vous verrez vos hommes se placer en 
colonne ou se deployer en ligne, courir en battant 
la charge, tirer et recharger leurs fusils. Le terrain 
en 3D vous permet de zoomer et dezoomer a 
volonte, ainsi que d'executer des rotations pour 
avoir un meilleur apercu de certaines parties du 
champ de bataille. Mieux que cela, le terrain exer- 
cera une reelle influence sur les combats, le som- 
met des collines ou I'oree d'un bois conferant un 
reel avantage tactique aux troupes qui les occupe- 
ront. Le tout etant place dans un contexte rigou- 
reusement exact, Gettysburg ! promet aux 
wargameurs de sentir le vent du boulet et de par- 
tager les cris d'exultation de leurs troupes comme 
jamais auparavant ! 

Frederic Marie 
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Inutile de s'en cacher : la decouverte de la 
version pre-alpha de Populous 3 fut une 
surprise. La vue en perspective a effective- 
ment de quoi surprendre : entierement 
courbe et en 3D (un peu comme dans Ma- 
gic Carpet mais en plus reussi), elle offre la possibili- 
ty de tourner autour de la planete ou se deroule Tac- 
tion. Asa surface, des arbres, descollines, des rivieres 
et surtout, de nombreux petits personnages qui 
gambadent danstous lessens... Tous ?... Non ! Un 
petit groupe mene par une femme chaman attend 
les ordres du joueur : ce seront ses premieres 
ouailles.. . Les autres personnages sont des sauvages 
qui attendent la conversion ! Mais prudence car 
quelque part, un autre dieu projette lui aussi d'illu- 
miner le plus de monde possible ! 
Meme si I'objectif du dieu-joueur est de rassembler 
le maximum de croyants, on n'echappera pas aux in- 
contournables du jeu de strategie en temps reel. Les 
fideles devront done construire un village, collecter 





Dix ans apres son apparition, 
le plus fameux jeu d" experience 
divine s'apprete a revenir sur nos 
ecrans ; encore plus etonnant, 
encore plus beau, encore plus 
original bref, encore plus mieux ! 
Alors avis a tous les futurs dieux : 
faites chauffer la foudre ! 



des ressources, entrainer des unites et conquerir ! Et 
pour completer le tableau, la magie n'a pas ete ou- 
bliee : la femme chaman, en plus d'etre la seule ca- 
pable de convertir des sauvages, est en plus investie 
de pouvoirssurnaturels : 14 sorts seront disponibles 
du plus pratique (pont magique) au plus devastates 
(tremblement de terre). 

De nombreuses actions differentes pourront egale- 
ment etre entreprises (construire, saboter, interro- 
ger, espionner, etc.) par plusieurs types d'unites 
(guerriers, chamans, guerrier-mages, montgolfieres, 
bateaux, espions, etc.). 

Bref, en plus d'etre beau et original. Populous 3 
risque d'etre egalement riche, complet, et facile a 
prendre en main. Lejeu etanten 3D, on est en droit 
de se demander s'il supportera les cartes accelera- 
tricestype 3Dfx... Pour I'instant, nous n'en savons 
malheureusement rien. Mais ce que Ton sait, e'est 
que the Third Coming (encore developpe par Bull 
frog et amorce par Peter Molyneux), a de grandes 
chances d'etre un hit. 

Luc-Santiago Rodriguez 



Divine colere 
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Format : PC-CD-Rom / Editeur : Electronics Arts / Sortie : novembre 





Parlez-en a voire micro 



Prononcez "ce deux points", fa seule chains de television pour vous et voire micro. 



Pour vous, la seule chaine 
de tele entierement consacree 
aux jeux videos, a la micro, 
a internet et a fa cyber-cult ure 



sur CANAL SATELLITE et 



Pour votre mfcro, 

un service de tefechargement 

par satellite a haut debit, avec des 

centaines de logiciels cfiaque mofs 



plus if info i 

0803-056058 

www.cpp.fr 
3615 CPP 
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EUSBkuna 

9fef ■ La nouvelk moulure de FIFA 98 



afire toujour* la possibiiite dt 
jover seal ou a plusieurs. 
Jouabilite, fluiciite ameiiorees 
et nombreuses options feront , 
£\ re jeu la nouvelk reference I 




Simulation economique deliranfe 

etpleine d'humour, Constructor va 

vous permettre de relancer le marche fy 

de I'immobilier. Mais attention aux ^0 * ' 

squatters, tambriolevrs, loubards, ^f. 

mafieux et autres concurrents II On 

MUST! 
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International Rally Championship J 
arrive en force I Defiez vos comma 
15 circuits extremes a 2 jouevrs 
«sp$tte» on a 8 en reseau. Ediiei ti 
propres circuits et partez decouvrk fe i 
a 200 km/h. Pius que de la conduite, do vrai pilotage ! 
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dimension 
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Version 98 ! Motevr de vol ameliore, nouveltes textures, J 

compatibility 3 DFX, nouveaux aeroports et apparition d'un J 
helicopters Bell font de ce litre on lea incontoornabfe. j 
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ai rest 

• Duke Nukem 3D 

• Fl Grand Prix 2 

• Quota 

• Warcnft 2 

• Command & Conquer.. 




ICROMANIA 

LES NQUVEAUTES D'ABORD ! 

Dans cejeu d'aventore en SVGA et au 

style «dessin animfa, vaus devrez aider 
Georges el son amie journaliste Nice. Elle 
decouvre, suite a one enquete, an artefact religieox. 
Apres expertise, ils vottt vim une aventwe palpitante : 
its voyageront d'Ewope en 
Amerique Cenirale... 
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Ire Ccial /fo/ie 2 -Niveau 2 NEW INOYELLES-GODAULT \ 
' Gram! Optical) - 750 1 3 Pan's' 'Centre Criol Audion ■ 62950 Noyefes-Codmill 



OMANIA IVRY MICROMANIA ROUEN 
NO CIEL \M St-SEVER \M 

ICenfre ccial Carrefour Grand Ciel \Centre C d al SHever ■ 76000 St-Sever 

MICROMANIA LYON 

[NEW 

iNJWi iGaferie Auclion ■ 69800 LYON ST-PRIEST 

Cora Cormontreuif ■ 5 1 350 Connontoeuif [MM 71 37 47 55 



ICROMANIA AVIGNON] MICROMANIA TOULOUSE 

ace Soleil - 84130 LEPON7I7\. J, ComfourP«t*surGorani«-3ll27PMirr- 



Tel. 01 42 56 04 13 

MICROMANIA BVD DES ITALIENS 

Passage des Princes - 5, bva 1 des aliens Sifts 7 " 
75002 Paris - Mo Richelieu Drouot 
etRER Opera - Tel. 01 40 15 93 10 f~ ' 
MICROMANIA MONTPARNASSi 

1 26, rue de Rennes - 75006 Paris 
Metro Montparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 01 454*0707 

MICROMANIA FORUM PES HALLES 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halles - Entree Porte Lescaut 
75001 Paris -Tel. 01 45 08 15 78 
MICROMANIA LA DEFENSE 



MICROMANIA BELLE EPINE 



Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas 
94561 Thiais - Mo Villejuif Terminus 
Bus 185/285 RER CChoisy 
Bus WM Belle Epine - Tel. 01 46 87 30 71 
MICROMANIA SAINT-QUENTIN 




iezvos ■fiOCv* les donneesde In sahon 96 sent ptesenies dans cejeu, 
ii le mon!»| ^r/'-VV' ce 1 U ' co "^ re "" realisme saissant a celle simulation d 

pounez jouer jusqu'a 8 en 
reseao ou 
en link a 2, 
aua 2 sur 
le meme 
&: ecran 
spStle. 



MICROMANIA PARINOR 



; m , arinor - Niveau 1 
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De nombreux privileges ' 

avec la Megacarte et 5% 
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'equipe de Cyclones Studios reconnalt 
a Uprising une double paternite. Qua- 
ke et Mechwarrior pour son cote ac- 
tion. Command & Conquer etWarcraft 
pour son cote strategie. Avouez que 
Ton pouvait trouver pire comme tuteurs ! Au final, 
Uprising est un jeu d'action integrant des elements 
strategiques, et non I'inverse. Ici, point de plan de 
bataille a longue echeance, les choix comme lesen- 
jeux sont d'une simplicity episcopate. Vous com- 
mencez avec une unite de commandement mobile : 
le Wraith, un tank disposant d'un arsenal digne d'un 
porte-avions (j'exagere a peine !). Ce dernier doit 
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La demo ctanl sortie depuis 
maintenant quelques semaiiies, 
nous avons pu nous faire idee plus 
precise de ce premier jeu de 
strategie a la Command & Conquer 
en vue subjective. An vu du 
resultat, preparez*vous pour fin 98 
a une avalanche d'llprising-like ! 



prendre d'assaut des bunkers de commandement 
pour y eriger des citadelles, sorte de gigantesques 
tourelles de defense a partir desquelles il est possible 
de construire des usines de production. De ces cita- 
delles, le joueurtire a la foissa « puissance » (deter- 
minant sa capacite a produire) et ses unites. II peut 
d'ailleursen prendre lecontrole a tout moment afin 
de defendre sa base. Que ce soit a I'interieur du 
Wraith ou d'une citadelle, le joueur a toujours la 
possibility de deployer les unites en attenteetde les 
diriger via un systeme de raccourcis clavier aux pe- 
tits oignons (frits a la poele avec de I'huile de tour- 
nesol). Vous avez a votre disposition une infanterie, 
des tanks, des chasseurs et des bombardiers (plus 
quelques surprises). Chacune de ces unites est plus 
ou moins efficace selon les cibles que vous leurs at- 
tribuez. Inutile, parexemple, d'envoyerdes fantas- 
sins prendre d'assaut une tourelle laser, ils se feraient 
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griller avant meme d'arriver a portee de tir. Chacu- 
nede ces unites peut egalement etre upgradee en 
developpant de nouvelles technologies. 

G&Cpraitdeur nature 

Mais la grande force d'Uprising provient avant tout 
de sa presentation en vue subjective. Pour la pre- 
miere fois, le joueur prend veritablement parta fac- 
tion. II ne se contente plus de comptabiliser ses 
pertes, restant de marbre face a I'aneantissement de 
ses troupes. Grace au recul obtenu par la vue d'en- 
semble, il «vit» reellement les offensives, assistant 
avec horreur au massacre de ses fantassins a 
quelques metres de son tank de commandement. Ce 
realisme aurait ete amoindri si le moteur graphique 
dujeu n'avait pas suivi. Ce qui est malheureusement 
lecas sans 3Dfx. Terra Tech Engine (nom du moteur 
3Ddeveloppe par Cyclone) ou pas, Uprising est tout 
juste fluide en SVGAsur un P166 et atrocement laid 
en VGA. En revanche le jeu esttellement convain- 
cant avec une carte 3Dfx, que Helmut Kobler, le 
president de Cyclone Studios a declare lors d'une in- 
terview accordee au magazine OnLine Gaming 
Nexus, qu'il pensait developper Uprising II en mode 




natif 3Dfx ! La version 3Dfx du jeu etait d'ailleurs 
I'un des derniers points sur lesquels les program- 
meurs travaillaient avec la gestion du force feed- 
back. En tout 30 missions vous attendent dans Upri- 
sing. Si quelques-unes vous assignent destaches bien 
particulieres, ia plupartconsiste a prendre d'assaut 
des citadelles ennemies et a proteger les votres. Le 
joueur doit ainsi zappertresvitede son Wraith a ses 
citadelles pour y deployer ses troupes, que ce soit a 
des fins offensives ou defensives. L'l.A. semble par- 
ticulierement au point, I'ordinateur tirant par 
exemple partie des points d'etranglement (comme 
les canyons) pour tendre des embuscades ! Comme 
dans Command & Conquer, il est possible de recu- 
perer des bonus sur le terrain. Ceux-ci se presentent 
sous forme de caisses renfermant souvent des unites 
supplementaires. Un generateur de campagne alea- 
toire permet au jeu de benef icier d'un duree de vie 
des plus honorables. Quant a I'option multijoueur, 
elle permettra de reunir de deux a quatre joueurs. 
Enfin, I'interface (fonctionnant en grande partie a 
partir d'un systeme de raccourcis clavier, comme 
nous I'avons vu plus haut) est un modele d'ergono- 
mie. Et si elle necessite tout de meme un petit temps 
d'apprentissage, il est possible de prendre descours 
acceleres aupres du Tutorial. 

Thierry Falcoz 
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Alors que Pacific General nous avait fait 
battre campagne dans les paysages 
exotiques du theatre du Pacifique de 
la Seconde Guerre mondiale, Opera- 
tion Panzer recentre le conflit sur 
I'Europe. Sur pres de 50 scenarios et 5 campagnes, 
vous pourrez prendre en main la destinee des diffe- 
rents belligerants Allemands, Russes, Anglais et 
Americains. De nombreuses batailles sont represen- 
tees sur toute la duree du conflit, et vous pourrez 
aussi bien vous battre dans le desert pres de Tobrouk 
que dans le bocage normand, en passant par les 
steppes arides de la Russie. Operation Panzer re- 
prend la meme echelle que les precedents volets de 



la serie, une unite sur la carte en representant de5 
a 15 en realite. Dans le principe, peu de choses ont 
change, si ce n'est que les unites de tanks lourds peu- 
vent maintenant tirer a deux hexagones de distan- 
ce, et que les infiltrations des lignes ennemies seront 
rendues bien plus difficiles, chaque unite ayant en- 
fin une zone de controle prevenant tout mouve- 
ment ennemi dans sa proximite. 

G'est beau, msn general ! 

En fait, la principale nouveautejustifiant I'existence 
d'Operation Panzerttent surtout dans la refonte des 
graphismes, et les guerriers dans I'ame appreciant 
une pointe d'esthetisme n'y seront probablement 
pas insensibles. En decouvrant le resultat, difficile de 
retenir son enthousiasme : « Oh, la schone Karte, ah, 
les wunderbar ikonen ! » En effet, toutes les cartes 
sont dessinees a la main, et les unites sont represen- 
tees tres precisement. Le graphisme de chaque type 
d'unite, de I'infanterie aux chars, parait rigoureuse- 
ment exact, et les concepteurs ont pousse le souci 
de la perfection jusqu'a realiser des graphismes 
differents selon le theatre d'operation, du desert 
marocain aux etendues enneiges de la Russie. 
Evidemment, les cartes fait main signifient que I'edi- 
teur de missions ne vous permettra pas de les modi- 
fier, mais vous pourrez au moins editer les forces et 
les caracteristiques de chaque unite si vous voulez 
refaire I'histoire. En bonus, Operation Panzer sera 
jouable jusqu'a quatre via reseau et Internet. 

Frederic Marie 
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Panzer General subit un serieux 
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lifting, dont les resultats nous 
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sont reveles dans Operation Panzer. 
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Sans tomber anioureux, vous ferez 
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marcher vous troupes et rouler 
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vos tanks avec autant ou meme 
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plus de plaisir ! 
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Des plages a la toundra 
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FALLAIT PAS Y TOUCHER ! 





sPrix du meiileur jeu d'action » - GamePen's Best of E3 Awards • « ... le moteur le plus novateur depuis I'invention du doom-like » • Joystick • « Le jeu 
■a plus remarque (...) tant par sa perfection graphique que pour ^intelligence artificielle de vos adversaires. » - PC Player • « Un des jeux les plus 
iendus de cetfe fin d'annee » - PC Team • « Half-Life sera le hit de votre Noel ... » - PC Mag Loisirs • « Le doom-like le plus prometteur ... » - Generation 4 




HALF-LIFE 



http://www.sierra.fr 




C'est avec une excitation teintee d'une 
vague apprehension que vous vous 
embarquerez dans cette nouvelle 
aventure. Dans un premier temps, 
vous serez a la tete d'un equipage aux 
commandes d'un simulateur. Au cours d'une in- 
trigue lineaire soutenue par des scenes en Full Mo- 
tion Video, vous aurez a prouver que vous avez 
I'etoffe d'un heros avant d'embarquer dans un veri- 
table vaisseau, direction 1'inconnu. Unetrentaine de 
missions vous attendent, au cours desquelles vous 
aurez I'occasion de piloter quatre classes de vais- 
seaux differents (dont un identique a I'Enterprise), 
et d'en rencontrer une trentaine pas forcement tous 
ennemis. En effet, vos missions ne se limitent pas 
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Les jeux inspires de l'unive.. 
Star Trek n'en finissent pas de se 
succeder, mais cette fois Interplaj 
nous propose une simulation tres 
pointue enrobee d'un scenario 
solide qui vous fera suivre les pas 
de Kirk de l'Academie au rang 
de capitaine ! 



seulement a blaster du klingon, mais aussi a effec- 
tuer des operations de sauvetage, entrer en 
contact avec de nouvelies races intergalactiques, et 
bien d'autres choses encore. Pour les connaisseurs, 
vous pourrez vous trotter au fameux test du Ko- 
bayashi Maru. Rassurez-vous, les programmeurs 
ont prevu la possibility de tricher pour le passer, a 
condition de trouver la ruse... Bref, on retrouve 
dans Starf leet Academy tout I'esprit qui fait la ma- 
gie de la serie Star Trek ! 

Quand ta 3D remplit I'espaoe 

Vous aurez a evoluer sur le pont entre les differents 
postes de communications, ingenierie, armement, 
navigation et scientif iques, pour configurer votre 
vaisseau et en tirer le maximum en periode de crise. 
Ilssonta lafoiscomplets etfacilesa maitriser, etde- 
vraient plaire aussi bien aux capitaines en herbe 
qu'aux veterans intersideraux. On retrouve a priori 
la meme philosophie au niveau des graphismes 3D, 
propres et nets, sans trop d'exces dans les effets v 
suels. Pourtant, le soft affiche des textures d'une net- 
tete impressionnante, ainsi quede nombreux effets 
de light sourcing. Les effets de camouflage sont eux 
aussi superbement realises, le tout s'executant defa- 
con plutotfluidesur un P1 66 sans acceleration 3D. 
Si je vous dis qu'en bonus la carte 3Dfx devrait etre 
supportee dans une version specifique, vous n'aurez 
pas fini de contempler les frontieres de I'infini de- 
voilees par ce nouveau simulateur ! 

Frederic Marie 




Aux frontieres de la 3D 



Starf leet Academy 
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C'est clair! 



Graphics 

Blaster 

Enxtreme 



graphrsmes 3D avec des 
performances et une qualite 
ii'image aussi eblouissant 
qu'Exxtremement realiste 
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Kit PC-DUD 
Encore 



autant disposer d'une technologie 



aut-parleurs 
SoundWorks 

Pourtirer le meilleur parti de votre carte son 
AWE64 Gold. Le systeme de haut-parleurs PC 



marche actuellement. 




old 



Avec ta Sound Blaster AWE64 Gold, vous plongez dans I'incroyable univers 



Ses possibilites sont stupefiantes de realisme grace a des echantillons 

iu e 3D Positioi 
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Avec 64 voix simultanees et une table d'ondes de cette qualite. Creative 



que toute la serie AWE64 appartient a la famille Sound Blaster, le standard du son sur 
PC. Toutes vos applications passees... et futures sont done compatibles ! Qui dit mieux ? 



■»S5 i'tiix, la combinaison optimale des dernieres nouveautes Creative, 
|fnoir fe aujourd'hui le PC du futur. Une installation simplissime et 
jrtele.pQur un ensemble harmonise a la perfection qui vous (era vivre 
faience dune autre dimension. Ce serait dommage d'attendre 
us les procurer. 

Innptionnelle : pour I'achat d'une carte son AWE64 

ImSpeciale* ou AWE64 Gold**, nous vous reprenons 

Infoine carte audio et vous beneficiez d'un remboursement de 100 F* ou 220 F** 
|otonir toutes les informations (off re de reprise, caracteristiques et disponibilrte 
,), contactez voire point de vente, surfez sur notre site web ou appelez notre 

toaccueil clientele au 01 39 20 86 03. 
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Adapte du jeu Nintendo 64, Turok est 
a la fois un jeu d'action en 3D et une 
veritable galerie d'effets graphiques 
rendus possibles par I'utilisation de la 
3Dfx. Les 14 armes proposeesfigurent 
parmi les plus spectaculaires et les plus devastatrices 
jamais vues dans un quake-like. Si I'utilisation du 
coutelas ne s'accompagne que de modestes gerbes 
de sang, celle du canon a fusion atomique provoque 
des deflagrations a faire palir le plus kamikaze des 
artificers hollywoodiens ! Le jeu en lui-meme fait la 
part belle a Taction en alternant seances de tirs et 
parcours du combattant. II n'est ainsi pas rare de de- 
voir franchir des precipices en sautant de plate-for- 
me en plate-forme. L'escalade de murs couverts de 
vegetation sera egalement Tune de vos activites fa- 
vorites entre deux f ranchissements de riviere. II est 
d'ailleurs possible de vous familiariser avec I'envi- 
ronnement et Tinterface de Turok a Taide d'un 
mode Tutorial ! Ce qui constitue une grande pre- 
miere dans ce type de jeu. Question mouvements, il 
est possible de courir, de sauter, de se deplacer late- 
ralement, etc., mais non de se baisser. Pour se de- 
fendre, le joueur commence avec un simple canif 
(peu adapte a la chasse au raptor), avant d'acquerir 
un arc, un fusil et des armes de plus en plus puis- 
santes en progressant dans le jeu. Relativement va- 
ries, les decors vous invitent le plus souvent a vous 
f rayer un chemin a travers la jungle, en rencontrant 
de temps a autre un sanglier, un daim ou un chim- 
panze. Inoffensifs, ces animaux ne sont pas unique- 
ment la pour animer les niveaux. lis liberent en effet 
une grande quantite de points de vie si vous parve- 
nez a les abattre ! C'est ignoble ! Outre les points de 
vie, il est aussi possible de collecter des munitions, 
des armes, des cles et des bonus d'invincibilite pro- 
visoire. Complet et visuellement splendide, Turok 
comporte malgre tout un defaut majeur : il ne pro- 
pose pas de mode multijoueur... Test (solo done) le 
mois prochain. 

Thierry Falcoz 



A l'E3 le stand Acclaim pouvait se 
vanter de presenter deux des jeux 
acceleres 3D les plus 
impressionnants du salon : Forsaken 
et Turok. Vendu en bundle avec 
la 3Dfx Jazz, ce dernier force 
radmiralion par la enialite de son 
animation et de ses graphismes. 
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Dejouez ] 
et les intrigue, 
du monde de Tamrii 



I Un univers immense peuple de personns 
ctde monstres intelligents 

I Des complots a dejouer avec Paide des habitants de Ta 

i Systeme unique permettant de creer completement 
nitre personnage 

'Creation integrate et personnalisee des sorts grace au 
"Spell Maker™" 

iEnvironnement 3D en Haute Resolution totalement fluide 

i Complete liberte de mouvement et de vision des personnages 

Gestion en temps reel des combats et de la Magie 

Jusqu'a 8 joueurs ordinateur ou humain en mode cooperatif, 
adversaire et ineme Deathmatch, par connexion directe, 
modem, reseau ou Internet. 
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en version originale avec manuel en francais, puis en version franchise integrate 
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Les Hedz n'ont pas de chance. Race ex- 
traterrestre ayant atteint un tres haut 
degre de civilisation, ils ne connaissent 
plus ni la guerre, ni la maladie. Resul- 
tat : iis s'ennuient a mourir. Pour ne rien 
arranger, ils se ressemblent tous. Pour passer le 
temps, ces Hedz se sont inventes un sport national : 
la collecte de tetes terriennes celebres. Tres vite, ce 
sport est devenu une veritable institution, les Hedz 
perdant veritabiement la tete pour se constituer la 
collection la plus prestigieuse possible. Des rixes ecla- 
terent un peu partout, et les autorites deciderent fi- 
nalement de ne pas se prendre la tete en legitimant 
tout simplement ces «tetesa tetes». Desormais, ils 
seront simplement restreints a une ceinture d'aste- 
roides : le Flux. L'equipe de Vis Interactive (de dan- 
gereux psychopathes a n'en pas douter), definit son 



Hedz, c'est l'liistoire de paparazzis 

aliens d'un genre... expeditif. 

Au lieu de se contenter de prendre 

des photos et de provoquer 

des accidents, comine tout bon 

paparazzo qui se respecte, 

ils decapiteiit depuis des siecles 

les figures historiques terriennes ! 



jeu comme le premier coliect'em up. Le joueur in- 
carne I'un de ces collectionneurs fous, dote au de- 
part de cinq tetes, etbien decide a depouillersespe- 
tits camarades des leurs sur ies 35 mondes visites. 

line bonne tete 

Ces Hedz ont mis au point un systeme leur permet- 
tant de coiffer ses tetes et ainsi d'acquerir les pou- 
voirs pretes a la celebrite decapitee, comme [a pos- 
sibilite de shooter des ballons explosifs pour Eric 
Cantona ou celled'utilisersa guitare comme un lan- 
ce-flammes pour Jimmy Hendrix ! Le joueur a la pos- 
sibilite d'enrichir sa collection jusqu'a posseder 225 
tetes ! A lui ensuite de choisir les plus approprieesa 
tel ou tel niveau, certaines tetes permettant de vo- 
ler (Mohammed Ali par exemple, ne me demandez 
pas pourquoi), d'emprunter des vehicules, etc. Avec 
un point de vue a la Tomb Raider, Hedz est entiere- 
ment en 3D et expioitera les capacites de certaines 
cartes acceleratrices 3D, dont la 3Dfx. Afin de rendre 
leurs aliens travestis du buste identifiables au pre- 
mier coup d'ceil. Vis Interactive a egalement mis au 
point une technologie mi-Voxel, mi-polygone au 
rendu etonnant. 

Thierry Falcoz 
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Chasseurs de tetes 
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Question fun, Monster 3D donne une dimension veritablement nouvelle aux jeux sur PC. Des le depart 
vous etes scotches. Et la qualite graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus ou finit la realite 
etou corrjmence la fiction. Bref, vous n'etes plus rive a votre ecran, mais bel et bien au coeur de Taction. 
De plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaftre le grand frisson. En effet, grace a I'acce- 
lerateur audio pour la premiere fois sur bus PCI, vous beneficiez d'un son incroyablement fidele ou 
que vous vous placiez. Alors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les "monstres" et plongez dans 
Taction. 

Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou tout autre produit Diamond, contactez nos equipes 
commerciales ou consultez notre site Web. 





Sans 



Monster 3D et 



Monster Sound, 



etes-vous sur 



compatible a\_. ... 

types de cartes graphiques. 



|fowtd Multimedia Southern Europe (Succursalel - 6, Boulevard du General Lederc - 92115 Clichy - France - 
Emllilangura modem 28.8 KB 13-49-8 151-26^51. ^-^-"i.^-ViWS on 19-1-408-325-7175. Numeris 19-49 8151-266334 ■ Aim 
Bad Netmik : Find DIAMOND, CompuServe (GO DMNDONLINE ou GO GRAPHBVEN) ( 75300. 3673), Site tTP : ftp.diamoridmm.i 

I Ptmr plus d'informations, consultez le site web de Diamond : http://www.diamond. 

I Wis SA : 2, rue de la Pature 78420 Carrieres sur Seine - Tel : 01 30 86 67 67 - Fax : 01 30 86 67 66 

I HUM Computer Products : Division Megachlp - Equalizer - 7, avenue du Canada 91966 Les [ills - Tel 

I KARMA : 2, me Alexis de Tocqueville 92160 Antony - Tel : 01 46 74 56 56 - Fax : 01 46 74 00 37 

I Ugh Tech Services : 7, chemin des Floralies 13090 Aix-en Provence - Tel : 04 42 20 59 59 - Fax : 04 42 

Ml; io, me Marcel Sallnave 94854 Ivry sur Seine - Tel : 01 46 70 18 88 - Fax : 01 46 70 18 70 

I W Computer : 51-53, chemin des Vignes Zl les Vignes 93000 Bobigny - Tel : 01 49 15 92 88 - Fax : 01 



>• Son 3D enveloppant en tt 
>- Wavetable integre. 
>■ Supporte Windows 95™ 
DirectSound et DirectSoun 



de jouir 



pleinement 



de vos 



cinq sens ? 
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Accelerate your world.* 



*Pour un monde qui va plus vite 
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Apparemment developpe par Beam Software, I'equipe de developpement australienne 
responsable de K.K.N.D, DethKarz est apparemment une sorte de Megarace en 3D temps 
reel tirant apparemment partie des cartes acceleratrices 3D. N'ayant pour toutes infor- 
mations, qu'une poignee de captures d'ecran, le nom et la date de sortie approximative 
du produit (98...), il m'a bien fallu m'en tenir aux apparences ! Par ailleurs somptueuses, 

comme vous pouvez le constater de visu. 



• La societe Canopus a 
annonce la Pure3D une 
nouvelle carte 3Dfx dotee de 
6 Mb (en lieu et place des 
4 habituels) et surtout 
capable de se passer de votre 
maiheureux ecran 15 pouces 
pour se brancher directement 
sur la tele I Vous allez enfin 
pouvoir garder des enregis- 
trements videos de vos 
exploits multijoueur et ainsi 
faire chanter vos infortunes 
camarades dejeu ! 

• Une rumeur court sur 
le Net selon laqueile Matrox 
travaillerait actuellement sur 
une carte acceleratrice 3D a 
base d'un chipset PowerVR 
PCX2. une rumeur confirmee 
debut septembre sous le nom 
de Matrox m3D 

• Un shoot 3D repon- 
dant au nom de Profiteer 
devrait sortir ce printemps 
chez Psygnosis. Dote de 
cartes specifiques au mode 
multijoueur, ainsi que d'une 
trentaine de missions solo 
(sans compter les niveaux 
caches), les premieres photos 
3Dfx de ce soft laisse 
presager un jeu dassique 
mais attrayant. • 
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Alois que tout le mondc parlc encore des avancees technologiques que soat les 
proeesseurs MMX et les cartes 3D, il y en a qui sont deja passes a la vitesse superieure. 
comme la societe Rage Software. En prcscntant Incoming, leur premier titre utilisant la 
technologie AGP (Advanced Graphic Port), ils ont frappe un grand coup a rE.C.T.S. 
Pour rcsumer. disons que cette technologie devrait permeltre de multiplier par quatre le 
debit de donnees graphiques. Le jeu'necessitera la presence d'une carte 3D pour obtenir 
la qualite graphiquc dont ces photos vous donnent une infime idee. En fait, la puissance 
d'un Pentium 2 AGP double d'une carte 3D equivaul a une borne d'arcade actuelle ! Le 
titre en lui-meme est un jeu de strategic/combat, dans lequel le joueur evoluera a travers 
une quarantaine de missions. Alternant phase de defense fun « simple » jeu de tirou vous 
dirigez une tourelle) et des phases offensives oil vous attaquez 1'ennemi avec divers 
vehicules, le jeu supportera en outre la technologie Force Feedback et le son 3D ! 
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SPARTACUS 
COPTER 



Neuronware s'apprete a nous sortir un 
curieux jeu d'action/strategie. Un jeu au 
nom pas facile a prononcer : Skrap... qui 
vous place aux commandes du Spartacus, 
un helicoptere experimental a 
bord duquel vous guidez une 
armee planquee a I'interieur 
d'une base mobile. De celle-ci, 
vous pouvez extraire des unites 
et les envoyer debroussailler 
les environs afin de proteger 
un gigantesque pain de plas- 
tique camoufle en camion des- 
tine a imploser dans la base de 
defense ennemie (presente en 
fin de chaque niveau). 
Entierement en 3D, Skrap sup- 
portera les cartes 3Dfx, ATI 
Rage II et Matrox Mystique. 
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Tout juste sorti de sa 
phase d'ebauche, 
Reflux est deja unjeu 
de strategie en temps 
reel prometteur. 
Developpe par 
Metropolis, ce soft 
dispose comme Total 
Annihilation de gra- 
phismes entierement 
en 3D. MMX, natif 
3Dfx, il suffit d'apposer 
un regard concupiscent sur la photo d'ecran illustrant cette news pour 
constater qu'iljouit d'atouts visuels Incontestables. Moins visibles en 
revanche, sont les effets geres par le moteur 3D, tels que le morphing en 
temps reel du terrain. Pource qui est du jeu. Reflux off re au joueur la 
possibilite de creer lui-meme ses propres unites a partir d'un panel de 
plusieurs elements, obtenant ainsi plusieurs centaines, voire plusieurs 
dizaines de milliers de combinaisons possibles I 
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Avec la toute nouvelle technologie Ks6Flex, et a une vitesse allant jusqu'a:56 ooo bps, vous pouvez en 
un rien de temps surfer sur Internet, et etablir du meme coup un record en termes de rapidite et d'eco- 
nomie. De plus, contrairement au RNIS, II n'y a pas de cout supplementaire ou d'abonnement special. 
Entierement equipes, nos modems (telecopie et transmission de donnees) vous offrent tout ce dont vous 
revez : repondeur telephonique, connexion en ligne et gestion togicielle complete. Bien evidemment, ils 
assurent une compatibilite descendante avec t'ensemble des normes et modems actuels, et leur techno- 
logie Flash BIOS garantit pour I'avenir des mises a niveau d'une grande simplicity. 

Pour plus d'informations sur notre gamme modem, ou tout autre produit Diamond, contactez nos equipes 
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SupraExpress 56k 




>■ Navigation rapide sur Internet jusqu'a 56 000 bps. 
*- Configuration prevue pour les teleconferences (V.80). 
*- FlashROM pour les mises a niveau logicielles d'une gram 
:hnologie de Rockwell Technologies K56Flex. 



Modems 



SupraExpress 



56 000 bps, 



maintenant 



il y a 



des surfers 



heureux. 



.Diamond Multimedia Soul 



ilevard du Ger 



derc ■ 92115 Clichy - France - Tel : 01 47 
.'3673). Site FTP j ftp.dismondmm.tom. Site Wei 

Pour plus d'informations, consultez le site web de Diamond : http://www.diamondmm.de 
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F1 Racing, deveioppe par Ubi Soft, evolue 

doucement mais surement pour tres certaine- 

ment faire I'objet d'un test dans le prochain 

numero. Deveioppe avec la collaboration 

d'ingenieurs Renault, cette simulation est 

optimisee 3Dfx et compatible Direct3D. La 

configuration minimale requise sera un P120 

et la recommandee un P166. La version beta 

recue proposalt une animation correcte sur la 

plupart des circuits ainsi qu'une bonne 

impression de Vitesse. Seul le circuit de 

Monaco comportait encore de nombreux 

ralentissements. On peut neanmoins compter 

sur les programmeurs Ubi pour nous amelio- 

rer tout ca, leurjeu etant par ailleurs des plus 

complets : quatre niveaux de difficulty, sept 

(!) types de courses, deux modes de jeu (rea- 

liste et arcade), etc. 




fame failure 



Presente a I'E.C.T.S dans sa version quasi finale, 
le moteur 3D de Jedi Knight avait visiblement 
gagne en qualite depuis sa derniere presenta- 
tion. II suffit que vous jetiez un coup d'ceii en 
bas (c'est de la 3Dfx) pour vous en convaincre. 
On en sait egalement un peu plus sur le jeu. La 
maitrise du cote obscur vous permettra de lan- 
cer des eclairs, dejeter des objets au visage de 
votre adversaire et meme de le plonger dans 
un etat de profonde beatitude. Tandis que le 
«bon», plus defensif, vous donnera des pou- 
voirs de guerison, de persuasion (« la, tu coures 
et tu sautes dans le precipice») et d'absorption 
des attaques ennemies. D'une grande variete, 
ies ennemis rencontres comprendront sept 
Chevaliers Jedi (tous armes d'un sabre laser et 
maitrisant des techniques particulieres), 
quelques personnages croises dans la trilogie 
(Greedo, Boosk, etc.), ainsi qu'une poignee 
de petits nouveaux. 




BUNGIE MYTH SUR LE ROUGE 

Presente sur une page dans le dernier numero, nous n'avons pu resister a la tentation 
de vous montrer de nouvelles images 3Dfx de Myth. Ce wargame en 3D temps reel peut 
^^^^^^^^^ ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^_ s'enorgueillir d'un moteur 

graphique dont la grande 
qualite est de proposer un 
realisme a la fois visuel et 
physique. Si vous decides 
de placer une sacoche 
bourree d'explosifs sous un 
objet, celui-ci partira dans 
le decor avec une force pro- 
portionnelle a la charge 
contenue par la sacoche, et 
rebondira plusieurs fois sur 
le sol avant de trouver 
enfin le repos (eternel si 
I'objet en question avait 
des jambes !). 




Sega plus fort que 3Dfx ? 



Nous vous avions annonce i( y a quelques mois ['alliance de Sega et de 3Dfx pour elahorcr la 
nouvcllc console dc jeu Sega, mais durant I'ete les donnees onl ete quelques pen ehamboulees. 
Sega et Nee out en effel revele depuis peu leur collaboration sur le developpcment a paitir de la 
technologic FowerVR d'une nouvelle console (norn de code Dural). Du coup. 3Dfx, qui semblail 
jusqu'ici mener la course des chips 3D se retrouve le bee dans 1'eau. La societe vient meme de 
recourir aux instances legales pour rcclamer des millions de dollars de dommages el inlerets a Sega 
of America pour rupture de contral. 3Dfx elame haut et fort que Sega et Nee out ainsi pu avoir 
acces a des secrets tcchnologiques et que de leur cote, ils avaienl atleint tous les eriteres reclames 
par Sega dans le contral initial. De son cote, te geant nippon a nie en bloc les allegations de 3Dfx 
concernant la communication d'informations tcchnologiques confidentielles et assure qu'il saurait 
defendre son bon droit avec ia hargne du samourai aguerri. £a promet... 
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mnovaat, avec des tours en simultane. 
I Un principe de jeu simple, des missions 

e'volutives. 
f Une intelligence artificielle rehauss6e. 

Disponible sur CD-Rom PC 
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Ubi Soft 
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Le 5 aJorakles pefih tljeUrS sont Je reW Jans Worms 

Encore plus Je pagaille. Je Jestruction, Je cascaJes incroyab 

ef ^ ™,»s u, ncnes Jelirantes en perspective 

Et ces debauches irwerteVees 

se savourent Je plusieurs fa^ons: 

parties a un seul joueur. parties oO les 

joueurs s'affrontent a tour de role lv.veme.it conse.lle). 

ou encore sur reseau ou sur internet. 

Humiliezvosamis, 

Vefl(jeZ-vous de votre famille, 

... aneantlSSeZ desinconnus. 

W ° rms2 l 0Us ^r an flt ( i esheures 
de frenesie et de folie totale! 



Worms 2: Des voyous 
fretillants eml»ar^ucs dan 

une aventure hilarante! 
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Eante cruel 




Cinq, six, Seth.. 



Glenat reedite tous les Pharaon, une serie de BD dont le heros 
est, une fois de plus, un agent secret. Pourquoi cette reedition ? 
J'sais pas. Scenarios sans originalite, graphismes sans relief. . . 
c'est pas la joie. Ceci dit, vous pouvez quand meme vous lais- 
ser tenter par le sixieme tome. Pius mature que les autres a tous 
points de vue, il sort du lot. 
Pharaon - Duchateau & Hulet - Glenat. 




Ce n'est pas parce que Peter Jack- 
son a realise le jubilaioire Brain- 
dead qu'il ne sait faire que du 
gore ! Heavenly Creatures est 
1'histoire. traitee sur le mode inti- 
miste, de deux jeunes filles qui 
creent et font vivre ensemble un 
univers fantasliquc jusqu'a bascu- 
ler dans la folie et le meurtre. 
C'est aussi Tliistoire d'une passion, 
d'une communion absolue, d"un 
amour eomme on n'en voit qu"a 
l'ecran. Unfilm leger effort, ima- 
ginaire et reel (le scenario repose 
sur une liistoire vraie), beau et 
atroce, en video et en V.O.S.T ! 
Heavenly Creatures - 
Peter Jackson - Film Office. 




Hier, e'etait moche 

Cu y est, TSR a enfin decide de faire appel a de vrais dessinateurs 
pour illustrer ses supplements AD & D et ca se voit ! Trois livrets 
somptueux, trois cartes superbes et un magnifique ecran de jeu.. . 
tout cela pour decrire un univers plus oricnte « legende » que 
« medieval-violent », que dcmanderdeplus ? Un prix raisonnable. 
peut-etre. Car l'ensemble avoisine quand meme les 250 F 
Planescape - TSR. 



Juste pour war... 



Vous allez devoir exiler voire ancien manuel de Star Wars 

dans un carton. . . la nouvelle edition de ce celebre jeu dc role vient de 

sortir. Oui, c'est triste mais il laut admettrc que cette reroute 

est plutot bien eoncue : maquette plus lisible, photos de la trilogie 

plus nombreuses, etc. Seul reproche : les illustrations, nai'ves, 

sont dramatiquement ridicules. 

Star Wars - West End Games/Descartes. 
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LE JEU DE ROLE 
DE LA GUERRE DES ETOILES 
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. . . d'acheter des videos en V.F. J'en ai marre des 
traductions qui entralnent un appauvrissement du 
sens, voire I'aneantissement d'une dimension im- 
portante du film. Pour les romans, pas de proble- 
me, nous n'avons guere d'autre alternative que de 
nous en remettre a la competence d'un traduc- 
teur. Mais pour les films, c'est different, nous de- 
vrions avoir le choix entre V.F. et sous-titrage... si 
les distributeurs nous le laissaient. Or, non seule- 
ment ces derniers preferent la V.F. (pour vendre) 
mais Ms ne font pas toujours appel aux meilleurs 
traducteurs et doubleurs (pour reduire les 
couts). . . c'est vrai pour les films mais aussi pour 
les jeux PC. Bref, on meprise le consommateur. . . 
et c'est mall EricErnaux 



Phenix 




Non, ceci n'est pas un poche 
mais un magazine au format 
depoche, nuance fSisi, c'est 
vrai. D'aiileurs, lapreuve, Phe- 
nix esthourre de coquiiies et 
de fautes d'orthographe. . . 
comme Gen4 ! Mais n "ironi- 
sonspas, car sous des dehors 
piutot austeres (pas de cou- 
leur, peu de maquette), Phenix 
fait quand meme le tour de 
I'actualite SF/fantastique/hor- 
reurtouten vous proposant 
des nouvelles, des dossiers et 
des scoubidous ! A decouvrir. 
Collectif/Lefrancq 
Utterature. 



La Tombe 
du Dragon 

13 mg eous^ j L-aj-ous 
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forever Young 




Tsui Hark nous prouve qu' il sail fairc autre chose que filmer de 
somptueuses pirouettes costumees. Adaptec d'une legende chi- 
noise, The Lovers debute eomme une comedie romanlique 
pour finir en drame fantastique. Malgre ses indeniables qualites 
esthetiques, ce film ne seraii pourtanl ricn sans 1'actrice princi- 
pale. Charlie Young, sublime en jeune etudiante ingenue. 
The Lovers - Tsui Hark - HK Video. 



Le defunt Cinephage, magazine de cinema d'excellente factu- 

re, renait de ses cendres ! Grilles Boulcngcr, fondateur de 

ladite revue, invente la « 11 lmograph interview » : une longue 

interview dans laquelle des realisateurs se penchent sur ia 

totalite de leur ceuvre. Les premiers a etre passes a la mouii- 

nette etanl William L 'exorciste Friedkin et Oliver JFK Stone, 

ce.s pelits livres s'averent indispensables ! 

Le petit livre de William Friedkin/Le petit livre de 

Oliver Stone - G. Boulenger - Le Cinephage. 



Wargames, jeux.de roles, jeux 
de plateau et meme jeux mi- 
cro. . . du 3 1 octobre au 2 no- 
vcmbre. tous les jeux se sont 
donnes rendez-votis au C.I.A, 
porte de Pantin (metro Hocfae), 
^'occasion d'une manifesta- 
iion intitulee Le Monde du 
Jeu. Si vous etes fana de strate- 
gie, le general Clauscwitz fera 
meme une apparition de 14h a 
14h03... le temps de se rappe- 
krqu'il est moitetn'a done 
rien afaireici-bas. 



Arthur 6 Co. 



Jeu a volonte I 



Cine-astres 





Oui, Artus. Merlin, Perceval 
et... Clovis ! Les auteursde 
cette serie ont habilement 
melange la legende (cycle 
de la Table Ronde) et I'his- 
toire (resistance des ceites a 
l'invasion anglo-saxonne) 
pour nous concocter un 
sixiemetome al'estheiique 
plutot moyenne mais au 
charme tcrriblement accro- 
cheur. A l'heure ou les BD 
sans ame s'accumulent 
dangereusement. celle-ci 
en deviendrait presque 
remarquable ! 
Les Heros Cavaliers T.6 - 
Tarral & Cothias - Glenat. 



hi toujours cru que ce genre 
tiebouquins, inspires d'univers 
de jeux demies, etaient sans 
imagination, mal ecrit et, pour 
tout dire, illisible. . . et bien, je 
wtrompais. Oooh, e'estsur, 
Mune surprise n 'est a espe- 
rer, ni du cote de I'univers 
(dungeons & Dragons) nidu 
cote du scenario (une vengean- 
cei, tout cela est extremement 
banal mais La Tombe du 
Dragon se lit plutot bien et 
tetfi'essentiel. . . pour un 
man debus/metro. 
01 Heinrich/ 
lefrancq en poche. 



Remake 
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Dans le futur, un film se redui- 
ra a trespeu de chose : une 
compilation numerique de 
scenes extraites d'anclennes 
ceuvres cinematographiques. 
Plus de realisateur, plus d'ac- 
teurs. . . plus aucune creation ! 
Interessante, commeidee, 
non 7 Truffe de references, ce 
roman devrait meme seduire 
les cinepbiles. Enfin, 
« seduire »... si ils survivent au 
style (volontairement ?) 
decousu de I'auteur, trop 
brouillon pour ne pas devenir 
rapidement ennuyeux. 
Connie Willis/J'ai Lu. 



Journal 

d'un album 




Dessinee par les graphistes (et 
oui, ils son t deux) de la serie 
Monsieur Jean publiee aux 
Humano'ides Associes, cette BD 
autobiographique met en ima- 
ge les doutes et les angoisses 
des auteurs lors de la creation 
de leur dernier album (a I'ap- 
proche de la trentaine, face a 
leurs responsabilites de pere 
defamille, etc.). Cerecitfaitde 
problemes au quotidien, 
a la fois exutoire et introspec- 
tion, estsouvent drole et 
toujours passionnant. 
Dupuy & Berberian/ 
V 'Association. 
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Tout ga pour ga 




Void une BD sympathique, dotee 
de graphismes proprets, d' un uni- 
vers fantastique coherent et d'un 
scenario non depourvu de qualite 
mais il lui manque quelque chose. 
L'originalite ?Non, Pepaisseur 
de Pintrigue ! Elle peut en effet se 
resumer a une poignee d'evene- 
ments, tous largement etires sur 
plusieurs pages. A partir 
d'un scenario de 30 lignes, les 
auteurs oni decide de faire dix 
albums... etcasevoit ! 
Le Bateau Feu T.2 - 
Gibelin & Heloret - Glenat. 



lies Irae 



On dirait que Yann a le don de jouer les poils a gratter chez les 

grands editeurs. Voila qu'il enfonce l'hostie avec son Odilon 

Verjus, missionnaire a la gouaille latino-parigotte. Dans le Pi- 

galle des annees folles, entre Edith Piaf, Jean Cocteau et Gide, 

noire heros et ses maximes taquineront meme les Pieds Nickeles 

ressuscitcs en Apaches parisiens. Excellent. 

Pigalle - Yann & Vcrron - Le Lombard. 
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V.O.S.T a main levee 

Enfin une collection de videos a prix raisonnable qui ne vous impose pas 
des doublages epuisants de mediocrite, etc'estlaseule ! Certes, question 
nouveautes, ce n'est pas vraiment 9a : La Guerre des Monties, L 'homme 
qui ritrecit. . . il y a plus contemporain. Tous ces films n'en sont pas moins 
de grands classiques de la SF ou du fantastique a voir ou revoir d'urgence. 
Collection Frisson - Paramount. 



Raptor et a trams 



Dans ce second volet, un seul veritable heros : le T-Rex et sa p' tite famille ! Enlin ... lui et ses 

cousins parallels. Pterodactyles, triceratops, raptors. . . ils sont tous venus a la p'tite sauterie 

organisee par Steven Spielberg et se repandent dans le film dans une 

impressionnante debauche d'effets speciaux. Mors, c n est prenant, angoissant, parfois drola- 

tique, mais Le Monde Perdu souffre de quelques longueurs 

dues au manque d'epaisseur du scenario. Bilan milige. 

Le Monde Perdu - Steven Spielberg - Universal. 




Crazy Cock 
f 




Longtemps catalogue comme 
iitterature cul, le style auto- 
biographique d'Henry Miller 
va au-dela d'une accumula- 
tion de scenes de touche-pipi. 
Crazy Cock est le reflet de la 
liaison de June, sa femme, et 
de Jean Kronski, une aventu- 
riere sans passe, avec qui elle 
s'enfuira en laissant I'ecrivain 
aux portes de la folie. Sulfu- 
reux et poignant, ce roman 
inc?'it est la prefiguration 
de la trilogie (Sexus, Nexus, 
Plexus) qui rendit 
Henry Miller celebre. 
HenryMiiler/10-18, 



La Iitterature 
fantastique 



LA L1TTLRATIRE 
FAXTASTIQUE 




Le succes des « Que sais-je ? », jamais dementi, constitue un 
mystere. Car non seulement cette collection estdepourvue de 
tout attrait superfetatoire (une certaine idee du savoir universi- 
taire), mais son approche systematiquement historique, ausens 
le moins dynamique du feme, Interdit toute synthese intelli- 
gente dessujets abordes. Lourd, pesant, encyclopedique. . . si la 
connaissance s'appuie sur une motivation voire un plaisir, les 
« Que sais-je ?» savent vous le faire oublier I Mors, pas de 
surprise, le numero 907 consacre a la Iitterature fantastique 
repond lui aussi aux canons du genre ets'avere de ce faitplutot 
rebarbatif. Reste une bibliographie, tres complete, danslaquel- 
le vous devriez trouver votre bonheur. Choisissez une dizaine 
d'ceuvres, lisez-les avec delectation puis revenez ensuite au 
«Que sais-je ?». . . pour en choisirdix autres. Si les savoir 
predigeres pourrissent tres vite, ceux qu'on se construit 
soi-meme resistent au temps. 
Jean-Luc Steinmetz/Que sais-je 7 




Carte graphique 3D 
.Mom GAMER 3D FX: 
L 1160F 
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► PRIX DE VENTE DES JEUX 

► USTE ET HORAIRES DES MAGASINS 

► TRUCSETASTUCES 

► C01I ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
>• DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 

GRATIOT 64 PAGES 

■ GAGNEZ 24 NINTENDO 64 ET 
DES DIZAINES DE 
SONS D'ACHATS ! 

LOU MR TEL: 08 16 MS 686 
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• Apres Tresh qui avait gagne 
la Ferrari 328 de Jon 
Carmack. la championne de 
Quake est une certaine 
Kornelia. Etoui, Quake, un 
jeu d'un genre repute plutot 
macho a donne lieu a un 
tournoi exdusivementfeminin 
aux Etats-Unis I 

• Des nouvelles de 
QuakeWorld, avec I'annon- 
ce d'une autre version de 
Qspy (I'utilitaire permettant 
de trouver aisement des par- 
ties de Quake) qui en plus 
d'une nouvelte interface vous 
permettra de trouver tout 
aussi facilement des parties 
de Quake 2, Hexen 2 et 
Half-life. Dans le monde des 
fraggers, on arrete pas 

le progres ! 

• Les serveurs de jeux online 
posent un premier pied en 
Europe avec par exemple 
Dwango qui vient de traver- 
ser I'Atiantique pour s'instal- 
ler en Angleterre. Rappelons 
que Dwango, maiheureuse- 
ment payant, permet tout 
comme NetStadium en France 
(qui lui estgratuit...), dese 
connecter directement sur des 
serveurs de jeu, a I'abri des 
aleas du Net. • 



(mauta dans la ville ! 



Pour les amateurs de combats de chars avec un cote arcade tres sympa- 
thique, on peut trouver un nouveau jeu online appele BattleCity sur le 
site d'E-On Etats-Unis. II s'agit pour I'essentiel d'un jeu d'equipe ou vous 
devez vous efforcer d'envahir la ville ennemie tout en protegeant la 
vdtre bien entendu. Vous pouvez jouer le role d'un maire, et batir votre 
ville ainsi que ses defenses, ou d'un mercenaire, louant vos services a qui 
n'en veut pour mettre le boxon dans la ville d'a cote. Pour acceder a ce 
jeu, vous pouvez alter faire un tour sur E-On Entertainment a I'URL 
www.e-on.com, sachant que le premier mois d'abonnement est gratuit 
et qu'ensuite vous payez 10 dollars par mois. Un site francais E-On existe 
aussi mais a ce jour BattleCity n'est pas encore disponible dessus... ■ 



Roland-Garros virtual \ 





On dirait qu'ils on I. pete les plombs, chez 300. . . 
Demieremenl. ils out decide de meilre une grande claque 
aux prix pratiques pour jouer a leur fameux jeu de role 
online, Meridian 59. Pour resumer, le prix est passe de 
10 dollars par mois (connexion illimitec) a 30 dollars, ou 
20 dollars pour les joueurs deja enregistres, soil du 100 a 
200 % de hausse. excusez du peu... Magnanimes, 
ils proposent aussi une connexion a la journee a 2,50 ou 
7,50 dollars la semaine. Failes le ealcul vous-meme. pour 
rester a 10 dollars par mois comme a rori.gi.ne, vous nc 
pouvez plus jouer que pendani quatre jours ! Comme 
vous pouvez vous en douter. la nouvelle a connu un 
succes plutot modere parmi les joueurs de Meridian, le 
meconlentement toumant carremenl a Femeute oil tout le 
monde s'entre-tuait avec une frenesie encore jamais 
rencontree auparavant ! Apres la lievre, les joueurs out 
commence a deserter Meridian, et alors qu'avant la hausse 
ehaque serveur recevait regulieremenl une cenlaine de 
joueurs ou plus, on en compte maintenatit plus qu'une 
vingtaine ou trentaine. . . Bravo 3DO pour avoir tue 
1'esprit d'un jeu par simple appat du gain... ■ 
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Blue Byte et son Great Courts 3 (nomme Game, 

Net & Match) n'en finit pas de nous etonner... 

II offrira toutes les options de jeu possibles et 

imaginables, mais surtout un support incondi- 

tionnel du jeu en reseau, notamment via 

Internet (le site de I'editeur dedie a cet effet). 

Specialement con^u pour supporter 

des tournois internationaux gigantesques, le 

site pourrait meme proposer a 2800 «specta- 

teurs» de se connecter pour admirer un 

match ! Pour vous donner une idee, e'est le 

nombre maximum de connectes sur un serveur 

d'Ultima Online... ■ 




Pour les calmes d'esprit il existe sur le Net un 
monde ou vous pouvez deambuler en toute 
quietude et vous refaire une nouvelle vie... vir- 
tuelle. Active Worlds propose des graphismes 
entierement 3D impressionnants pour un 

monde online, offrant des paysages propres a la contemplation ! Vous pouvez choisir I 
de vivre dans differents types de mondes, au nombre de plus d'une centaine, chacun 
vous offrant des options uniques pour votre avatar. Par exemple dans New 
Metropolis vous pouvez vous balader en moto, ou dans Colony Alpha faire un tour 
en soucoupe volante I Dans ce dernier monde, ainsi que dans le fameux Alphaworld, 
vous pouvez meme construire votre propre maison. Si vous voulez voir du pays, aiiez 
sur www.activeworlds.com, i'acces est pour I'instant gratuit. 





Face aux critiques emises vis-a-vis d"X-Wing vs TIE Fighter. LucasArts fait 

un retour en Force avec I'annonce d'un add-on qui devrait entln satisfaire les 

pilotes de I* Alliance commc dc PEmpire. Cet add-on appele Balance of Power 

Mission Pack comprendra deux nouvelles campagnes digues de ce nom. 

enrobees de belles scenes cinematiques pour dormer un pen de corps a 

I'histoire, et jouables aussi bien en solo qu'en multijoueur. A cote, ce pack 

ajoutera aussi de nouvelles missions independantes, le farneux chasseur B-Wing a piloter, et 

en guest star un Super Star Destroyer qui devrait faire beaucoup d'ombre aux plus gros 

vaisseaux actuellement presents dans le jeu ! Ce n'est pas tout, l'add-on ajoutera aussi 

le support de differentes cartes 3D. dont au moins les cartes 3 Dfx et Rendition. Normal ement. 

le support 3D devrait aussi sortir gratuitement incessamment sous peu sous forme de patch. . . 

Rien que de penser a X-Wing vs TIE Fighter enfin fluide en haute resolution et a quatre sur 

Internet, je suis capable de passer du cote obscur de la Force ! ■ 





Tanarus, nouveau venu dans le 
monde desjeux online, vous offre 
de piloter un tank high-tech dans 
un scenario oil vousjouez en equi- 
pe pour capturer le drapeau adver- 
se. Dans chacune des arenes quatre 
equipes peuvent ainsi s'opposer, ce 
qui donne lieu a des situations 
assez interessantes au niveau tactique I Vous pouvez equiper votre tank 
de differentes armes et technologies furtives pour faire disparaitre votre 
tank des radars ennemis. Entierement realise en 3D, Tanarus prend une 
nouveile dimension visuelle si vous disposez d'une carte 3Dfx. En plus, la 
gestion des temps de latence semble tres bien optimisee. On vous en 
reparlera probablement le mois prochain, mais en attendant vous pou- 
vez ailer faire un foursurtanarus.station.sony.com pour participer a 
la phase de beta testing, gratuite. ■ 



Pour les amateurs d'ambiance Far West 
qui jouent a Outlaws en multijoueur sur 
1'lnternet Gaming Zone (www.zone.com), 
LucasArts vient de rendre disponible un 
add-on gratuit, que vous pourrez 
d'ailleurs trouver sur notre CD-Rom. Cet 
add-on ajoute quatre nouveaux niveaux 
de jeu solo mais aussi cinq nouvelles 
cartes multijoueur. Pour les anglophobes, 
sachez que la version franchise mainte- 
nant disponible comprend deja cet add- 
on, et si vous avez la version anglaise du jeu vous pouvez aussi I'echan- 
ger gratuitement contre la francaise en contactant Ubi Soft. ■ 





Parmi les nombreux jeux de 
roles online bourgeonnant 
sur le Net, Underlight 
offre un concept assez inte- 
ressant qui s'ecarte enfin de 
I'habituel porte-monstre- 
tresor. En effet, pour reussir 
dans Underlight vous 
devrez trouver votre voie et 
devenir disciple d'un art 
comme la Clairvoyance, et 
progresser pour esperer 
vous defaire des creatures cauchemardesques qui habitent la 
ville de Dream City. Les combats mettent I'accent sur la magie, 
a travers vos pouvoirs ou differents objets. Lejeu se deroule 
dans un environnement 3D en temps reel, et ces images de la 
version beta semblent largement du niveau d'un certain 
Meridian 59... Malheureusement la phase beta reste fermee 
au public, mais vous pouvez toujours aller sur www.lyrastu- 
dios.com/underlight pour obtenir plus d'informations ! ■ 
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Si un jen merite d'etre remarque po 
son suivi exceptioiinel apres sa 
commercialisation, c'est bien Pod 
d'Ubi Soft. En plus d'une foultitude de 
circuits et de voitures telecbargeables 
sur le Net, Pod nous offre mamtenant 
le Ili joueur sur un plateau ! 
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r au projet suivant, ses prog ram meurs 
>us presentons en photo sous 
r jour.. .) ont tenu a le rendre enf in jouabl- 
sn ajoutant un systeme de serveur com 
ntegre au jeu : le Game Service. Vous pourrez 
d'ailleurs le trouver sur notre CD-Rom sous forme de 
oatch, ainsi que les 14 circuits et 17 voitures supple- 
=»ires sorties a ce jour. Alors, le Game Service, 
ce que c'est exactement ? Pour resumer, ce sys- 
teme de serveur vous permet de jouer des courses in- 
dividuelles ou des « championnats » de votre choix 
jusqu'a huit joueurs sur le Net, Et^afonctionne ! Le 
principe est simple : chaque pilote dispose de son 
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propre compte (gratuit evidemm 
connecter a differents serveurs rep 



eur pour Paris qui n'e; 
ilors vous savez ce qu'il 



sent, la difficulty et le nombre de joueurs 
tez conscient que peu de coureurs seront en 
joindre une partie de niveau facile, car la plu 
ant des pilotes chevronnes ! 



ELO de Pod 



n course, la connexion s'avere assez stable, et m 
is parties a huit joueurs se deroulentsans trop 
isque de perdre quelqu'un en route. La connex 
n'a quasiment pas d'influence sur la fluidite du jeu, ei 
sur un P166 vous pouvez jouer sans probleme en 
512x384 en plein detail. Bien sur, avec une 3Dfx, la Vi- 
tesse d'animation decoiffe toujours autant qu'en 
mode solo. En somme entre le mode reseau et ce 
Game Service, c'est le jour et ia nuit ! Seul bemol, pour 
en arriver la les programmers ont du se resoudre a 

tiliser des routines de prediction, et si vous av 

eu de lag sur le serveur, il est probable que les vo 
ires que vous voyez en course ne ref letent pas la p 
tion reelle des concurrents. 




serveur central enrec 
rde (ou soustrait) des p 
Formance. Par exemple, si vous vous 1 
ttre par des pilotes moins forts que vous, votre 
en prend un grand coup, et si vous gagnez co 
jrs beaucoup mieux cotes, vous gagnerez 
vntre peu de points. Ce systeme permet de gard 
n challenge constant et d'evaluer la force di 
lueurs : avec une cote de 2000 points, on comrr 
; a vous respecter, et au-dela de 2300 points, v 
tes un dieu vivant de la route ! 

a Vitesse avant tout 

n course, la philosophie tient plus de la recherche de 
i vitesse pure que de la bagarre a la Destruction Der- 
y. Les casseurs sont assez peu apprecies, et encore 



s pour s'offrir des carambolages spectaculaires ! 
, our entrer au pantheon de Pod, il vous faudra beau- 
coup d'entrainement car le niveau est extremement 
'eve. Pour rester au-dessus de la melee, utilisez une 
iture rapide, comme la Shivan, I'Arakn, I'Alien ou 
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ego, cette derniere etant d ailleurs 
ire. Ensuite, il vous faut les bons regla. 
a votre conduite, sachant qu'en general 
urs laissent les freins a zero, gardent le moi 
ible de points sur le braquage, et transferent 
> sur la vitesse, I'acceleration et la tenue de re 
Evidemment, avec de tels bolides, vous avez in 1 
ret a soigner vos trajectoires et ('utilisation d' 
joystick, voire d'un volant, parait indispensable. M 
une fois en course, vous avez beau connaitre le i 
cuit dans ses moindres virages, il reste toujours : 
facteur non negligeable d'imprevisibilite, autant 
aux aleas du Net et ses temps de latence qu'a 
propre habiletede vos concurrents ! ■ 
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in que NetStorm comporte quelques cam- 
; vous permettant de jouer en solo, ce 
rendra vraiment sa dimension —■' 
sur le Net. Dans un monde ou | 
? !a plus precieuse, car la plus rare, 
joueur se retrouve aux commandes d'une ile 
mt dans le vaste ciel. Pour vous defendre et 
conquerir les iles des voisins les plus genants, vous dis- 
posez de differentes armes basees sur des elements 
naturels tels que le Soleil, commun a tous les joueurs, 
mais aussi dans des registres plus specialises le Ton- 
nerre, la Pluie et le Vent. A partir de ces elements et 
de cristaux qui vous fournissent de I'energie, il vous 
incombe de construire des « pieces » defensives ou of- 
ves pour vous preparer a toute eventualite. 
ue piece dispose de caracteristiques differents 
ies tanons par exemple ne peuvent tirer que vers les 
quatre points cardinaux, tandis que des orbes peu- 
vent tirer a 360 degres mais ne disposent que d'une 
tres limitee. 



ruction reflechie 



aborder les Ties adverses, vous devrez construire 
des ponts a partir de pieces de «Tetris», en planifiant 
a I'avance leur agencement. Oe plus, vos unites 
, "" rtement controlables une fois placees, 
on comprendra pourquoi NetStorm s'apparente plus 
a un jeu de reflexion qu'a Warcraft ! 
Une fois enregistre sur le serveur qu'Activision met- 



Deja entr'apercu quelques 
mois auparavant au cours 
d'un reportage chez 
Activision, NetStorm s'apprete 



LE WEB 

sur le Net, dans un jeu de 
reflexion au concept original 
et pense presque 
exclusivenient pour le jeu 
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que I'Tlot d'un debutant ne se retrouve pas face a 
avec le petit continent d'un veteran. Car justem 
chaque fois que vous battez un ennemi vous poi 
alors annexer son Tie a la votre, ety construire de r 
veaux bailments. Bien que le jeu se^eroule en te 
reel, il est optimise pour fonctionner sans heurl 
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une legere lassitude risque de se faire r«ssentir ehez 
les joueurs. Heureusement, des add-ons gratuits siir 
le Net lui conferent une seconde jeunesse ! 



ret des parties. He bien c'est possible 
uit, pour ceux qui disposentd'unacces - 
c ! tn effet, sur les sites de fans d'Alerte 
. .ous pourrez trouver en cherchant un peu des 
ns qui ajoutent des unites cachees dans le code ,'' 
du jeu, ou de Command & Conquer pour fes nostal- 
giques, ou encore en les creantpresque detoutes f 
pieces ! Pour ceux qui aiment jbuer en cooperatjf 'f ' 
contre I'prdinateur, on peut aussi trouver des a - 
petites ameliorations qui rendent ce dernier plus '** 
efficace, en tout cas au niveau de la construction des 



I'aRaque des f ourmis geantes 

D'autres, comme Real Rules se contentent de changer 
les caracteristiques des unites pour rendre leur duree 
de vie plus « realiste », mais la plupart valent la peine 
d'etre essayees, jusqu'a ce que vous trouviez ('en- 
semble de regies qui vousconvient le mieux. 
Les conversions les plus reussies rajoutent aussi de 
nouvelles unites. Les plus fameuses sont entre autres 
Red Alert Gold v. 1 .2, Cyber Alert, et la serie des Ba 
; le of the Next Decade. Dans cette derniere p 
exemple, I'auteur a pris la peine de modifier des uni- 
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, _.., j t .„„.^ aussi des unite's ineditescoi 

le S.S.M., qui baiancent des foquettes au riapaln 
les blindes lance-missiles. En bonus, vous pouv_. 
aussLacceder a des unites tres populates de Com 
mand & Conquer^ corrimele A-10 (pour les Allies), le 
motos, les tanks furtifs, et au niveau des batimeht: 
des centfales electriques nucleases, des tours de c~~ 
de et des tours lance-missiles. Plus anecdotique, < 
taines conversions vous perrnettent meme de cr 
les faVneuses armees de fourmis geantes cac 
dans le jeu. Evidemmeht, pour poLivoir y j'ouer a 
sieurs chacun des participants doit avoir exactem 
la meme version. Mais vous ne devriez pas renco 
trer trap de djfficultes a trouver des adve 



Eamt ti'adresses 



ted Aiert Madnes 
http ://wwwmystationxom/rar 
RedAlertMissionForce: 
http://waw.pdi.net/~bilbo/missionf/lndex2.html. 
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Prenant de vitesse Worms 2, Ionos et TotalPlay 
frappent un grand coup avec WarHeads, dont Pexcellent 
shareware (disponible sur noire CD) permet deja 
d'apprecier la richesse et la siinplicite d'utilisation. 
Incontestablement un futur hit multijoueur. 



u 



d'obus et de hasard balistique d'u 
utre de I'ecran, principe repris plus tat 
sdeTeam 17. TotalPlay, a partirdecet 
|ue, s'est attache a developper un jei 
, t, sans pour autant etre plus complexe 
ommencer le cadre n'est plus terrestre mai 
et vous ne dirigez plus un escadron de vers ^ 



En plus d'un arsenal offensif consequent i 
), votre appareil dispose de cinq types de de- 
Armes et defenses sont disponibles en quan- 
imitee, la seule restriction provenant de votre 
ft Le cout d'utilisation d'une arme est bien en- 
u proportionnel a sa puissance, 
-ueur doit ainsi prendre garde a ne pas to 
isde tunes, sous peine dese retro — 
fensif qu'au premier jour et condami 
:e en olanete a la recherche d'ui 
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. I'objetd'echangesviae-i 
Moins drole que Worms (cadre oblige), WarH 
n'en est pas moins assez amusant. Les va' 
sent par exemple echapper o 
avant de lancer une attaque ; comme 
joueur peut personnalis — 

lein d'aminches 

tion realisation, le scrolling d'un 
et les zooms en temps reel (suit 
longue distance) contrebalancent les graphi: 
d'une sobriete... toute spatiale. WarHeads pe 
jouerjusqu'a10(autourpartour)enreseauou 
Net, la connexion s'operant i 
d'une adresse IP serveur. Une adresse creee par T 
^lay (206.165.1.210) pouvantaccueillir jusqu'a ',. 
-' (10x1 00 joueurs) permet d'ailleursdetrou 
tnaires 24h sur 24 (plus fort que le Minitel 
'our I'instant sans distributeur, vous dev 



sl'editeurd'armes). 



Garnet d'adresses 

Http ://www.totalplay.com/tp.htm. 
Http ://www.ionos.co 
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http//:www.westwood.com 
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POUR UNE POIGNEE DE LAGS 



tes en tout g< 

qui veiilent de Taction, de la vraie : les reglements 
de comptc ont aussi (et surtout) lieu sur le Net ! Seul 
ou en bande, Outlaws reserve des fusillades epiques 
entre bons, brutes et truands... 



♦ 



wmmm. 



loppeurs ont fait I'effort de transfor- 
.,one en digne hommage aux westerns 
Si Outlaws beneficie d'une intelligence ar- 
ificielle formidable au niveau le plus difficile (les ad- 
s tentent frequemment d'encercler le]o"°"^ 
bien sur en multijoueur qu'il donne tou 
Contrairement a Duke ou a Quake, il n 
aucune arme absolue type RPG ou lanceur de 
ittes, ni aucune armure 200 % mais de simples 
es de metal pas tres solides. Cela contr 
e les parties plus fun, obligeant le jouei 
rer reellement adroit plutot que gros b 
balourde des missiles. 




mages monstrueux a tres courte distan 
fh^cun peut done se specialiser ou jou 
a toutes les techniques de cor 
Ton voit m§me fleurir des bagar 
pables de vous etendre a coups de p 
couteau ! Succes oblige, des gangs (. 
Gunz, les Enforcers, les ICD...) se sont fc 
f rontent durant des tournois ou des rr~ 
cales, vantant ensuite leurs merites sur I 
pages Web. Pages ou I'on trouve egale 
zaines de niveaux multijoueur, un edit* 
et des tonnes de goodies (voir adresses 
Dernier detail : pour faire parler la pouc 
(par Kali ou le site de Lucas notamr 
""cessaire d'obtenjr un ping ideal comp 



quant a el.les, peuver 

savoir s'en servir et de 




com/outlaws/olinks.html. 



ttp://members.tnpod.com/-maxxkagato/in 
Http ://www.digiweb. com/sin nkat/i 

Http ://users.the- link.net/suprfa 
Http ://b666eastsimplenet.com/outla 
"■ : * : es.com/TimesSquare/ A "- 
tealth/LawMaker/law 



Docteur Jekyll 
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INOUVELLE PUISSANCE ! 
56000 Bit/s 







EERIE LIMITEE EXCEPTIONNELLE 1490 F 1TC ! 
LcCURA 56K SPEAKERPHONE + Ml 



#^i Envoyer, recevoir des fax, enregistrer vos 
propres messages vocaux 

«fo Minitel, Transfert de donnees en un din d'ceil 
Voix-donnees simultanees 

lu 

F\ Fonction Mains Libres (microphone et haut-parleurs 
^* integres) 

Repondeur-enregistreur interrogeable a -distance 
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6 mois d'acces gratuits a I'lnternet : 

- votre adresse E-mail 

- surfez sur le plus grand reseau de communication I 

- dialoguez avec le monde entier ! 

5 jeux et divertissements en reseau : 

- affrontez ies meilleurs joueurs du monde ! 

- conduisez votre propre vaisseau spatial, dirigez 
une vraie bataille, pilotez un 4 x 4 geant I... 

Logiciels WebTalk et lnternetSuite2 : 

- pour telephoner partout grace a I'lnternet 
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FranceNet 



Disponible chez : DIRECT PRICE, EXTRAPOLE, HCS MISCO, IC, INMAC, PC HALLE, SCORE GAMES, SURCOUF., 



Marre de voir vos beaux ogres bloodlustes polymorpbes 
par voire petit frere ? Lasse de voir vos belles Tanyas 
aloinisees par les tanks de votre meilleur ami ? 
Alois vengez-vous avee Dark Colony en les transformant 
en palee pour aliens ! 



, pour qu'il evtt 
ainsi que lespo 



I'instar de ses i 1 1 ustres modeles 
Alerte Rouge, si Dark Colony est u 
ressant en solo, c'est en reseau qu'il prend 
ite sa dimension. Et pour en profiler, vous 
la possibility de vous affronter jusqu'a huit en 
local ou sur Internet (en TCP/IP et bientot sur 
Kalij. Une fois les ordinateurs relies, chaque joueur 
choisira sa race (humains ou alien), sa couleur et son 
equipe. Que vous choisissiez les humains ou les aliens, 
vous aurez le droit a des unites strictement equiva- 
lentes malgre leurs aspects particuliers (la seule dif- 
ference etant que les aliens sont plus forts que les 
humains la nuit et inversement le jour). Vous choisi- 
rez ensuite le niveau de votre commandant qui aura 
la possibilite de motiver ses troupes et d'appeler d., 
renforts. Tout ceci selectionne, les choses serieuses 
commencent et vous devrez vite choisir la strategie 
qui vous menera a la victoire. Une attaque eclair au 
detriment du developpement ? Une course aux « 

cans» pour amasser un maximum de ressource 

acquerir rapidement une puissante armee ou un sub- 
til melange des deux ? Tout cela dependra de la taille 
de la carte, et du nombre de joueurs pour laquelle 
elle est prevue. Ainsi, sur une petite carte, une 
- ? rapide sera beaucoup plus judicieuse car vous 
sourrez vite reperer les « extracteurs » ennemis pour 



production de Sarges. 
rades bien que chers 



netactiquetres 
x «bombardie 



;n que chers sont importants, mais 
les unites que vous comptez utiliser. 
; utile consiste a faire un groupe de 
;rs» upgrades en attaque et de 
des raids, tous les extracteurs enne- 








lout dans la finesse... 




Une originalite de Dark Colony est la possibilite de regler la quantite d'energie que 

fournit chaque volcan. La valeur par defaut est de 1 5 mais vous pouvez decider de 

n'en allouer que trois. Les parties sont alors beaucoup plus longues, plus strate- 

giques et toutes les unites redeviennent importantes. Par contre, le multiplicateur 

(x5) devrait rejouir nos amis les betes car avec cela, vous pourrez en quelques 

minutes construire les Sarges a la chaine (jusqu'a 50 a la suite) et les envoyer 

deverser leur napalm sur les bases adverses. 
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londe virtuel 
"e fin ale men I 
ace a l'appui 
! beta testeurs 
le siilomiant par mollis et par 
vaux, et il se pourrait bien que 
cette chronique s'attele le mois 
prochain a la version finale ! 



Drtencejardin 



tit, ta chasse aux bugs commenc 



problemesdete 
irs ont fini par introduire de$ rportstr.es 
ibre consequent. Du coup, i! ne : fait plus tres 
i prpmener seul dans certatnes regions, et pour 
survivre it est decidement de bpn aloi d'aller chercher 
I'aventure en groupe ! Dernierement, I'equipe de 
_ ,_,_eursa aussi appetite quelques modifications 
importantes au niveau de lajouabilite. Les petits hoti- 
veaux (les «newbies» dans le jargon online) cou. 
rhencent avec beaucoup rnoins de points a partager 
»ntre leurstroiscaracteristiquesde base (force, agi- ■■; 
ineet intelligence). De surcroit, il est dorenavant 



vies paries devefoppeurs, Lord British et son en 
rd Blackthorne, font de temps en ten 
'- -ir les villes d'Ultima pour galyan 
|La premiere de ces batades a conrju un 
aussi rapide que tragique, se concluant par la r 
virtuelle de Lord British assassine parunituei 
joueurs (player-killer, ou PK) notoire, Rainz- II faut 
que ce.demier a eu de la chance, car d'habitur 
personnage de Lord British est invincible ! Cet epi 
e'estf ifiaiement solde par I' eviction pure et sir 
dudit Rainz de la phase beta. Bieri qu'Oi " 
qu'il a ete vire uriiquerherit a cause 
immoder^ pour le massacre en serie, t, 
des bugs, on peut se demander pourquol 
passe a facte qu'apres-cet episode fameux, 
les aetivites douteuses de Rainz avaient i 



Le plus probiematique reste I'equilibre economique 

du monde, car les personnages non-joueursn'ache- *', %j 



semble clair : les tueurs de joueurs auror 
pas trop se faire remarquer pour sur 
monde d'Ultima ! 
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Connectez vous 
sur minitel 
3617 GAME OVER. 

Laissez vos 
coordonnees. 

Faites votre cho 

Nous VOUS 
I'envoyons chez vou 
> Vous n'envoyez i 
cheque ni CB, vou* 
ne payez que la 




communication 



50 TITRES 
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PlayStation 




CLIENTS 

SATISFAITS!!! 



EN 48 H 



Soulblade 
Jet rider 
Cool boarders 
2Xtreme 

Porsche challenge 
Rage Racer 
Independance day 
Jonah Lomu Rugby 



i Fighters Megamix 
Tomb Raider 
Mario Karts 64 
Turok 64 
Etc... 

'dans la limite des stocks disponibl 




La solution pour acheter 
moms clter vos CD-ROM, CDI et Jeuxpour Consoles 



[MV*^^ Profitez de cette offre 
exceptionnelle et beneficiez des 

avantages 
du Club 




<Qi Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM, 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 





Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs miliiers de titres 
preserves dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia francaise 
+ tous les "Bestsellers" americains ! 



Q Une garantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public) 
donne droit a une reduction supplemen- 
tairede-10%sur prrffl U7! 
un second CD-ROM. K 



<QlJvrai$onen48h 

__jgg^ Grace aux envois en Colissimo. 
jHft (delais garantis par la Poste) 



^ Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 

titres disponibles sur le marche 

aussi bien CD-ROM, CD-I, 

qu'en jeux pour 

consoles et 

accessoires 

multimedia. 




Q Des CD-ROM Gratuits £ 

En accumulant des points cadeau ! 

L 77T. ^ 
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O Desoffres 
exceptionnelles 




LeClub Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
drefrais avec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



%) La Carte 4 Etoiles 

Pour regler vos achats en dou- ^^tata 
cenr. an comptant ou par ^^wfe 

petites mensualites de 250 F. ^J 



O Le Club en direct... 

• PAR MINITEL • PAR TELEPHONE 



• ET SUR INTERNET P* 

http://www.cdclub.com \m 



Q Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



<•£) Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 
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Acceleratioi 



Autrefois les jeux se declinaient 
en deux categories, les jeux 
moches ou lents sur PC, et les 
jeux fluides, et meme souvent 
beaux, sur consoles. Aujourd'hui, 
le PC peut vous offrir le beurre et 
I'argent du beurre avec un 
ustensile magique : le chip 3D. 



twjwrtinnrifw'rif 



'acceleration 3D est probablement 
la meilleure invention de l'homme 
depuis l'utilisation du VGA sur les 

PC ! Enfin depuis que les ma- 

niaques ludiques que nous sommes se 
sont apercus que le PC pouvait devenir 
une superbe machine de jeu. Jusqu'ici, 
nous £tions habitues a voir nos jeux ra- 
mer en haute resolution a une vitesse 
d'animation poussive souvent avoisi- 
nant 10 images par seconde. Soit trois 
fois moins que ce qui devrait etre recom- 
mande par votre medecin ! Mais depuis 



environ un an, les chips 3D nous font mi- 
roiterun nouvel Eldorado ou les jeux a 
base de 3D conjuguent une fluidite par- 
faite, un affichage en SVGA (ou plus, en 
65000 couleurs), et en guise de cerise sur 
le gateau des effets visuels spectacu- 



Kpert @ Play 

Dotee du dernier chip d'ATI, le Rage 

Pro, cette carte dispose de nombreux 

atouts, avec une acceleration 3D a peu 

pres comparable a celle offerte par une 

carte 3Dfx. En revanche elle offre aussi 

des performances tres honorables en 

2D, comparables a celles d'une Matrox 

Millenium. Disposant de 4 Mo de Ram, 

elle permet d'afficher les jeux en 

800x600, et une version a 8 Mo vous permet d'obtenir des resolutions superieures, bien que cela ne semble pas vraiment 

utile. Son seul defaut evident est qu'elle est tres dependante de la puissance de votre processeur, et ne commence a donner 

sa pleine mesure que sur un P166 ou mieux un P200. Elle est vendue en bundle avec Formula One etTerracide. 

Constructeur : ATI I Prix : environ 1 500 F. 




laires. Bref, on atteint le nirvana lu- 
dique, et les constructeurs n*y sont pas 
restes insensibles. Tout le monde investit 
d'enormes pelletes de dollars dans un 
marche qui d'apres les specialistes de- 
vrait passer de 40 millions d "unites en 
1997 a 140 millions en l'an 2000 (chiffres 
bases sur une etude de Jon Peddie Asso- 
ciates de juillet 97) ! Mais il ne faut pas 
se leurrer, Pacceleration 3D est encore 
jeune. Tres jeune. . . Avant qu'un stan- 
dard ne parvienne enfin a s'imposer de- 
finitivement, comme SoundBlaster pour 
le son, l'avenir proche nous promet une 
competition feroce autant du point de 
vue technique que commercial. 
A l'heure actuelle, ('acceleration 3D 




oil les chips Ies moins perform ants 
occupent 94 % du marche ! En efi'et, 
grace a des techniques commerciales 
agressives, tels que des accords avec les 
plus grands constructeurs de PC (par 
exemple Dell, Compaq et HP), des 
constructeurs de cartes graphiques ! 
comme S3, ATI et Matrox sont 
parvenus a engloutir les plus grosses 
parts du marche. Du coup, il ne reste 
plus que des miettes pour Videologic, 
Rendition et 3Dfx, qui ne sont pas 
encore parvenus a convaincre les 




grosses lirmes que leurs solutions 3D 
etaient bien les plus performantes. 
Parfois, on se dit qu'il y a des baffes qui 
se perdent, mais bien malin celui qui 
saurait a qui les distribuer. . . On aura 
beartcrierque si vous voulez^des jeux 
fluides et beaux sur votre PC, il vous 
;|aut une 3Dfx, ce fait accompli n'est 
pour l'instant reconnu que part une 
infime minorite de joueurs, en 
particulier les plus acharnes, comme 
vous et nous. Malgre la plethore de 
solutions 3D proposees actuellement 
(ou tres prochainement) sur le marche, ► 



Dotee d'un chip Voodoo 3Dfx, cette 
carte reste parmi les plus perfor- 
mantes, meme parmi les plus 
recentes, et vous donnera en prime 





un large choix possible en matiere de jeux. Par contre elle doit s'ajouter a votre carte 
video principale. Un autre avantage de la Monster 3D tient dans le fait que le Voodoo 
n'est que moderement dependant de la puissance de votre processeur. Ainsi elle don- 
nera un nouveau souffle a un P100 ou P120, et vous donnera des performances 
exceptionnelles a partir d'un P166. II faut voir un jeu comme POD tourner a 60 images 
par seconde sur ce dernier type de machine I Son seule defaut est sa resolution, limi- 
tee au 640x480. La version sans jeu est probablement la plus interessante. 
Constructed : Diamond Multimedia. I Prix : environ 1 000 F. 
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Cette carte de chez STB est equipee de I'etonnant chip Riva 128 de Nvidia et se 
classe numero un au niveau de ses performances ! En 3D, elle est notablement plus 
rapide qu'une 3Dfx et, par exemple, Moto Racer s'envole litteralement grace a sa 
puissance d'affichage. En plus, cette carte offre une rapidite d'affichage en 2D hallu- 
cinate, surclassant largement les meilleures cartes video comme la Matrox 
Millenium. Alors, qu'est-ce qui pourrait vous 
faire hesiter avant d'acheter ? Peut-etre le 
fait que ses 4 Mo de Ram ne peuvent etre 
upgrades, et que seuls les jeux Direct3D, et 

plus tard OpenGL, peuvent tourner dessus. La Velocity est vendue en bundle avec 

lnterstate'76, Fifa Soccer 98 et Moto Racer. 

Constructed : STB I Prix : environ 1 900 F. 




► 1'equation du hon choix pour le 

consomateur est relativement simple : 
une f'ois la carte installee dans mon PC, 
combien de jeux profitent-i)s de ses 
functions d'acceleration avec un gain de 
performance notable ? 

Microsoft a la frame 

En theorie, aujourd'hui seules les 
cartes 3D a base de 3Dfx repondent a 
ce critere. Rendition, ATI et le Power 
VR de NEC-Videologic etant assez Ibiii 
derriere. En theorie car des ['instant ou 
une carte dispose de drivers Direct3D, 
tous les jeux acceleres 3D devraient eti 
compatibles, mais la realite est 
beaueoup moins rose... En effet, 
beaucoup de developpeurs fuient 
Direct3D comme la peste. 17 API 



(interface de programmation) de 
Microsoft s'averant peu performante 
en matiere d'acceleration, et en plus 
assez cauchemardesque a programmer. 
En fait, les seules versions Direct3D . _ 
\ raiment reussies sont celles de Flying 
Corps de Rowan Software et de Moto 
Racer de Delphine. La majorite prefere 
en fait programmer fa carte 
directement a partir des Ubrairies de 
routines OpenGL ou celles fournies par I 
le cons t rue teur du chip (appelees 
Glide). Des programmeurs se sont 
meme associes pour faire p cession sur 

icrosoft pour qu'il reconnaisse ; , 

officiellement OpenGL comme 
interface de programmation 3D, plutot 
que Direct3D... Evidemment, un Glide ; r 
requiert de programmer an moteur 3D 



i 



specifiquement pour tel ou tel chip, et 
actuellement les seules cartes 
suffisamment popiilaires pour profiter 
dcces efforts sont les cartes 3Dfx. Et 
eela pour deux raisons tres simples : 
non seulement ces cartes sont les 



en quatre pour promouvoir son 
aupres des programmeurs et le 
resoudre le moindre probleme < 



NEC et Videologic n'aient pas « 
meine politique des le lancement de la 
PowerVR, car si cette carte peut offrir 
des performances comparables aux 
3Df\ et Rendition, peu de jeux 
disposent de versions specifiquement 
developpes pour elle. Videologic, grace 



a rapport financier non neghgeable de 
NEC, semble aujourd'hui dispose a 
corriger cette erreur, mais ce n*est pas 
avant la fin de 1'annee que cet effort 
commencera a se concretiser. 



■'achete quoi, alors ? 



it sans conteste sur 
C'est bien simple, il n'existe 
ment aucun jeu accelere 3D qui ne 
I pas supporte par la 3Dfx. Mieux 
encore, beaucoup de developpeurs 
prennent le temps de programmer une 
version Glide parallelement a une 
version Direct3D de leur jeu, ce qui 
invariablement se traduit par un gain 
de performance notable. En somme, les 



Cette carte est dotee du chip Voodoo 
Rush de 3Dfx, ayant pour seule diffe- 
rence par rapport au Voodoo clas- 
sique d'etre couple avec un chip 



cartes a base de 3 Dfx resteront pour 
1'annee 91 les reines de la 3D sur PC. 
Mais deja de serieux concurrents 
s'annoncent tout aussi aptes que le 
Voodoo de 3Dfx a faire valser les 
polygones dans vos jeux preferes. 
Rendition avec son nouveau chip 
V2200, ATI avec son Rage Pro. et 

li-S. . . . . « . - 



incessamment sous peu leur nouvelle 





Aliens proMotion 128 donnant de bonnes performances en 2D. Si le Rush permet des 
resolutions superieures au 640x480, il faut aussi savoir que ce chip n'est pas compa- 
tible avec les premieres generations de jeux Glide 3Dfx, comme POD ou EF 2000. 
La Jazz offre une alternative interessante a la Monster 3D si votre carte video actuel- 
le est un peu depassee. Malheureusement, comme toutes les cartes 3Dfx actuelles, sa 
memoire de 4 Mo n'est pas upgradable. La Jazz est elle aussi vendue en bundle avec 
les jeux suivants : Turok, lnterstate'76 et Mechwarrior 2 Mercenaries. 
Constructed : Jazz Multimedia I Prix : environ 1 900 F. 
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Apocalypse 3Bx - SB 



► generation de cartes 3D, dont les 
performances devraient etre 
superieures a celles d'une 3Dfx Voodoo. 
D'un autre cote, Nvidia et son chip 
Riva 128, nouveaux venus dans la 
melee, offrent en plus d'une 
performance 2D depassant la Matrox 
Millenium (reference en la matiere), des 
resultats superieurs au Voodoo en 
matiere de 3D. Mais les cartes Nvidia a 
venir, comme celles basees sur les chips 
d'ATI et Videologic, doivent pour 
1'essentiel se reposer sur Direct3D pour 
accelerer les jeux actuels ou a venir. 
Cela signifie que les performances 
finales au niveau du jeu seront 
i que Ton pouvait 




Cette nouvelle gamme de cartes Power VR venant remplacer 
I'Apocalypse 3D est architecture autour du chip PCX2 de NEC- 
Videologic. La 3Dx se rajoute a votre carte video principale, tandis que 
la Apocalypse 5D offre une solution video complete 2D et 3D, Tres per- 
formante sur le papier, I'Apocalypse donne des resultats assez inegaux, 
avec POD qui se tratne tandis que la version Power S6L (Glide) de Tomb 
Raider s'envole a 40 images par seconde en 800x600 sur un P150 ! 
5a conception originale lui permet de se satisfaire de ses 4 Mo de Ram 
pour afficher les jeux a des resolutions depassant le 1024x768. Malgre 
tout, cette carte demande une configuration musclee, et on vous 
conseille de ne I'ajouter qu'a un P166 dote de 32 Mo de Ram au mini- 
mum. A noter que les possesseurs d'une ancienne Apocalypse peuvent 
passer a la 3Dx en ajoutant seulement 400 F, et recevront en prime les 
cinq jeux du bundle : Mechwarrior 2, Ultimate Race, Tomb Raider SGL, 
Terracide et Wipeout 2097. 

Constructed : Videologic I Prix : Apocalypse 3Dx : environ WOO F. 
Apocalypse 5D : environ 1700 F. 



attend re de la part de chips 
surpuissants ! Ce gachis est limite avec 
une carte 3Dfx puisque comme nous 
I'avons deja dit beaucoup de 
programmeurs prennent le temps de 
developper des versions de leur jeu 
specialement optimisees pour leur chip. 

Quel tutor pour la 3D ? 

Tout d'abord, 3Dfx n'a pas dit son 
dernier mot, car en Janvier 98 le 
Voodoo 2 devrait sortir, avec des 
performances deux fois superieures au 
premier, et une memoire vive plus 
important? pour pouvoir enfin 
supporter des resolutions supe 
au 640x480. Mais a moins de trouver 
rapidement un partenaire financier 
puissant, 3Dfx risque d'avoir beaucoup 
de difficultes a s'imposer comme 
standard, face aux gros poissons qui 



/ 



C'est bien simple, il n'est pas un jeu 

d'action a venir base sur un moteur 3D qui ne soit accelere ! Les quake-like, les plus 

attendus sont Quake 2 d'id Software, Prey de 3D Realms et Unreal d'Epic 

Megagames, et plus tard Daikatana d'lon Storm et Riot de Monolith. Dans le style 

de Descent 2, dont en passant la version acceleree a offert une seconde jeunesse a 

cet excellent jeu, Forsaken devrait aussi beaucoup profiter des cartes 3D. 

En dehors de POD 2 d'Ubi Soft, on attend dans le meme genre avec une certaine 

impatience Powerslide d'Emergent Software. Mais la liste des futurs jeux d'action 

acceleres 3D est bien plus longue ! 



commence nt a faire sentir leur presence 

dans le domaine de la 3D. 

C'est le cas de NEC qui n'h ' ' 

investir des millions de dollars 

chips Videologic, qui en plus sont loins 

d'etre mauvais techniquement parlant. 

Ce binome apparait comme un 

vainqueur possible... 

Mais il faudra aussi compter sur Intel, 

qui avec Lockheed-Martin preparent 

aussi leur offensive 3D. Et qua nd on 
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A part les jeux d'action, la simulation 
(qu'elle soit sportive ou militaire) est un 
genre particulierement destine a profiter 
des cartes acceleratrices 3D, et les develop- 
peurs ne s'y sont pas trompes, Fini les slide- 
shows a 10 images par seconde, une carte 
3Dfx (ou comparable en terme de perfor- 
mances) nous promet enfin des simulations 
en haute resolution belles et fluides. Parmi les simulateurs de combat les plus alle- 
chants, citons Falcon 4 de Spectrum Holobyte, Flying Nightmares 2 d'Eidos, 
Longbow 2 de Jane's, ou F-22 ADF de DID. Seul Red Baron 2 de Sierra-Dynamix 
manque pour I'instant a I'appel. En ce qui concerne le sport, on peut citer par 
exemple F1 Racing d'Ubi Soft, et UEFA Soccer de PAM, tous deux des jeux francais ! 



commit la place pnvilegiee d Intel sui- 
te marche du PC, on ne voit pas 
comment ce geant pourrait se planter. 
Apres tout, rien que par le marketing, 
Intel a reussi a imposer sa 
technologie MMX pour tous les 
processeurs recents, ceux de ses 
concurrents inclus, alors qu'on attend 
toujours de voir une application, en 
matiere ludique en tot 
demontreces fanieus 
tant van tees en in 



le jour ou uii chip 3D sera mregre 
aux cartes meres, ce que projette 
justement Intel, la 3D sur PC aura 
fait un grand pas en ava 
de sa vulgarisation. 
Pour finir, Microsoft a aussi sa carte a 
jouer, pour imposer une interface de 
program mat ion universelle et 



performante a toutes les cartes 3D... 
On se demande si, face a Hmmensite 
du probleme, Microsoft ne devient pas 
un brin fetichiste puisque le nom de 
guerre de leur pn 
est « Talisman » ! Microsoft place la 
barre Ires haul, puisque le eahier 
*™ charges de Talisman vise a obtenir 



a des jeux tournant en tres haute 

iition (800x600 et plus) a 
_ B _ m ■ « 



Ires fort meme. En attendant 
ay arrivci; aehetez une 3Dfx 
maintenant, ou si vous etes du genre 
prudent patientez jusqu'a Noel pour 
oir quelle nouvelle carte supportera 
: plus de softs. Quoiqu'il en soit, 
vous ne pourrez pas passer a cote 
de la 3D beaucoup plus longtemps ! 

Frederic Marie 



Qpecialiste des jeux PC 
depuis plus de trois ans. 

Achat / Vente 

Jeu en reseau 

Location 
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9 rue Duwez 

7500 TOURNAI 

BEL6IQUE 



10H30 



les joui 
dl9H 



Tel/Fax: 
069 226546 (Belqique) 
0032 69226546 (France) 
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3D Ultra Pinball 2 

56 Mousquetoire VF — 

9 - Nine VF 

A10 Cuba 

Albion VF 


7199/1199 
.199/1199 
.285/1699 
.335/1999 
.169/ 999 

285/1699 
.169/ 999 

99/ 599 
.199/1199 

149/ 899 

249/1499 
f 299/1799 
.335/1999 
.335/1999 
.289/1750 
.289/1750 
.285/1699 
.265/1599 
.299/1799 
.135/ 799 
.199/1199 

199/1199 
.299/1799 
.199/1199 
.199/1199 
.269/1599 
.249/1499 
.269/1650 
.299/1799 


Alien Odyssey VF™ „ 

Amazone Queen VF.... 

Amok , — 

Archimedean Dr. NF. 


Batatlle du Padfique n 

B.G. Antietam 

B.G. Shiloh _ 


■ Betrayal in Antara vf 

• BirthRightVF -... 

C&CGoldVFWin95-... 




Chaos Engine NF 

Chevaliers de Bap. VF.. 

Cite des enfarrrs_ VF.... 


Gvnet 


Complete Davis Cup T. 
* Conquest Earth.- 


Crusader no Regret vo 

Cyberstorm VF 

DAGGfRFAU. 

Dark Forces VF 

Darklight Conflict VF.._ 


.199/1199 
149/ 899 
149/ 899 
.149/ 899 
.289/1750 
.289/1750 
.249/1499 
.199/1199 
.249/1499 
.335/1999 


DaytonaUSANF.- 

Descent II NF 


Destr.Derby2NF 

Diablo NF ._ 



DieBardTrilogyvF.... 


~28971750 
...129/ 799 




...299/1799 


Donald in Cold S. vf . 


249/1499 
... 99/599 


Dungeon Keeper VF ., 
Earthworm Jim 1&2 ,. 

Euro96VF._ _ -. 

* Extreme Assault 


285/1750 
149/ 899 

_.149/ 899 
299/1799 

...319/1950 


Fable VF. 

' Fall Out VF 


...149/ 899 
...299/1799\ 




...299/1799 


Frfa 97 VF 


...249/1499| 


* Fighting Force 


299/1799 
_. 299/1799 


Flight SirruS VF _ 


349/2099 
...299/1799 




...299/1799 


Fragile Allegiance VF. 


...249/1499 
149/ 899 
149/ 899 

...149/899, 




Gene Wars VF. 








-.249/1499 


Golden Gate Killer VF 

GT Racing VF 

Hardline VF 


...249/1499 
249/1499 
149/ 899 
149/ 899 
169/ 999 
99/ 599 

...319/1950 




Heretic NF 




Hind VF 


199/1199 
149/ 899 
299/1799 
...285/1750 
-.299/1799 
h 299/1799 
_.335/1999! 


' Holiday Island vf 

* Imperialism 

Independence Day — 

* International Ralty C 
Interstate 76 VF 




299 FF/ I799FB 

Interstate 76 VO ...— 299 /1799 

tznogoud VF - 249/1499 

• Jedi Knight 309/1899 

Jetfighter III NF _ _.249/1499 

Larry VII VF - 279 / 1650 

• Legacy of Kain 315/ 1899 

Lighthouse VF .._ 199/1199 

Lords of Midnight VF 149/ 899 

Lost Vikings 2 nf Nors —299 / 1799 

Magic Carpet 2 VF 149/ B99 

Manic Karts .......169/ 999 

Mechi Mercenar nf 335/1999 

Megaman X 3 rrf 169 / 999 

Moto Racer VF 285 / 1750 

MotoX _..149/999 

• Myst2 - Riven 365 / 2199 

NBA 97 299/1799 

Need for Speed 2 VF. 249/1499 

Nascar Racing 2 NF- 249/1499 

Normality VF _ 149 / 899 

Olympic Soccer VF 149 / 899 

• Outpost 2 VF 269 / 1650 

Poupee pleine aux VF -249/1499 

Power Chess VF 249/1499 

Power FI NF 249/1499 

Puzzle Bobble Nf -215 /1350 

Quake NF._ 249/1499 

Raiden 169 / 999 

KamaVF. 199/1199 

Rally Championship vf...299 /1799 
Realms of the hauavf -.149/899 
Rebel Assault II VF -.199 / 1199 

• Red Baron II 299/1799 

Ring Cycle VF - 149/899 

Ripper VF 265 / 1599 

• Rising Lands ? / 8 

Road Rash VF —199 / 1199 

Roland Garros 97 VF 299/1799 

ISampr as tennis 97 nf— 24 9/1499 



rScreameT2 
iScorched Planet — 
ISega Rally NF 



• Shadows of the e 335 / 1999 

• Shadow Warrior _85 /1750 

« Sierra Pro Pilot 315/1899 

Skunny 149 / 899 

Shadow of the com vf -.149 / 899 

• Shadow Warrior .269 / 1650 

Term. Future Shock 199/H99 

The Dig VF 199 / TI99 

Theme Hospital W. 285/1699 

Tie Fighter Collector vf „._ 149/899 

Time Commando VF. 199/1199 

Titanic VF 265/1599 

Tomb Raider VF + UAKM 299/ 1799 

• Total Annihilation 315/1899 

Tresor des Tortequ. vf 249 /1499 

Trivial Pursuit VF 285/1699 

UflimateDoom 99/599 

Ultimate Football 215/1299 

Urban Runner VF 299/1799 

Virtua Cop NF 249/1499 

• Virtua Fighter II 329/1999 

! Virtual Karts VF 149/899 

Virtual Pool NF 149/899 

Warcraft II Data VF 169/999 

Wetlands NF 149/899 

Wing Command 4 VF 299 / 1799 

WipeOut 2097 299/1799 

Wizardry Gold 249 / 1499 

Wizardry Nemesis NF ...... 249 / 1499 

• World Football 98 275/1650 

World Rally Fever vf 149/ 899 

• Worldwide Soccer 329/1999 

X-Miles (Data Rally ChJ... 99/599 

X-WingVSTie NF 299/1799 

ZVF 149/ 899 

Zork Nemesis VF 335/1999 



Specialiste des jeux PC 
depuis plus de frois ans. I 

Achat / Vente 

Jeu en reseau 

Location 



i! : .i : i. -■■■:■■ ■■ 

JfftM CAMty 



9 rue Duwez 
7500 TOURNAI 

BELSIQUE 



Ouvert tous les jours de 

10H30 a 19H 

Tel/Fax: 
069 226546 (Belnirfue) 
0032 69226546 (France) 




■«iHlnlJHi-ilHn«i 

Anal fantascenes VF ... 285/1699 

Ante Futura VF 285 / 1699' 

Best of Jenna Jameson vf. 229 / 1399 

Cor Wash Angels NF 215 / 1299 

Cloud 9 149 / 899 

Club Sex Partners VF 199/1199 

Cyberix VF 335/1999 

Femmes extremes 1VF..:_ 149/ 899 

Hungarian Gins VF : ;.Z85 / 1699 

Latex NF _ 285/1699 

La Villa VF 249/1499 

les (lies deAAikeAncner.._ 99/ 599 

les files Aldo Bergman _ 99/599 

Lingerie Dream Girts 115/ 699 

Mascarodes VF _ 335/1999 

Miss Nude World 249 /1499 

.Nippon Obsessions 2 149/ 899 

INippon Obsessions 4 ......~ 229 / 1399 

Nippon Obs. Attraction 135/ 799 

Oh No More Sex 79 / 499 

Oh No More Tits 79/499 

Outpost 69 _.._. 285 / 1699 

Poupees Manga 169 / 999 

Private I nvestigator VF .-..- 299 / 1799 

Private Pleasure Park 199 / 1199 

Private pleasure park 2 vt._. 299 / 1799 

IPrivate Prison VF 235 / 1399 

iRendez-vous avec Julia C 329 / 1999 

Samurai Pervert 2 NF 249/1499 

Sextet VF 299 / 1799: 

SexyMongas 199/1199 

Shack the Game NF 285/16991 

Stars Marc Dorcel VF 149 / 899 

iTabotha vs Draghixa vf 299 / 1799 

The Pyramid VF. 169/ 999 

'The Show 149/899 

Tresors Vlerges VF 209/1250 

Ultra sex odyssee Asie .. — 199/1199 
Ultra sex odyssee Hard ..„ 199 / 1199 

1*0 sex odyssee Pipes 199 / 1199 

l»o Vixen NF 315/1899 

Wlual Sex with Jenna vf 299/1799 

Virtual Top Model VF 299/1799 

Voyeur VoLl ou Vol 3 99/599 

X-Pose - -..-215 / 1299 



jTSEEIMB 

Awesome 4 Pack 299 / 1799 

CyberSpeed + Entomorph + Steel 
Panthers + SU27 Flanker 

I Big 16 ...... 269/1599 

' ^en Logic + taiio Master Miifrnearb + 
Commander Bbcd + D-Generalwn +ttagon 
Lote+Genesio +Jetfighter U + Legions + 
Meoaraoe + Metal rAxines + Pac in Time + 
Ptnfjal Crystal Calfaum + Puzrie Power + The 
Psydnofcon + Tom LStrotegy FootboJ + Warriors , 

Gremlin CD3 Pack 115 / 699 

Lotus + Niqe. Martsells World 
Championship + Zool 

Megatripack. 199 / 1199 

Cyclemania + Th undersea pe + U5S 

ITiconderoqa (Dos/Win95} 

\Master Piece Collection ..269 /1599 

I Dark Sun 1 et 2 + Ravenloft T et 2 + 

iMenzoberranzan + At Quadim 
Soccer Stars 96 249/1499 

JHfa Soccer ■+ Kick Off 3 (On the Ball) + ' 
Carton Rouge + Premier Manager 3 . 




99 FF/599 FB par titre 

3D Ultra Pinball NF / 11th Hour VF 

Actua Soccer VF / Civilization VF / 

Civil War VF / Congo VF / 

Colonization VF / Crusader No 

1 Remorse VF / Daedalus Encounter 

VF / Dune + Dune II VF / Fade to 

Black VF / Fifa Soccer 96 VF / F1GP 

VF / King's Quest VII VF / Lands of 

Lore VF / Larry V VF / Larry VI VF / 

■ Last Dynasty VF / LEA VF / Loom VF / 

Lost Eden VF / Magic Carpet VF / 

Marlre Lu VF / NHL 96 NF / Outpost 

VF / PGA Euro Tour VF / Player 

Manager 2 Extra / Pray tor Death NF 

/ Raptor /Screamer Uf / Sherlock 

Holmes 2 VF/ Shivers VF / Silent 

! Thunder VF/ Slipstream 5000 VF/ 

J Space Hulk 2 VF / Space quest VI VF \ for Victory / War riors / XS / Yahtzee 

BON DE COMMANDS PAR CORRESPONDANCE 



/ System Shock VF / Terminal Velocity / 

Theme Park VF / Tilt NF / Tor1n*s 

Passage VF / Transport Tycoon VF / 

UFO VF / Ultima 8 VF / Under a Killing 

moon VF / Woodruff VF 

US FF/699 FB par titre . 
Dragon Lore VF / Duke Nukem 3D/ 

Indy (V VF / Jagged Alliance VF / 
Jewels of the Orade VF / Mechwarrior 
2 NF/ Panzer General / Pitfall VF/ 
Police Quest Swat VF / Primal Rage / 

Settlers VF / Steel Panthers VF / 

ToonStrvck VF/ Universe VF / US 
Navy Fighter VF / Wing Commander 

149 FF/ B99 FB par titre ■ 

Incty Car Racing / Othello / 
Resurrection - Rise 2 / Speed Rage / V 



les 3 regies dorde 
Dream Gomes : 
7. les cheques ne 
sont touches que 
tors oe ('envoi 
du(des) jev(x). 

2 Tousles envois se 
font dans les S4H 

suivont to reception 
detaconvnande. 
3.Sicequevous 

eommondezn'estpkjs 

disponible, nous vom 
eninformons. 



Hon et prenom ; 

AdrfiSsB : 

CP + Villa : 

OJe desire recevoir gratuitement et sons engagement le catalogue 
dJe cummande le(s) titre(s) Suivont(s) : ___ 

titre 



Quantite 



Prix unit. 



Fiais de porl : 1 - 100FB, 2- 120FB, 3-140FB 

1 -30FF. 2-35FF, 3-40FF IColissimo : 24HI48H) 
Paiement : D Cheque - Mandat postal ■ D Contre remboursement + 40F FT67 FB 



Grand Total 



Total 



laredac'enfolie 



Le deferlement recent dejeux a la C & C/Warcraft a reveille les humeurs 
guerrieres de la redac', et chacun s'est mis a la recherche dans 
son grenier de cette fameuse arme secrete qui lui avait permis de terrifier 
i ses amis d'enfance... 



iimii 

hhattBhariliB... 

Face a son humeur plutot colerique, les parents du petit Thierry ne trouverent comme 

solution que de lui offrir cette batte en plastique, pretendument inoffensive. Eh bien, 

pas dans les mains de Thierry. Deja, pendant les bourns il insistait pour f aire le D.J., et 

ainsi passer sa version de « Si j'avais un marteau », remixee a coups de batte sur son 

mange-disque. Certaines evolutions natu relies ayant scrupuleusement evite Thierry 

lors d'une jeunesse difficile, il conserve toujours sa fidele batte aupres de lui ettente 

de nous convaincre qu'il est le meilleur a Fun Tracks. 





Emiig:iaj 



tux ubsetes 
absents 



Napoleon miniature 

Deja trouble par le peu d'enthousiasme que temoi- 
gnaient ses hormones de croissance, Fred souffrait aussi 
physiquementdesa petite taille. Euh... imaginez un car- 
table sur baskets pietine dans le metro. II en devenait 
enrage. Aussi, la decouverte de ces etres de plomb plus 
petits que lui, le remplit de courage ! Aaah Waterloo, 
morne plaine bombardee a coups de pieds, huum, redui- 
re a neant la pietaille plombee les soirs de deprime I 
Aujourd'hui, ayant surmonte son «probleme» a coups 
de semellescompensees, Fred retrouve sesjoies 
exutoires en jouant a Total Annihilation. 



Au lieu de pousserson cri primal, Stephane fit une entree remarquee lejour 

desa naissanceen hurlant «AIII6666 ! ». La seulefacon de le calmer futalors 

de lui donner ce petit combine en guise de hochet. Erreur ! Une fois en age 

d'articuler autre chose que « Alovi ? » ou « Kitepa », le petit Steph s'est mis a 

harcelertoussescopainsavecson petit telephone pour echanger ses images 

Panini comme pour leur piquer leur dessert a la cantine. La seule parade de sa 

martres5e fut de le mettre en derangement, un traumatisme que Steph tente 

d'oublier en jouant a Dark Reign. 



Ealibra SI 

Pendant son enfance, Didier ne quittait jamais son pistolet a eau Walther Kiloup'Pas, et de guerre lasse, son entourage 

avait fini par tolerer ses debordements aqueux. Meme a la redac', on s'etait habitue a voir des moniteurs exploser quand 

Didier se faisait de petits retours en enfance... jusqu'au jour ou son Walther s'est mis a projeter un liquide degueulasse 

toutcollant rapidement identifie comme... du pastis ! Avant confiscation Didier tenta de se suicider, tragedie se soldant 

par une gueule de bois monumentale. Depuis, on I'a mis en cure intensive sur Lands of Lore 2. 



104 





Westwood 


***** 




Virgin 


****** 




GT Interactive 


****** 


uilJIilKi »]J:(i] la 


BJGEim 

N 3 103 FunTracks 


llilAKlNlWId 


N c 103 Lands of Lore 2 


N°103 Total Annihilation 


N°95 Diablo 


Blizzard 


***** 


M° 87 Duke Nukem 3D 


US Gold 


****** 


N D 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 


N"92 Meridian 59 


Studio 3 DO 


***** 


N°94 The Darkening 


Origin 


***** 


N°103 Dark Reign 


Activision 


***** 


N°93 Daggerfall 


Bethesda Soft. 


**** 


N°94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N°84 Warcraft2 


Blizzard 


***** 


N°91 Albion 


Blue Byte 


**** 


N° 91 Quake 


GT Interactive 


***** 


N°97 Theme Hospital 


Bullfrog 


***** 


lttlJ.1lfllllM.iWI 


ifigliBIili 


lWJi\ T J^'llH;l: 


N°90 AH64-D Longbow 


E. AVJane's 


***** 


N°102- Links LS 98 Edition 


Access 


***** 


N° 93 Spycraft 


Activision 


****** 


N° 87 Warbirds 


I. Creations 


***** 


N°95 Sensible World of... 


Sensible Soft. 


***** 


N°102 Dark Earth 


Kalisto 


***** 


N° 96 Flying Corps 


Empire 


***** 


N°95 NBA Live 97 


E.A Sports 


***** 


N° 98 Titanic 


Cryo 


***** 


N°103 International Rally C. 


Europress 


**** 


N° 91 Links LS 


Access 


***** 


N° 95 Discworld 2 


Psygnosis 


***** 


H° 93 F-22 


Nova logic 


**** 


N°90 Grand Prix 2 


Microprose 


***** 


iM° 93 Tomb Raider 


Core Design 


***** 



Qui dit nouvelle formule, dit durcissement du systeme de notation. Vous y etes habitue, alors pas de surprise de ce cote la. Puisque finalement vous appreciez le systeme de notation 
par etoile, nous avons decide de le placer dans un nouveau pave de note plus clairqui regroupe les differentes composantes du jeu ; Grsphisme, Son, Animation, Duree de vie (eux aus- 
si notes en etoiles). D'autre part, la notation par etoiles est exponentielles ; Un jeu a 2 etoiles est un peu mieux qu'un a une, par contre un jeu a 5 est beaucoup mieux qu'un jeu a 4 ! 



Il'llj:' 1 




STEPHANE 


OLIVIER 


DIDIER 


ERIC 


FREDERIC 


THIERRY 


PAGE 


TOTAL ANNIHILATION 


ED 


****** 


****** 


****** 


****** 


****** 


****** 


P.1HB 


[UN TRACKS 


ED 


***** 


**** 




***** 


**** 


***** | 


P.T5G 


LANDS Of LORE 2 


ED 


***** 


***** 


***** 




**** 




P, 120 


dark am 


ED 


***** 


*** 




***** 


**** 


***** | 


P.13H 


HEXEN 2 


En 


**** 


**** 


•*** 


*•** 


**** 


*** 


P.14D 


SHADOW WARRIDR 


ED 


**•* 


*** 


**** 


**** 


*** 


**** 


P. 150 


SHADOWS RE THE EMPIRE 


En 


**** 


**** 




**** 


**** 


**** 


P. 162 


INTERNATIONAL RALIV CHAMPIONSHIP 


ED 




**** 










P. 170 


VIRTUA FIGHTER 2 


ED 


**•* 












P. 182 


OUTPOST 2 


ED 




**** 










P. IBB 


IMPERIAIISME 


ED 




*** 






•**• 




P. 174 


WORLD (UOTBAIL B8 


ED 












*** 


P. 170 


JONAH LOMD RUGBV 








•** 








P. 184 


TAKE NO PRISONERS 




** 






** 




*** 


P. 188 


7TH LEGION 




* 






*• 


** 




P. 190 


EKCAIIDUR 2555 AD 










** 


** 


** 


P. 192 



****** 



RahLovely !! 



'M-MK* 



A piRd d'muvrp. 



Le petit Eric avait developpe une strategie diabolique pour regner en maftre dans les cours de recre. La premiere phase 
consistait a assener a ses camarades un traite d'ethnologie appliquee sur les compartements anorexiques des peu- 
plades amazoniennes. La seconde phase consistait a les achever sadiquement a coups de docs coquees une fois 
qu'ilsetaient aterre... Mais il ne put jamais passer a la phase 2, sa maman ayant refuse de le chausser ^^- fl| 

autrement qu'avec ces Kickers ridicules... Erictente aujourd'hui d'oubliersa frustration a coups de mis- 
siles nucleaires dans Total Annihilation. 



iiii I'll a a 



Sabre an Blair ! 




Tout petit, Olivier eta it complexe par le manque de respect de ses camarades envers un 
futurredac'chef. Mais apres avoir vu la Guerre des Etoiles, cefut ['illumination : il allait 
devenir chevalier Jedi (pas comme cette tapette de Luke qui avait arrete son entralnement 
dans V Empire Contre-Attaque) ! Ayant obtenu son sabre au Noelsuivant, ilse mis a prati- 
quer en utilisant des boulettes de viande comme drone, tentant de stopper leurs jets de 
ketchup d'un coup precis. Lent rain e me nt semble avoir repris, vu I'etat de son bureau 
depuis qu'il joue a Total Annihilation. 



^uchan 






LE TOP 

Chaque moi's le meilleur des I 




TOTAL ANNIHILATION 



L'AVIS DEGEN4: Dans la lignee de Warcraft ou d'Alerte Rouge, 
ce jeu d'aventure signe CaveDog est un veritable evenement, 
tant il renouvelle le genre. Certes, nous sommes toujours en 
presence de deux forces ennemies qui s'affrontenf au cours 
de missions assez variees. Mais ici, foutes les unites sont en 
3D, le terrain en relief et la realisation est splendide. 



HEXEN 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Apres Heretic et Hexen, void une suite utiiisanf 
le moteur repute de Quake. . . Au programme, la possibility de 
choisrr parmi plusieurs personnages aux competences diffe- 
rentes, un element aventure qui evite au jeu de trap ressembler 
aux autres clones de Quake, et un support des cartes 3D qui 
le rend somptueux sur les machines en dlsposant ! 



•*•*•• 

Editeur : GT INTERACTIVE 
Genre : STRATEGIC TEMPS-KEEL 



• *•• 

Editeur : ACT/VISION 
Genre : ACTION 




SHADOW WARRIOR 



L'AVIS DE GEN 4: Si depuis Duke Nukem 3D, vous n'avez jamais 
retrouve un jeu du genre avec autant de plaisir, aiors Shadow 
Warrior est pour vous ! Un heros tout aussi charismatique, des 
niveaux plein de surprises et des armes delirantes vous 
attendent dans ce jeu. Il possede une jouabilite parfaite et ne 
necessite pas une machine trop puissante. 




DUKE NUKEM - IN WASHINGTON 



L'AVIS DE GEN 4 ; Le president des Etats-Unis capture par les 
Aliens ? Duke Nukem est de retour pour le sauver ! Cette exten- 
sion, qui necessite le jeu Duke Nukem 3D, vous permettra de 
decouvrir une dizaine de nouveaux niveaux reconstituant les 
lieux connus de Washington, a commencer par la maison 
blanche. Une des meilleures extensions de Duke... 



LES BOUCLIERS DE QUETZACOATL 



L'AW5DEGEN4: Et void la suite des Chevaliers de Bapho- 
met, jeu d'aventure qui avait marque I'annee 96. Vous 
retrouvez George Stobbart, cette fois-ci face a une 
divinite maya particulierement malefique. De Paris en 
Amerique du Sud, passant par les Caraibes, un jeu 
superbe, entierement en dessin anime ! 



*••• 

Editeur : EIDOS 
Genre : ACTION 



• *•• 

Edifeur : GT INTERACTIVE 
Genre : ACTION 



*••• 

Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
Genre : AVENTURE 



LA VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DC PLUS. 



"A- A VOIR -A"A-PASMAL * * * BON ^ ^ + ^ TRES BON 



CTOBRE 97 fiBM 



jeux disponlbles sur PC CD-Rom 



LE MENSUEL DES JEUX MICRO 




VIRTUA FIGHTER 2 



**•• 



L'AVIS OE GEN4 : Cote jeu de baston en 3D, le PC n'erait pas aussi 
bien achalande que les consoles. . . Sega f rappe done un grand 
coup avec la reference des jeux du genre, en nous offrant une 
conversion particulierement reussie. De nombreux person- 
nages aux coups speciaux tres varies, une jouabilite parfaite et 
me realisation de qualite (MMX conserlle). 



Editeur : SEGA Genre : JEU DE COMBAT 




OUTPOST 2 



••*• 



L'AVIS DE GEN 4 : Sans lien direct avec le premier Outpost, ce 
deuxieme volet est un jeu de strategie en temps reel dans 
lequel vous devez sauver une colonie, apres la destruction de 
la Terre. II faudra done s'installer sur de nouvelles planetes, et 
surtout survivre aux terribles conditions de vie. Un jeu tres 
complet et complexe, qui seduira les strateges cerebraux. 



Edi 



ifeur : SIERRA Genre : STRATEGIE 




INTERNATIONAL 



RALLY 



CHAMPIONSHIP 



**** 

^^ »^% r% r%, 



L'AVIS DE GEN 4 : Rapide et f luide, plus complet que Sega Rally, 
cette simulation de rally tres orientee arcade est un grand 
moment de plaisir. Gerez votre essence et parcourez le monde 
sur des circuits particulierement impression nants. Histoire de 
parf aire le tout, le jeu propose un editeur de circuits qui vous per 
mettra de composer vous meme vos nouveaux parcours ! 



Editeur : EUROPRESS Genre : SIMULATION 



DIABLO 





fe&tM&fl.® 



L'AVlSDt GEN 4 ; Vous explorerez des donjons et des cavernes, 
anedntissant ennemis et monstres, et progressant ainsi dans 
vos capacites de combat ou de magie. Simple mats tres pre- 
nant, Diablo beneficie d'une realisation tres soignee, et 
d'une excellente duree de vie, puisque le jeu change a 
chaque fois que vous recommencez une nouvelle partie ! J 




Editeur : BUZZARD Genre i ACTION-R6LE 



Fl GRAND PRIX 2 



199 F 



L'AVIS DE GEN 4 : Geoff Crammond, I'auteur de Fl Grand Prix, 
nous propose une suite adaptee aux ordinateurs Pentium, done 
bien plus belle et realiste que son premier hit. Pour une course 
simple ou une saison complete, vivez la passion d'une course de 
F 1 . Le jeu, entitlement parametrable, permet aussi bien de jouer 
en mode " arcade " qu'en mode simulation, tres pousse. i 



U 
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Constructor 

M la reprise 
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tie I'immobilier 
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-Ik fme feedback 
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! 


d'Alette Rouge 


I 


_ 


p:r~ 


; 
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Tous les produits testes 
par Generation 4 sont 
soumis d plusieurs 
criteres d'evaluation : 
graphisme, son, animation, 
duree de vie, innovation, 
compatibility systeme... 
La note globale et finale 
prend I'ensemble de ces 
points en compte mais il 
demeure un facteur primor- 
dial : I'interet du produit. 

Auchan, 

e'est I'assurance de trouver 
la nouveaute, un rayon clas- 
se par themes, des dizaines 
d'excellents jeux a 99 F, des 
bornes de demonstrations, 
des vendeurs competents, 
et un choix important dans 
tous les domaines. 
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Editeur GT Interactive/Cavedog. Format CD-Rom PC. Genre Wargame en 
temps reel. Prix Env, 360 F. Sortie Disponible en V.F. Config. Mini. PI 00, 
16 Mo, CO 2x, Windows 95. Config. Recom. P133, 32 Mo, CD 4x, Windows 95. 



On s'y jette Core ze Arm 



Cavedog, la societe fondee par Ron Gilbert 
(Monkey Island 1 & 2), se place des son premier 
litre parmi les plus grandes. En effet, tout ce que 
vous attendiez d'un wargame en temps 
reel se trouve dans Total Annihilation, tout ! 
Une nouvelle reference. 



a vie de testeur n'est 
pas facile. Imagine/. 
en effet la dimension 
atrocement repetiti- 
ve... petilive... titive 
(tiens, il y a de Techo ! ) de notre bou- 
lot, en particulier lorsquc nous 
devons nous infuser un enieme 
doom-like ou un antepenullieme 
C&C-like, et vous comprcndrez 
mieux notre douleur ! A tester tou- 
jours les memes produits relookes/ 
remanies, nous nous etions resigned 
aneplusrien vivre d'exaltant avant 
longtemps. II etait meme franehe- 
ment inconccvable qu'un jeu inspire 



de Command & Conquer parvien- 
nentanoussortirde rinsondabielor- 
peur ludique dans laquelle nous 
etions enfermes. Bret", aucun espoir 
en vue... avant Total Annihilation. 
Unjeu ultime ! A priori, pourtant, pas 
dequoi iaireunecnsed'epilepsie. Le 
scenario, pour commencer, s'avere 
diamatiquement banal. Deux factions 
ennemies (les Core et les Arm) qui, 
dans un futur lointain, combattent par 
robots interposes et cela jusqu'a anni- 
hilation Eotale de I'adversaire... 
meme pour un jeu de strategic, on a 
connii des trames scenaristiquesplus 
evoluees ! Onaegalementconnudes ► 
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US UNItiS 




Une sequence cinematique a savourer 
lentement, il y en a si peu ! 



Une planete peu engageante... 
la prochaine fois, je demanderal 
ma mutation en Floride 



► litres qui nous offraient un peu 
plus d'enrobage cinematique qu'une 
courte scene d'introduction (des 
androi'des qui se met tent sur la 
tranche dans un maelstrom d'explo- 
sions metalliques) suivie tardivement 
d'une sequence finale, au terme des 
deux campagncs proposees ! 

A PRIORI, c'etait bof 

Bon alors, ces deux dimensions sont 
plutot secondaires, surtout dans un 
jeu de strategic Ceci dit, du point de 




vue des principes de jeu. nous 
n'avions pas non plus de quoi crier 
au miracle. Total Annihilation parta- 
geant quand meme de nombreux 
points communs avec Warcraft 2 et 
Alcrte Rouge. Glaner des ressources 
naturelles (ici, du metal et de Fencr- 
gie) pour construire diverses infra- 
structures, qui votis permettront 
ensuite de fabriquer moult unites 
robotisees (terrestres, mari times et 
aeriennes) pour allerpourfendre le 
mechant d'en face... tout ga, on 
connait ! Bret", en survolant ses 
caracteris tiq ues, nous etions loin de 
penser que ce jeu nous plongerait 
dans une monstrueuse febrilite 
ludique. Car en nous arretant a ces 
quelques a prion, nous serions tout 
simplement passes a cdte du bon- 
heur ! En decouvrant Total Annihila- 
tion, nos yeux se sont meme remplis 
de larmes de joie, un comportcment 
inhabituel de notre part, si on veut 
bien considerer que, question bol- 
locks, nous donnerions plutot dans la 
surcharge ponderate. Ce titre posse- 



de en elfet toutes les qualites suscep- 
tibles de seduire les amateurs de jeux 
strategiques : esthetique, innovant, 
accessible et incroyablement riche. . . 
il pose les bases de ce que devront 
etre les prochains wargames en 
temps reel. Ni plus, ni moins ! 

Mais apres, ce fut grand 

Les concepteurs de Total Annihila- 
tion sont pourtant partis d'un constat 
extremement simple qui. si vous 
connaissez bien I'univers des war- 
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Faucon (vehicule lance-missiles 



Moho Mine (extracteur de metal 
a haut rendement). 
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150 ittfmtructures et mites tiff mutes, » 



introduite parCavedog dans 1'uni- 
vers des jeux de strategic en temps 
reel repose avant tout sur nne authen- 
tique gestion des reliefs : dans Total 
Annihilation, les unites terrestres 
peuvent gravir collines et mon- 
tagnes. Voila. voila. Pardon ? Cette 
innovation ne merite pas qu'on se 
pame ? Elle vous paraft meme assez 
mincurc ? Et bien. vous vous four- 



Les arbres peuvent constituer 

une protection contre les tirs... et, en flammes, 

devenir ensuite une menace. 



voyez gravement ! Cet apport entrai- 
ne en effet de nombreuses incidences 
au niveau de la gestion des unites 
qui, elles, augmentent con si derab le- 
nient 1'interei strategique de ce gen- 
re de jeu. Bref. cela change tout ! 

Le wargame prend du relief ! 

A commencer par les deplacements. 
Jusqu'a present, chaque typed' unite 
possedait une vitesse de deplacement 
fixe (sic !), valabie en tout lieu de la 
carte... et bien cette epoque est 
desonnais revolue ! lei. la vitesse de 



games, vous paraitra meme evident. 
Aujourd'hui, les jeux de strategic en 
temps reel restent en deca des war- 
games en tour par tour au regard de 
deux dimensions importantes : le 
uombre de parametrcs geres (relief's, 
qualite du terrain, climat, etc.) et la 
diversite des unites. Pour apporter 
vraimenl quelque chose au genre, il 
convenait done tout naturellcment de 
lui injecter ces dimensions addition- 
nelles. Alors, inutile de vous le 
cacherpluslongtemps, la revolution 




Si le jeu lui-meme est tres esthetique. le reste 
manque legerement de finition. Les briefings de 
missions, par exemple, sont tres moches. 
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Robot de construction 
(niveau technique 1). 



Bateau de construction 
(niveau technique 1). 



III. 




Us limits Cam 




Capturer un tank pendant qu'il 
vous tire dessus, il faut en 
trimbaler dans le calbute ! 



► displacement des troupes terrestres 
depend des reliefs parcourus. Concre- 
tement, cela signii'ie qu'une unite 
parti culierement lourde va ralentii' 
considerablement son allure en abor- 
dantune colline, maisqu'al 'inverse 
elle prendra de la vitesse lors de la 
descente, et cela d'autant plus qu'el- 
leest lourde (loi physique elemeniai- 
re). Vous suiyez ? Certaines pentes a 



forte declivite sont meme inacces- 
sibles a la plupart des unites, horrnis 
celles qui sont specialisees dans P es- 
calade. Diiingue. non 7 Mais ce a' est 
pas tout ! La prise en compte des 
reliefs supposait egalement que soit 
repensee unc dimension jusqu'alors 
traitee de facon marginale dans les 
jeux de strategic : la balistique. Or les 
createurs de Total Annihilation y ont 
pense ! Ainsi, tous les reliefs consti- 
tuent des obstacles que seul un cer- 
tain angle et type de tir (direct pour 



U les IMitBS wseM me intelligence ies GOIBbStS 

qui leer aermt fie tres bien se SBbFOUlllBP toutes seules III 



les lasers, en cloche pour les obtis, 
etc.) vous permettront de franchir 
pour atteindre une unite visee. Rca- 
liste, non ? En utilisant par exemple 
un canon stationnaire alongue pur- 
tee stir une unite ennemie placee dcr- 
riere une montagne, tous les obus 
s'ecraseront sur les flans de ladite 
montagne sans jamais toucher i'uni- 
te visee. . . du jamais vu dans un jeu 
de strategic ! 

Marchez au radar ! 

Et ce n'est pas fini ! Car au-dela de la 
balistique. se pose bien evidemmenl 
la question du champ visual des uni- 
tes. En effet, tout relief qui se res- 
pectc consume un obstacle a la vue, 
telle est la loi ! Une unite ennemie 
passant a deux pas d' une des votres 
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Repressor (canon a plasma). 



En traversant un guet, mes unites 

ralentissent considerablement et 

constituent alors des cibles 

faciles. Ici, ca sent ie guet-apens I 




Toute position strategique se c 
avec acharnement... et les care 
robots s'accumulent. 



Une mission commando sur une planete 
entitlement metallique. Votre but ? 
Rejoindre votre Commandeur, lui dire 
bonjour, puis repartir. 



mais derrierc tine colline ne genere- 
ra done pas un frenetique echange de 
bastos. . . puisque voire robot ne voit 
tout simplement pas ['autre (l'af- 
ireux) passer a proximite ! Les 
eoacepteurs out meme ete encore 
plus loin dans Ie realisme en dotant 
les unites d'un champ de vision tout 
a la fois limite et oriente. Ainsi, a 
moins d'etre munie d'un radar de 
proximite, elles verronl ce qu'il y a 
devant et e'est tout. Comme en plus 



vos unites ne voient pas tres loin, du 
moins au regard de rimmensitc des 
cartes (certaincs d'entre elles font 
plus de quatre fois la plus grande 
map d'Alerte Rouge), elles s'ave- 
rent souvent incapables de detecter 
un danger imminent... D'ou I'im- 
portance des radars a moyenne et 
longue portcc. elements essentiels 
de votre strategic d'attaque/defense. 
Alors, vous pourriez minimiser tous 
ces apports et dire «ouais,d' accord, 
tout cela ajoute un pcu de realisme 
mais bof». . . et vous auricz tort ! Car 
ce realisme offre au joueur un 



ensemble de nouvelles contraintes a 
gerer, avec de nouvelles strategies a 
experimenter, bref. ilenrichit consi- 
derablement le genre. 

FUTURISTE MAIS VRAI 

D'ailleurs. la tonalite real isle de Total 
Annihilation se retrouve a tous les 
niveaux du jeu : des graphismes 
SVGA entierement en 3D (trois reso- 
lutions : 640x480, 800x600 et 1 024x 
768} aux animations extraordinaire- 
ment detaillees des unites en passant 



Us mills Em 




Dents de dragon 
(pour bloquer une voie d'acces) 



Centrale Geothermlque 
(a placer sur un geyser). 
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Votre commandeur peut tout faire ! Comme toute unite de construction, il peut eriger des infrastructures (1), recupe- 
ret des ressources energetiques (arbres) ou metalliques tels que des rochers ou des epaves (2), reparer des batiments 
et des unites (3). Mais il peut egalement tirer au laser (4), capturer des unites ou des infrastructures ennemies (5), uti- 
liser un puissant canon desintegrateur (6), devenir invisible moyennant une grosse consommation en energie (7) et 
mourir en explosant sur un large rayon (8). A noter que dans ce dernier cas, la partie s'acheve et vous avez perdu dans 
I'option par defaut. Le Commandeur est puissant mais pas invulnerable, ne I'exposez pas inconsiderement. 



^ 



■" 






['opinion n'Biimg 

•fa Inconnu il y a encore deux 
^. mots, Cavedog se hisse au 

niveau des plus grands avec ce 
ir jeu fabuleux. A la redac'par 
^l definition on se dit 

toujours : « Un six etoiles ? 
« Mors de question ! Cest super 
-£ mais quandmeme. » Pourtant 
apres quelques heures dejeu, 
la decision etait unanime. Ce 
jeu a tout pourlui et le reste 
aussi. Puisque Gen4 a pour 
vocation de vous aider a cboisir 
unjeu, faites~moi confiance, 
H vous faut celui-ci. Si vous 
n'aimez paste genre. Total A. 
va vous faire changer d'avis, 
si vous I'appreciez, la question 
nese pose mime pas... 



par les braitages (displacements, tir. 
explosions) . . . (out cela sonne vrai, 
reel, vivant. Les eoliennes tournent 
en fonclion de I'orienlation du vent, 
les panneaux solaires se referment 
lorsqu'une unite adverse tire dessus, 
les robots cxplosenl en laissanl der- 
riere eux des carcasses calcinees. les 
avions toumoient dans le ciel ct pas- 
sent a Lattaque avec un realisme 
stupefiant. Jusqu'aux arbres qui 
s'cmbrasenl lorsqif un robot tire des- 
sus, le feu se repandant ensuite en 
fonetion du vent ! Au chapitre du 



realisme, on peut d'ailleurs ajouter 
I'exceptionnelle LA. des unites. Pas 
du point de vue des deplaeements. 
puisque ces dernieres s'arretent des 
qu'elles rencontrent un obstacle (il 
est neanmoins possible d'utiliser un 
systeme de waypoints tres simple a 
mettre en ceuvre), mais en ce qui 
concerne la gestion des combats. 



Cest tout simplement fascinant ! 
Imaginez en effet qu'une de vos 
armees se retrouve soudainement 
face a une horde d'ennemis, au 
detour d'Linemontagne par cxemple. 
Jusqu'a present, elle evoluait serei- 
nement en rangs serres et brutale- 
ment tout s'accelere ! Votre cohorte 
se disperse el, sans que vous interve- ► 
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La, je n'ai pas le choix, j'utilise le 
canon desintegrateur du 
Commandeur pour faire un peu 
de place 1 



► niez. cnaque unite prend une cible 
en lignc de mire. Utilisant laser, lan- 
ce-flammes, missiles, obus, dies se 
metteni alors a faire feu sans dis- 
conlinuer (selon leur frequence de 
tirrespectives). 

Des unites qui pensent 

Un robot ennemi passe derrierc un 
rochet, un arbre ou une epave ? 
Apres quelques tirs arretes par ces 
obstacles, vos unites se deplacent de 
maniere a pouvoir 1'atteindre de nou- 
veau ! Cela devient chaud ! Jci, une 
unite endommaeee se met a delayer 



un nuage de fumee. La. une autre se 
desintegre dans une explosion tres 
spectaculaire. Et puis, le calme 
revientpeu a peu... fmalement, le 
combat cesse. fauted 1 adversaire. Le 
lieu du combat est devaste, la vege- 
tation briilee, le terrain couvert 
d'epaves mctalliques. . . et cela avant 
meme que vous ayez pris I'initiative 
d'intervenir ! En fait, les unites pos- 
sedent une telle intelligence des 
combats qu'on n"a meme pas envie 
de leur fixer une cible prioritaire, 
elles se debrouillent tres bien toutes 
scules ! Ceci dit, s'ii vous venail des 
pulsions dirigistes, sachez que vous 
pourrez quand meme regrouper 
vos robots en plusieurs cohortes (jus- 
qu 7 a neuf sans limitation du nombre 
d'unitcs) auxquelles vous pourrez 



imposer un des trois comporlenicnts 
suivant : feu a volonte, riposter et 
halte au feu. Vous pourrez egalement 
faire patrouiller vos unites dans une 
zone definie par vos soins, les faire 
proteger un batiment ou un autre 
engin. Bret", tout est possible et cela 
a travers une interface par menu (ou. 
plus rapide, par raccourcis clavier) 
tres simple a maitriser. 

Course a l'armement 

Alors. j'ai dit que la parlie develop- 
pement economique de Total Anni- 
hilation etait moins novatrice que la 
gestion des combats mais cela ne jus- 
tifie pas que je fasse F impasse sur 
ette dimension du jeu. d'autant ► 



Quand laviation se trouve au-dessus dune 
base, elle ne s'elolgne qu'apres avoir tout 
detruit. Question de principe 



I'opmioH //f ta 

•fa Total Annihilation apparait 
. comme la consecration d'un 
genre qui ne cesse de s'etof- 
^k fer de clones de Warcraft et 
jt Command & Conquer plus ou 

moins reussis. C'estbien 
T* simple, enyjouant, on arrete 
^ pas de se dire « Tiens, Us ont 
pense a <;a aussi» I Lajouabi- 
lite est parfaite, {'intelligence 
artificieile vous tiendra 
:onstamment la dragee 
lat/te, et vous n'avezpas fini 
ixplorer les multiples possi- 
tilites offertes en mode mul- 
tijoueur. Les fanas d'Alerte 
Rouge et Warcraft 2 trouve- 
rant dans cejeu un nouveau 
souffle devastateur ! 
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Infernef 

fcreez vofre E-mail 

Oialoguez en direct 

festez en contact avec votre tribu 

Les soluces 

fres de 450 solutions de jeux : 
fiablo, Tomb Raider, Alerte 

Rouge... 

Les Petites 
knnonces 

ta/fes des affaires 

Les trues 
ef astuces 

les astuces, des codes, 
Jes cheat-modes pour 
Iresde 1000 jeux 



Tope les 

Norn, Editeur, Groups, Machine 
Categories ou une combinaison 
de ces cri teres. 



quake Bapr, 



Diablo Rlerte-Rouge 



tu ne connais pas 1 ' or t hographe 
cte d'un non, tape juste ses 
m ieres let tres. 



Coince dans un Jeu ? 

Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez la 

reponse a votre probleme 

en quelkyes minutes. 
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Total Annihilation ne propose pas 

d'editeur de niveau ? Pas grave ! 

Peu apres la sortie du jeu, vous pour- 

rez recuperer des tonnes de nouvelles 

cartes sur le site Internet de Cavedog 

(www.cavedog.com) et meme de 

nouvelles unites a charger ! Bref, les 

concepteurs feront vivre leur produit au-dela de sa commercialisation, 
une attitude qu'on aimerait voir un peu plus souvent... 



► qu'ellen'estpasdenueedequelques 
originalites. Tout commence en fait 
avec un seul et unique robot : le 
Commandeur, 1' unite maftresse du 
jeu (voir encadre). II peut combattre 
comme (oute unite militaire mais il a 
d' abord pour vocation d ' eri ger 
les premieres infrastructures de voire 
base. Une poignee de capteurs 
solaires et d'eoliennes pour obtenir 
de 1'energie, quelques extracleurs de 




usines de niveau technique 1, pour- 
voyeuses d'unites militaires de 
meme niveau (faible done), vous 
devrez rapidement fabriquer dans 
ces memes usines une unite de 



H la riWltitiQII MraMtepartSOVeilOg repose avant tout 
sur une authentique gestinn 3D tfes FBlWfS. II 



metal (a placer sur des gisements 
ai'fleurant en surface) et hop, vous 
pouvez deja lui demander- genti- 
ment - de construire une usine de 
robots, de vehicules, d'avions ou de 
bateaux ! Ceci dit, comme le Com- 
mandeur ne peut construire que des 



construction plus performante qui, 
elle, pourra eriger une usine de 
niveau 2. Le principe des poupees 
gigognes, quoi ! En dehors des 
usines, dans lesquelles il n'est pos- 
sible de construire que des unites 
mobiles, toutes cellcs de construction 



peuvent egalemcnt eriger des cap- 
teurs solaires, des eoliennes, des 
extracteurs de metal, des silos de 
slockages (energie et metal) et, selon 
leur niveau technique, divers types 
de tourelles stationnaires (laser, mis- 
siles, plasma, etc.), des radars/sonars 
plus ou moins performants, un canon 
longue portec et meme une rampe de 
missiles nucleaires ! 

Des unites a la pelle 

En tout, Total Annihilation vous pro- 
pose pres de 150 infrastructures et 
unites differentes : robots lance- 
flammes, unites rapides. brouilleurs 
radars, vehicules de reconnaissance, 
sous-manns, croiseurs, porte-avions. 
chasseurs furtifs, bombardiers, tou- 
relles lance-missiles, centrale mare- 
motrice... bref, si un batiment ou 
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•jf lis nesavent pas menagerie 
. suspense chez Cavedog. Nous 
qui nous preparions a une fin 
it d'annee faite de coups de 
.jl,'- theatre et de rebondissements 
face a I'avalanche de C&Clike, 
"fc etbien e'estrate. Passerdusta- 
^ tut de« challenger potentieh 
a cetui de « reference », n'a 
pourtantriend'evident Total 
Annihilation y est neanmoins 
parvenu, interet dejeu et reali- 
sation exemplaire etantr&unis 
pour une serieuse remise a 
niveau du genre (a defaut 
d'une remise a neuf). Seule 
fire au tableau, I'absence 
d'un background scenaristique 
digne de ce nom. 




Total Annihilation 




Une accumulation depaves devient 

rapidement un obstacle aux 

emplacements et aux tirs. Elle favorise 

souvent le defenseur. 




une unite peut exister, elle est ou 
sera dans Total Annihilation (voir 
encadre «un vrai suivi Internets) ! 
Et attention, des unites vraiment dif- 
ferentes ! Avec des looks, des 
modes de displacement, des types de 
tir, et des aptitudes specif iques ! 
Mais apropos, vous ai-je dis que les 
unites ayant realisees cinq kills 
accedaient au niveau « veteran » et 
devenaient ainsi plus performantes 
au combat ? Non ? Quel oubli ! 
Remarquez, e'est normal. Total 
Annihilation est tellement riche 
qu'on en oublie forcement quelques 
aspects. Pour apprivoiser ce jeu 
plein de (bonnes) surprises, je vous 
suggere done d'effeetuer d'abord 
les campagnes Arm et Core (25 
missions chacune, trois niveaux de 
difficulte). Missions commando, 
protection d' unites, recuperation de 



batiments ennemis, eradication de 
1'adversairc (le plus souvent)... 
elles ne sont pas d'une folle origi- 
nalile et vous n'irez pcut-etre pas a 
leur terme mais vous en aure-z 
appris suffisamment sur les strate- 
gies a mettre en ceuvre pour y jouer 
a plusieurs. Que ce soit en escar- 



mouche (jeu seul eontre le soft, 
celui-ci simulant le reseau) ou en 
multijoueur, vous allez adorer ! 

DlX JOUEURS EN RESEAU ! 

En multijoueur (reseau ou Internet), 
et e'est la premiere fois qu'un jeu de 
strategic vous le propose, il est pos- 
sible de creer une partic a plusieurs 
(systeme de serveur. comme dans 
Quake) et qu'un autre joueur vous 
rejoigne ensuite pour participer ou 
simplement regarder la partie en 
cours ! Tout depend alors de la 
memoire vive de votre PC. Ainsi. 
vous pourrezjouer jusqira 4 joueurs 
avec 24 Mo de Ram, 8 joueurs avec 
32Moet 10joueursavec48Mo... 
la meme carte (choisie en debut de 
partie) s'ajustant automatiquemenl 
en fonction du nombre de joueurs. A 
noter que pour la premiere t'ois dans 
un jeu reseau, vous pourrez vraiment 
partager les ressources glanees avec 
vos allies ! Bref. Total Annihilation 
est la meilleure chose qui ait ete 
inventee depuis le whisky pur 
malt... etjem'y connais (en whisky 
pur malt) ! ■ 

Eric Ernaux 



Voici un debut de mission 

apparemment tranquille. 

Et pourtant, I'ennemi n'est pas 

tres loin... 



I'AVISfl'te 
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* 



Mieux qu'Alerte Rouge ! Beaucoup mieux meme. Fantastique ! 
A partir d'idees novatrices excellemment exploitee (cartes 
immenses, reliefs, ligne de visee, vision limitee, etc.), d'une I.A. 
remarquable et d'une interface riche de possibilites, Total 
Annihilation se propulse sans le moindre effort en tete des war- 
games en temps reel. Alors, en jeu solo, cela change deja tout 
mais en reseau (reel ou simule), cela devient genial I Nouveau 
concept, nouvelles strategies... vous n'etes paspres de faire le 
tour de ses potentialites I 





119 



Malediction maternelle 



Avec pres de deux ans de retard sur la premiere 

date de sortie, void done enfin lejeu 

de role temps reel le plus attendu de par 

le monde. Apres Lands of Lore, 

Command & Conquer et Alerte Rouge, 

la compagnie Westwood confirme sa maestria ! 



i lc theme du retourd'un 
I etre malefique adejaete 
utilise mille et line fois 
dans de n ombre ux jeux 
de roles ct d'aventure sur 
PC, il n' avail jamais ete exploite aus- 
si intensement que dans Lands of 
Lore 2. Meme apres avoir ete vaincu 
dans The Throne of Chaos, la sorcie- 
re Scotia continue malgre elk son 
teuvre de destruction. L'utilisation 
du Masque de Verite, artefact tres 
ancien, a en effet declenche le 
processus de resuiTection du Dieu 
malefique Belial. Pour endiguer le 
processus, le seul recours du Draracle 



(une autre divinite), est de faire appel 
au seul etre sur Terre possedant la 
«maltrise» de la Magie Ancienne : 
vous, Luther fds de Scotia ! Bien 
entendu, les serviteurs du Dieu Belial 
veulent eux aussi vous utiliser pour 
aceelerer le processus de resurrection 
de leur maitre. Et ne comptez pas 
marchander avec Tennemi pourtrou- 
ver un arrangement car le seul moyen 
pour eux de faire cela consiste tout 
simplement a vous zigouiller. Quant 
a Lady Dawn, la magicienne de la 
cour du roi, si elle veut aussi empe- 
cher le retour de Belial, elle ne 
semble pas pour autant vous porter ^ 
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► dans son cceur. . . Pour resumer, vous 
incarnez done Luther, le fils de Sco- 
tia, poursuivi dans tout le royaume 
pour les agisscments de sa genitrice. 
Si votre etat de hors-la-loi est suffi- 
samment deplaisant en lui-meme, ce 
n'est rien en comparaison de la male- 
diction qui vous affecle. En effel, 
avant de disparai'tre, votre mere a 
tente de vous Iegucr son pouvoir de 
transformation. Celui-ci lui penrtet- 
tait de prendre la forme de n'impor- 
te quel etre humain on creature. 
Malheureusement pour vous, cette 
tentative fut un semi-echec. De ce 
fait, vous n'avez en debut de jeu 
aucun controls sur votre pouvoir. 
Vous pouvez done a tout moment 



vous transformer, soit en un monstre 
enorme. soit en un petit lezard 
«inoffensif». Si par moment, cela 
peut etre tres utile, vous compren- 
drez qu'en plein combat, vous 
retrouver transforme en un lezard 
minuscule n'est pas Line benediction 
en soi-meme. Votre premiere ren- 
contre avee le Draracle ne vous lais- 
se d'ailleurs pas beaucoup d'espoir. 
Votre salul semble passer par la des- 
truction definitive de Belial. 

La Feinte trinite 

Toute Taventure se base done sur 
votre pouvoir de transformation et 
vous devrez Tutiliser au mieux. 
Votre quete majeure consistcra done 



a trouver un moyen de vous debar - 
rasser de cette malediction. Sachez 
cependant que toute transform at ion 
vous redonne votre maximum de 
points de vie et de magie, ce qui pent 
s'averer tres utile dans certains cas. 
Ensuite, transforme en petit lezard. 
vous serez beaucoup plus rapide et 
agile, ce qui vous permet alors de 
fuir comme un Olivier Canou en 
pleine partie de Duke Nukem 3D ou 




| Le rimetiere est un detour incontournable de tout jeu de role, avec 
ses morts vivants assoiffes de sang frais et d'energie mystique. 



Les animations des monstres qui vous attaquent sont assez 
convaincantes. leur aspect repoussant aussi d'aiileurs I 
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de passer par un tunnel tresetroit. Par 
contre, si vous vous traasformez en 
Luther, a partir tie votre etat tic lezard 
alors que vous etes dans un trou tie 
souris. vous perirez. etouffe sous ter- 
re ! Au contraire, transforme en 
monstre a mi-chemin cntrc 1c Troll ct 
]e demon, vous serez crates tres lent, 
maisdoted'une force etd'une resis- 
tance redoutablcs en combat. Vous 
pourrez. par exemple. pousser de 



gras objets qui bloquent un passage ! 
Assez vite, vous trouverez divers 
moyens pour plus ou moins contrO- 
lervos transformations. Outre l'as- 
peet anecdotique ou scenaristique de 
eettc malediction, les auteurs ont su 
utiliser a la perfection ccs change- 
ments pour offrir des enigmes qui 
demanderont au joueur Line bonne 
dose d'intelligence et d' observation ! 

UN MONDE ENCHANTEUR 

Comme vous pouvez vous en darter, 
le mondede Lands of Lore 2estun 
monde de magie et de creatures 
enchantees. Si au debut du jeu, vous 
ne posscdez que deux sortileges 
(soin et etincelles), vous pourrez au 
final en apprendre plus d'une quin- 
zaine. En outre, pour chacun d'entre 
eux, vous pourrez atteindre plusieurs 
niveaux de puissance, ce qui modi- 
fiera alors leurs efTets ! De nombreux 





Pour combattre ces fellns, 

la magie constitue votre meilleure 

alternative, avec aussl le bon vieux 

systeme de I'arc et des Heches. 



Sur cet ecran fixe, ne manquez 
pas I'anneau qui brilte au doigt de 
e bras... orphelin. 



objets et amies possederont eux aus- 
si des pouvoirs occultes, meme si la 
plupart du temps, ce sera a vous de 
deviner leur finalite... en les 
essayant ! Les effets visuels des sor- 
tileges, ainsi que les bruitages surfi- 
ront globalcment a vous mcttrc sur la 
voie. Ainsi le soil d'etincelles lance 
sur un candelabra allumera ce der- 
nier (ce qui pourra declencher cer- 
tains mccanismes) dans un grand 



I Hue eHteilSiOtl pour utiliser 

les CartBS 3D sail en direct 
suit via Direst 30 est enfisaq.ee. . . )) 



Admirez les jeux de lumieres et la qualite des decors 



bruit d' explosion. D" autre pail, votre 
personnage possede plusieurs carac- 
leristiques representees sous forme 
de barres : attaque, defense, magie. . . 
Selon votre niveau etl'objet utilise, 
ces dernieres varieront, vous aidant 
a r occasion a determiner leurs avan- 
tages et defauts. Si ie jeu possede 
deja une atmosphere tres prenante de 
par son histoire. ses graphismes et 
ses personnages, vous n'en revien- 
drcz pas lorsquc vous entendrez les 
voix, les musiques et surtout les 
bruits. Selon la proximited'un enne- 
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Les graphisr.es de Westwood ont fait preuve dune imagination debordante ! 

► mi. votis entendrez parexcmple tin 
feulement sur votre droite, un cra- 
quementsur la gauche... On plonge 
complete merit danslejeu pourfina- 
lemenl realiser qu'il est 4 hemes du 
matin et que dans trois heures, il faut 
sc lever pour aller bosser... sur 
Lands of Lore 2 ! 



son degre de liberie. Westwood 
Pa bien compris, avec pas ma) de 
petiles surprises a la clef. Ainsi dans 
un entrepot, en entassanl des caisses 
les ones sur les autres, vous pourrez 
construire un ersatz d'escalier et 
atteindre ainsi un passage autre- 
ment inaccessible. 
Lors des dialogues, Fccran passe de 
la 3D a un ecran fixe, avec en face de 
vous les interlocuteurs. Si les dia- 
logues peuvent semblcr a priori 
lineaires, sachez que vous pourrcz 



montrer on donner des objets am 
autres personnages pour orienterla 
conversation vers un sujet precis. En 
outre, vous pourrez aussi cliqtiersur 
certains elements presents a Fecran 
pour declencher alors une nouvelle 
discussion. Vous pourrez surtout 
decider a tout moment dc rompre le 
dialogue par une attaque surprise, 
mais attention, car les personnages 
se sotiviendront tres bien de vos 
actes et se mettre a dos des tribus 
entieres nsque de compliquer serieu- 




Apres les pantheres a deux tetes dans la 
jungle, voici le tigre blanc. De quoi faire 
palir de jalousie Siegfried et Roy ! 



Di verses sequences 
viendront vous devoiler petit 
a petit la veritable histoire 

de votre royaume. 
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I Les jeux de lumieres sont un des effets essentiels du jeu. 
avec une gestion dynamique des ombres. 



senienl voire progression. A d'autres 
moments, ce systeme d'ecrans fixes 
sur lesquels le joueur pent cliquer 
permettront de se deplacer dans 
quelques Heux specifiques ou de 
prendre un objet pas toujours tres 
visible. De meme, vous arriverez 
parfois a des endroits precis ou a 
1'oecasion d'evenemems partial - 
liers, le jeu passant alors de la 3D 
temps reel a des sequences en 
images preealculees. Ces ecrans 
fixes et sequences animees sont vrai- 
ment magnifiques, d'aulant plus 
qu'ils s'integrent a merveille a 
1'aventure. servent cette derniere et 
sont tres nombreux. Ceci, plus line 



aventure tres longue et pas vraiment 
lineaire explique done iacilement les 
quatre CD-Rom necessaircs au jeu. 

UN MONDE VIRTUELLEMENT VIVANT 

L'essentiel du jeu se deroulc ccpen- 
dant dans un tmivers en 3D temps 
reel, vous permettant de decouvrir 
des dizaines de decors diffcrcnts. Si ► 
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Pour donner une idee du degre de perfection de I'equipe de 

Lands of Lore 2, voici quelques images de la procedure d'instaliation, une 

des plus belles qu'il nous ait ete donnee devoir I 




iP& ©[EMMM MWl 



VOTRE JEU 
48H CHRONO 

EN 0) 

04.73.60.00.18 

3615CENTSOFT 

FAX 04.73.60.00.17 



-._ i a -;qr: ;et vf 31< 

-JMItACKS TE, 

GJmGJX^Au/«GER9Sv\..29: 



:i; ; -:'-.Ci\0!^T 3:9 



•\GE C : Rl"_E; ,- 
AGtC-;]ALv^ 

f\fRWAHRIOR2ri 

VF F>G .- 

■■:.. ■■:-> :. fc:.AL:R" 

A'LANi::»r 

•oE.F"A"Gf!vf 

t-MA dJG 

BAiAIL_-L ■■ly-v-l'j'-hr 



: CONSTRUCTOR vf, 

■.'■ i '|..'l ni 
C=CL.:.-:-iQc-= :^ama 

! DAGGERFAU.nl 

I DARKCOLONYvi 

I DARKUGHT CONFLICT,,.. 
; DEADLY GAMES nf.. 




'"-A.!- ;---■: 
s"r::"ra:e- 

■ SUPER EF2000 
SUPS EAGUEPFK SUSffl 

..i ■■'■.■ :i 
[ENNISEL60V, 
FHEDARI EYE'.' . . 

me Ki ,:via :-h-.: ■.- 
:-iE'.!E-gjp:-_v- 

',;: XMVAMDOvt. . 

■,1 '■/■ ■'! 'I ■ . ■ :■!■: 



ACCESSOIRES 

THF.^TMA^ESvcsrv^ndp'i.- 

THF JSTMASTER manetie lop gun 

.-F.JiTI.'ASTilhTivol.iini-.redaiie 



!K!j>v ':'' 



R MANAGER vf 269 

LATOR6vfwln95.309 
IPS GOLD 2.0 v(,-. 189 
W4AGER 96/97 vf 220 



! 



...319 
AA- .b GREtlrY HOCKEY v* 220 

■■.v..-. GG',1','ANDER 4 vf 245 

VVOCDE! ! :H* S. rcl men vf 349 

WORLDWIDE SOCCER 97 vf. 279 

. A! I ■'./■.. ■! 3K 

xv.A;G-.;riEFGKERvf 329 

lu^NE'.'ES.Svi 329 




. IDE" .; 

: ■. , axi_- j 



„...ne pad Sb.... 

.:^-;_ -G,a-_'-;a;m AjjI ^i- 
■:^-r->--- '.ax :;Af-E--; 




Jg£ CENTURY SOFT BP8 63018 CLERMONT-FDcedex2 



































□ CHEQUE □ 


■—• »"w" 


our CD charm 













TITRFS D R'X 



Fraisde pari 



Dnormal *sr 
QCOLISSIMO 32 F garantia 48H 
□CONTRE-REMBOURSEMENT 75F 
□CD-ROM TOTAL A PAVER 
□' Materiel EOF 4BH , 





Mefiez-vous de ce ©%£&»#*,.. euh, de ce 
marchand. Le conical qu'il vous propose 
vous mettra dans un sale petrin. 



► I' intrigue generate necessite de visiter 
certains de ces lieux dans un ordre 
bien precis, pour la majorite d'entre 
eux, vous pourrezy entreret en sortir 
eomme bon vous semble. Dans le 
scenario en effel. outre la tratne prin- 
cipale qui demande le succes dans 
diverses missions. le joueur decou- 
vrira de nombreuses histoires an- 



Regardez, un echappe de Roswell 
de serieux coops de soleil. 




nexes qui aideront au final Luther. 
Mieux encore, en visitant simplement 
divers endroits, vous pourrez y 
decouvrir de nombreux objets tres 
utiles. Si on compare la 3D de Lands 
of Lore 2 aux nombreux jeux montrcs 
sur l'E3 (avec carte 3Dfx, faut-il 
encore le rappeler). elle peul sembler 
un tantinet en deca. Certains la trou- 
veront trop lente, d'autres pasi tres 
fine (voire moche pour les plus extre- 
mistes)et memeen utilisant la reso- 
lution maximale, les personnages 
aussi bien en images de synthese 
qu'en video seront qualifies de 
«pixelisant a mort» ! Certes le jeu 



n'est pas prevu dans sa version d'ori- 
gine pour exploiter les nouvelles 
cartes acceleralrices 3D, mais les pos- 
sesseurs de Pentium MMX benefi- 
cieront cependant de quetques 
ameliorations. Tout comme dans les 
Hexen 2 et Shadow Warrior, vous 
pourrez donner des coups pour 
detruire portes, murs, meubles et de 
nombreux autres objets. Mais vous 
pourrez aussi en deplaeer ceitains, car 
il s'agit la d'une vraie 3D. D'un autre 
cot6, la 3D est tellement riche en 
details et en possibilites que Ton par- 
donne tres vite ce probleme. du a un 
moteur de jeu «vieux» de pres dc ^ 



buns of Im : Mmt of Chaos 



Dans cette premiere aventure, le joueur incarnait un aven- 
turier, parti sauver le monde et le royaume du bon roi 
Richard des attaques de I'infame sorciere Scotia. Par rap- 
port aux precedents jeux du genre, Dungeon Master, Black 
Crypt ou Eye of the Beholder 2 (du meme developpeur), 
I'aventure mettait en avant un vrai scenario, avec de nom- 
breux personnages dont certains pouvaient ou non se 
joindre a vous. La jouabilite parfaite etait encore rehaus- 
see par le fait que le personnage du joueur evoluait selon 
ses actes. Si vous combattiez beaucoup, vous progressiez 
dans la profession de guerrier tandis que ('utilisation intensive de magie vous faisait progresser dans la connais- 
sance des arcanes magiques ! Chacun y trouvait done son compte. Vous pouvez encore trouver Lands of Lore dans 
de nombreuses compilations et dans la gamme White Label de Virgin a moins de 1 00 F I 





Voici les rejetons de la Bete, 
gigantesque creature qui pond 
des dizaines d'eeuf, dans le plus 
pur style «Aliens». 



\ Drmee Du 
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La carte qui se dessine aulomaliquoment est une petite merveille, avec 
son systeme de zoom, tres puissant, et d an notations. 



► deux ans maintenanl. Les textures 
utilisees sont a la fois varices el de 
qualite, et le joueur pourra en outre 
reellemcnt interagir avec ceitains ele- 
ments du decor. Vous pouvez bien sur 
regarder vers le haut ou vers le bus. 
courir. sauter, vous accroupir... 
et combattre grace a rutilisation 
conjointe de la souris et du clavier. 
Cela demande nn peu de pratique 
pour bien maitriser son personnage 
durant les combats, mais apres unc 
heure ou deux, chacun aura pu regler 
l'interface selon scs preferences. De 
la meme fa<;on, on peut tres facile- 
ment modifier le degre de details, la 
qualite des videos ou du son... a 
n'importequel moment dujeu. 

Une intelligence monstrueuse 

Un autre point qui fait de Lands of 
Lore 2 un jeu hors normes vient de 
TLA. des creatures rencontrces. Elles 
reagissent en effet selon la situation 
de facon assez intelligente. Biessees, 
elles essaieront de s'enfuir ! Si vous 
leurtournez le dos, elles sejetteront 




Si Lands of Lore 2 est le fruit de pres de quatre ans de travail de la part de 

toute I'equipe, il faut cependant tirer un coup de chapeau a Rick « Coco » 

Gush, le scenariste des deux episodes, en lui souhaitant 

autant de reussite pour son Lands of Lore 3... Merci pour ces dizaines 

d'heures de plaisir et a bientot. 




Le systeme de fenetres deroulantes 
qui gere votre afiche de personnage 
n est pas toujours pratique. 



sur vous ! Les pantheres a deux tctes 
dans la premiere jungle en sont un bel 
exemple. Des que vous les regardez, 
elles s'enfuient, pour vous decocher 
une salve de dards empoisonnes a 
distance ou tout simplement pour 
attendre que vous vous retoumiez et 
vous surprendre dans le dos. Dc 
meme, certaincs creatures n" hesitent 
pas a s'entraider et vous risquez de 
vous retrouver submerge par une 
veritable horde d'ennemis. Encore 
plus fort, certaines betes poun-ont 
vous suivre a I'odeur. II faudra done 



traverser une riviere si vous voulez 
Ieur faire perdre votre piste ! Les 
enigmes que vous devrez resoudre a 
travers votre aventure sont tres 
logiques et il existe pour certaines 
d'entre elles plusieurs moyens de les 
passer. Du coup, il est tres rare de se 
retrouver bloque, le recours a la carte 
etant alors le meilleur moyen de 
decouvrir un passage oublie. 
Loin des jeux d'action purs et durs, 
Lands of Lore 2 propose une aventu- 
re basee sur un unique personnage 
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I Si vous acceptez !e contrat du brigand dans ia cave de la maison 
abandonnee, vous devrez tuer sur son trone le chef du village. 



Lands of Lore II : Les Gardiens de la Destinee 




['opinion B'Oima 

■^- En decouvrant les premiers 
. ecrans de Lands ofLore2, ma 
* reaction fut plutot mitigee. Le 
^r debut de I'aventure se derou- 
l, lantparmiunefaunejaunatre 

et pixellisante puis dans une 
^ grotte m'ont fait craindre le 
pire. Apres 10 minutes, lejeu 
devenait plaisant, apres une 
heure, je ne pouvais plus le 
lacher. S'il est vrai que la 3D 
est un peu decevante, Lands 
of Lore 2 se reveie etre un 
bijou dont I'immensite, la 
liberte laissee aujoueur (sept 
fins differentes) et le scenario 
en font un incontournabte. 
Cest le retour dujeu de role 
eomme on en avaitplus vu 
depuis longtemps. 



qui evolue an cours tie jeu. En com- 
battant, vous augmentez votre 
niveau d'attaquc, tandis qu'en Ian- 
cant des sortileges c"est votre niveau 
en magie qui augmenlera. Chacun 
pourra ainsi privilegier sa facon de 
joner, transformant son personnage 
en guerrier/magicien ou en magi- 
cien/guerricr. La gestion de son 
inventaire est un autre element qui 



nccessitera votre attention. Si Len- 
combrement des objets n"est pas 
pris en compte, vous n'avez par 
contre qu'un nombre limite d"em- 
placements (une trentaine) et ce 
compromis n'est pas toujours des 
plus agreables. Vous devrcz done 
apprendre a stocker votre equipe- 
ment a certains endroits clefs, les 
objets restant indefiniment la ou 



vous les deposez. Bref. Lands of 
Lore 2 est sans conteste le meilleur 
jeu dn genre de tous les temps, aus- 
si bicn pour les debutants que pour 
les joueurs confirmed. Mon seul 
regret vient de son trop grand retard, 
car s'il etait sorti comme prevu fin 
95, ce serait Lands of Lore 3 que 
j'aurais pu tester dans ces pages ! ■ 
Didier Latil 




I La tactique de se rapprocher, 
I frapper, reculer... est encore la 
I meilleure qui soit lorsque vous ave? | 
la place de le Faire. 



N'hesitez pas a utiliser intensivement 
votre magie car les points de mana 
(tout comme vos points de vie) se 
regenerent assez vite. 




L'AViSflftaff 



Dire que j'attendais ce produit est un doux euphemisme I Tout 
comme pour Dungeon Keeper, le retard du produit avait pour- 
tent reussi a entamer mon optimisme legendaire. Tout comme 
pour ce dernier, j'ai retrouve en un din d'ceil le plaisir indicible 
dedecouvrir un produit exceptionnel. Les lacunes du moteur3D 
passent tres vite complement inapercues, tantla richesse du 
produit n'a d'egal que sa jouabilite. Meme si Westwood met 
quatre ans pour pondre son Lands of Lore 3... j'attendrais ! 
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$11 avait ete teste le mois dernier, Dark Reign 

s'en serait sorti avec ies honneurs. 

Mais ce mois-ci un certain Total Annihilation 

s'etait empare du tapis rouge ! 

Beau joueur, II parvient malgre tout a se faire 

une place a I'ombre. 



vee en debut d'annee, le projet connu 
maintes ameliorations, dont une 
refonte visuelle totale. Pour tout vous 
dire, nous n'avons pas reconnulejeu 
lorsqu'il nous a ete presente a ]'E3, 
tant les differences avec les pre"ce- 
dentcs versions re?ues etaient impor- 
tantes ! 

La grosse Beta 

Le beta test organise par Activision 
sur le Net a la fin du mois de mars, 
constitue une autre preuve du soin 
apporte par Tediteur au developpe- 
ment de son premier jeu de strategic 
Un beta test au succes retentissant, ce ► 



eveloppc par Au- 
ran, Dark Reign 
est le premier jeu 
de strategic en 
temps reel a sortir 
sous la ferule d'Activision. Autant 
vous dire que ce projel fut 1'une de 
leurs premieres preoccupations au 
cours des deux dernieres annees. lis 
le bichonnerent au point d'engager 
(en temps que consultant) Ron Mil- 
lar. Ancien chef designer chez Bliz- 
zard ayant travaille sur Warcrafl 1 et 
2 ainsi que sur Starcraft, ce pionnier 
dans le genre a fait profiler Auran de 
son experience. A la suite de son arri- 
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Neutres an debut, les habitants 
choisissent tres vite leur camp 
lors des missions en ville. Ici, ils 
vous aident a bouter hors de la 
cite les forces imperiales. 




dernier ayant accueilli plus de 
300000 demandes d 1 inscriptions ! 
Bon, e'est bien beau tout ga, mais 
qu'est-ce que 9a nous donne au 
final ? Une resucee sans imagination 



(Cf. Encadre comparatif). 11 propose 
ainsi un background scenaristique 
des plus touffus, developpe stir six 
pages ! Et attention, pas du blabla 
sans le moindre rapport avec lejeu. 
Tout y est explique : les rapports 
conflictuels entre 1* Empire et les 
Gardiens de ia Liberte (les deux 
camps entre lesquels vous aurez a 



(lies fQIICtiOIIS de certains vehiEiiles consistent a em'mer 
et transformer en temes EKflOSifS les fantassins III 



d'Alerte Rouge ?Un sous Total Anni- 
hilation ? Ou au contraire, l'un des 
titres majeurs du genre ? Incontesta- 
blement superieur a Alerte Rouge, 
Dark Reign est a la fois moins com- 
plet et different de Total Annihilation 



choisir), rimportance tbndamentale 
de I'eau (la source de vos revenus), 
le role de la fondation Togran et sur- 
tout 1'etrange aspect de ['interface de 
jeu. Celle-ci se presents sous la for- 
me d'un cube dont la memoire ren- 



ferme 12 grandes batailles entre 
TEmpire et les Gardiens de la Liber- 
ie. Ces 12 missions peuvent etre 
jouees dans un camp comme dans 
1' autre, 1* important etant de gagner 
une fois pour passer a la mission sui- 
vante. Vous pouvez bien entendu 
jouer lea 24 missions, mais 1 2 vous 
suffiront pour acceder a la dcrniere 
grande bataille, celle a laquelle le 
cube vous a prepare. Cette dernicrc 
bataille, vous la livrerez contre les 
deux camps afin de sauver Alpheus 
Togra. En effet, pour Tassaut final, 
vous prendrez la direction des 
troupes de la fondation Togran. 

Un gros cube 

Melange d'Einstein et de Gandhi 
intergalaetique, Alpheus Togra, mort 
depuis des siecles, est le chef spiri- 



Les Moins 

Impossible de capturer des batiments ennemis 

Absence de leaders 

Les unites ne progressent pas 

Pasd'unitesmaritimes 

40 unites contre une centaine dans Total A. 

Pas de nouvelles unites disponibles sur le Net 

Representation graphique vieillote 

Pas de mode 800x600 

Taille des cartes 
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Les Plus 



L'lnfiltrator est une unite commune aux 
deux camps qui peut adopter 
'apparence d'un fantassin e 



I. A. parametrable dans les moindres details 

Les differences fondamentales entre les deux camps 

Deplacement des batiments 

Les multiples possibility de camouflage 

Les musiques (Cf. CD Activision) 

Le mode Tutorial 

L'editeurdemap 

Presence de batiments et d'unites leurres 

Les ordres pre-prograrril 
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tuel de la fondation Togran (un grou- 
pe de scientifiques humanistes dont 
vous faites partie) et Tinveriteur da 
cube. Un cube capable de vous 
envoyer dans le passe pour changer 
le destin du seul homme susceptible 
de mettre un terme aux conflits 
menant Thumanitc a sa perte. Vous 
n'iivez rien compris ? Tant pis, il 
vous faudra acheter le jeu pour avoir 
acees a la version longue de ce sce- 
nario un rien alambique ! Ce qui 
nous interesse presentement, c'est le 
tail que 24 (+ 1) missions vous soient 
proposees. Le niveau de difficulte 
n'etant modifiable qu'en mode 
Escarmouehe. il vous faudra [rimer 
pourparvenir a finir le jeu en mode 
Campagne. Personnellement j'ai 
rame comme un D'aboville pour 
frair la mission numero... cinq ! Je 
suis une burne ? O.K., vous l'aurez 
cherche, rendez-vous sur le Net 
amain a l'aube pour une partie nuil- 
iijoueur. DilTicUes, les missions sont 
eealement varices yrace au scenario 



sur lequel elles s'appuient pour 
diversifies les objectifs. Dans telle 
mission, vous devrez liberer une vil- 
le du joug imperial, ses habitants 
vous donnant un coup de main lors 
de i'assaut final ! Dans telle autre, 
votes but sera de recuperet- le contro- 
le d'une reserve d'eau et d'empecbcr 
les Gardiens de la Liberie de la 
detruire lorsqu'ils decideront que la 
partie est perdue. 

Une progression scenarisee 

Les exemples ne manquent pas pour 
illustrer le soin apporte par les 
concepteitrs au mode Campagne. 
Ainsi les Gardiens de la Liberte com- 
mencent avec tres peu de moyens 
pour devenir une veritable puissance 
militaire au fil des parties. La mis- 
sion six vous permet d'acquerir la 
tcctuiologic «Hover» (faculte de cer- 
tains vehicules a se deplacer sur 
coussin d'air) en envoyant un espion 
en voter les plans dans une base 
imperiale. La sept consistera a regis- 



ter durant Irente minutes a une offen- 
sive de grande envergure, le temps 
qu'un accord diplomatique ren- 
forcaat 1' influence politique des 
Gardiens soil signe en ville. Conirai- 
rement a la plupart de ses concur- 
rents. Dark Reign ne se contente pas 
de proposer une poignee d' unites dif- 
ferentes dans chaque camp. Chacun 
possede la maitrise d'une technolo- 



Les structures necessaires a la 
construction dune unite sont 
precisees lors de sa selection. 
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Us amis 



II est possible de sauvegarder 
des deplacements de troupes afin 
de ne pas reiterer le placement 
des wagpoints. 



Quarante unites vous sont proposees en tout et pour tout dans Dark Reign. Cinq sont communes aux deux camps : 

les collecteurs d'eau (classique et sur coussin d'air), le robot de construction, ['Infiltrator (capable de penetrer une 

base ennemie en prenant I'apparence d'un fantassin adverse) et le Contaminator (dont la fonction consiste a pol- 

luer les points d'eau), Le camp des Gardiens de la Liberte regroupe 20 unites, tandis que I'Empire se contente de 15, 

Chacune de ces unites possede Tun des neuf types d'armes geres par Dark Reign, ainsi qu'une vitesse, une portee de 

tir, une armure et un mode de deplacement propre. Les unites aeriennes (chasseurs, forteresses volantes) se jouent 

du relief comme moi de ma premiere addition. Les unites sur coussin d'air peuvent franchir les etendues d'eau, les 

marecages, etc., sans perdre de vitesse, elles sont en revanche incapables d'escalader une montagne. Les vehicules 

sur roues ou chenilles sont a la fois sujets au vertige et aquaphobes, mais s'ils sont ralentis sur terrains accidentes, 

ils voient leur vitesse de deplacement considerablement accrue sur routes, Et enf in les unites « sur pattes » (fantas- 

sins, robots) sont les seules avec les unites aeriennes a pouvoir grimper le long des coteaux, par contre ils ne savent 

pas nager et passent en slow motion des que le terrain devient impraticable. 




!l vous suffit dune simple pression sur la barre 
d'espace pour vous rendre directement sur les 
lieux d'une offensive. 



► gie partic uliere, des caracteristiques, 
des methodes de combat et une 
etique propres. L' Empire par 
exemple, fidele a sa reputation, mise 
sur Lefficacite au detriment des 
accords de Geneve et de la plus 
6I6mentaire humanite. Comme le 
prouve L utilisation du Shredder 
(hachoir) et du Hostage Taker (pre- 



neur d'otages) dont les fonctions 
respective^ consistent a emincer et 
transformer en legumes explosil's 
les fantassins des Gardiens ! Ces 
derniers, aguerris depuis des siecles 
a la guerre de 1'ombre, maitrisent 
Tart du camouflage avec une maes- 
tria que leurs envient a la fois les 
cameleons et les taupes. 

Tactiques avancees 

Les Gardiens de la Liberte emploient 
certaines unites (Sniper, Scout, Sabo- 
teur) capables de se fondre dans le 
decor en se « morphant » en arbre ou 
en rocher. lis peuvent egalement 
enterrer des unites et meme en depla- 
cer de petits nombres sous terre a 
l'aide de la technologie dite du « Pha- 
sing». Specialistes des operations 



coups de poing et des demenage- 
ments hatifs, iis sont aussi les seuis a 
utiliser des saboteurs el a pouvoir 
deplacer leurs batiments. Pource qui 
est des leurres, I'Empire alapossibi- 
lite de fabriquer de fausses unites et 
les Gardiens de la Liberte de faux 
batiments, comme ca pas de jaloux. 
Mais la ou Dark Reign se distingue 
vraiment d'Alerte Rouge, e'est au 
niveau de 1'importance tactique du 
terrain. Camoufie par 1'habituel fog 
of war (n'oublions pas que Ron Mil- 
lar a travaille sur le premier jeu a 
Tuiiliser), il prend egalement en 
compte le relief pour simuler de 
facon realiste le champ de vision des 
unites. Au sol, ces dernieres ne peu- 
vent distinguer ce qu'il y a au som- 
met d'une montagne, amoinsqu'un ► 
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Certains fantassins des Gardiens peuvent 

se metamorphoser en buisson, en arbre 

ou en rocher pour surprendre lennemi 

Icomme dans les cartoons !). 



La configuration du terrai 
influence la vitesse de 
deplacement de la plupart 
de vos unites. 



► scout ouune camera y ait eteplacee 
au prealable. Compte tenu de I'im- 
portance du relief, I'infanterie prend 
touLe son importance, les fantassins 
etant les unites les moins coflteuses et 
les plus faciles a creer capables d'es- 
calader les fiancs d'une montagne. Le 
fait que les unites soient limitees dans 
leurs deplaccments entraine la pre- 



sence d'un systeme de waypointsires 
complet. Vous pouvez ainsi garder en 
memoire un parcours evitant a la fois 
les obstacles naturels et ceux crees 
par votre adversaire, afin de 1'attri- 
buer a d'autres groupes d'unites. Ce 
qui vous evite de repeter dix fois 
line meme manip' (deplacement de 
troupes, patrouilic). 

AUCCEURDEL'I.A. 

Nous y voila. Oil ? Mais a 1'appori 
majeur de Dark Reign : a la possibi- 
lity de regler le comportement de vos 
unites a 1'aide de trois parametres. La 
distance depoursuite vous permetde 
programmer la hargne de vos unites 
en cas degression, celles-ci pouvant 
poursuivre surtoute la carte une uni- 
te ennemie ou au contraire s'en tenir 




a ses positions. La tolerance aux 
dommages determine le seuil a partir 
duquel une unite decide d'aller se fai- 
re soigner ou reparer. Et enfin le 
degre ' d' independence vous permet 
d'influer sur le b'bre arbitrc de vos 
unites, celles-ci s'en tenant unique- 
ment a vos ordres ou prenant au 
contraire des initiatives. Deux confi- 
gurations vous sont proposees par 
defaut, mais il est possible d'editer la 
votre afin que les unites respondent a 
vos normes des leur sortie d'usine. II ^ 



30 minutes, c'est long quant il s'agit de contenir 

une offensive ennemie, court quant il s'agit de.. 

Enfin bon, les exemples ne manquentpas 





La presence d'etendues d 
infranchissables entraine 
logiquement celles de ponts qu'il 
est possible de construire ou de 
detruire, selon les besoins. 



Les Martyrs sont des unites 

kamikazes des Gardiens participant corps 

et ame a I'effort de guerre. 
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Au nombre de 16 (sans compter les upgrades modifiant ['aspect graphique de plusieurs), les differents batiments se 

repartissent de la facon suivante : 3 communs aux deux camps, 1 1 pour les Gardiens de la Liberie et 1 2 pour 

I Empire. Les communs component le Water Launch Pad, servant a envoyer dans I'espace et a vendre les reserves 

d eau recoltees, le Taelon Power Generator, assurant le fonctionnement de votre base, et la Tour Camera jouant le 

role des tours de garde de Warcraft 2. Sur les 23 batiments propres aux deux camps, trois sont reellement differents 

Quartiers generaux, camps d'entrainement, usines de montage, hopitaux de campagne, stations de reparation' 

plates-formes de rearmement, sites de defense aerienne, ponts et tourelles de defense (deux types) ont beau etre 

represente visuellement de facon differente dans les deux camps, ils n'en assurent pas moins les memes fonctions 

En revanche e Phasing Facility ainsi que la Porte Temporelle et le Rift Creator, emploient des technologies uniques 

Utilise par les Gardiens, le Phasing Facility permet a ces derniers de se camoufler et meme de se deplacer 

sous terre ! Tandis que les deux autres batiments permettent aux Imperiaux de tele-porter trois de ses unites ou de 

faire disparaitre dans une fissure temporelle une poignee d'unites ennemies I 
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Avec /M/o Presse, sur le 
08 36 29 25 63, vous pouvez 
commander le numero en cours 
(disponible en kiosque), le pro- 
chain numero, ou bien encore 
un ancien numero. 




* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 
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•fa On ne peut pas nier que Dark 
. Reign est tres abouti : le sys- 
teme de commandes est tres 
~k complet, et memeje trouve 
. plus facile a utiliseret intuitif 
que celui de Total 
Annihilation. Les unites trou- 
vent une utilisation variee, et 
pour une fois la pietaille ne se 
resume pas a de la chair a 
canon que I'on jette sous les 
chenilles des chars adverses. 
Mais meme si les cartes sont 
quatre fois plus grandes que 
celles d'Alerte Rouge, je 
trouve que I'echelle de jeu est 
en fait bien moins importante 
que dans un Total A., et on se 
sentassez vite a I'etroit... 
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Simple d'utilisation, I'editeur de carte devrait detacher sur de 

nombreux echanges via Internet, Activision prevoyant de mettre 

son site a la disposition des 

apprentis designers. 

Esperons simplement que le 

suivisoit plus serieux que 

celui apporte par Westwood 

a Alerte Rouge (ces derniers 

ayant nettement privileges 

les add-on payants !). 




Vous pouvei constater 
en |'etant un ceil sur la liste de 
noms a droite de I'ecran qu'il 
est possible de reunir (usqu'a huit 
joueurs en reseau. 



est egalement possible de donner 
trois types d'ordres : explorer la car- 
te (1* unite revele alors celle-ci sans se 
preoccuper des attaques ennemies), 
harceler (T unite ouvre le t : eu sur tout 
ce qu'elle apercoit sans insister), et 
enfin chercher et detruire (no com- 
ment). Rassurez-vous, malgre les 
multiples possibilites offertes au 
joueur, ce dernier n'est jamais depas- 



se par les evenements. L'interface 
est en effet un modele d'ergonomie 
et la prise en main facililee par un 
mode Tutorial original. Ce dernier 
vous permct de plancher sur les 
points suivants : combat, develop- 
pement, depiacement el controle dc 
1'I.A., en suivant les instructions 
digitalisees de professeurs maniant 
Tironie comme d'autres le i'ouet ! 
Tout a ete visiblement congu pour 
vous faciliter la vie. II est possible 
de construire des unites a la chaine 
tout comme dans Total Annihilation 
et meme de suspendre provisoi- 
rement, voire d'annuler leur 
construction, si les credits viennent 




a manquer (mieux vaut en effet 
coBserver un peu de liquide afin 
de reparer vos tourelles de defense 
par exemple). Vous pouvez aussi 
convenir d'un point de chute pour 
vos unites, qui au lieu de s'amasser 
a la sortie de vos usines, iront 
d'elles-memes renforcerles rangs 
d'une offensive ! Bref. Dark Reign 
est un excellent jeu, complet (edi- 
teurde cartes), bien pense el... mul- 
tijoueur ! Jouable jusqu'a huit en 
reseau/modent/conncxion TCP/JP/ 
cable serie, il gere un systeme de 
handicaps et de partage des res- 
sources extremement complet. ■ 
Thierry Falcoz 



Les ponts, I'entree de canyons et les 

points d'eau sont quelques-uns des 

points strategiques qu'il vous faudra 

defendre avec acharnement. 




L'Empire peut construire des 

unites «Hover», lui permettant 

de survoler les etendues d'eau et 

de vous attaquer la ou vous 

I'attendez le moins. 



V urn b[ Thierry 

Developpe avec le concours d'un ancien chef designer Blizzard, 
Dark Reign est une reussite indeniable. Etpourtant, le test de 
Total Annihilation effectue une semaine auparavant ne nous 
pretaitpas a ^indulgence ! Moins complet et novateur graphi- 
quement que ce dernier, il obtient malgre tout sa seconde place 
parmi les meilleurs jeux de strategie du moment, Apportant de 
multiples ameliorations au genre (a defaut de reelles innova- 
tions), Dark Reign vaut par la qualite de sa finition, son excellent 
mode Campagne et sa jouabilite. 




Les cartes proposees en mode 
multijoueur sont d'une grande variete et 
classees en fonction du nombre de 
joueurs qu'elles peuvent accueillir |ici : 3), 



otre selection 
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Quake 



Construit a partir du moteur graphique 
de Quake, Hexen II va au-dela d'une simple 
transposition dujeu d'ld dans un univers 
medieval fantastique en s'aventurant sur 
un terrain peu exploite jusqu'alors, lejeu 
d'action/role. Surprenant et exaltant ! 



n decouvrant Hexen. 
aucun doute n'est per- 
mis, il s'agit bien d'un 
quake-like. Memes 
menus, me me conso- 
le de reglage des parametres et de 
saisie des cheat codes, meme omni- 
presence de la 3D (des decors aux 
monstres), meme interface (avec 
quand meme. en bonus, la possibilite 
de s'accroupir)... tout pareil ou 
presque ! Alors, on se dit tres nat.ure.l- 
lement qn'on va vivre les nouvelles 
aventures de Mister Brutal au pays 
des affreux. On fait craquer ses 
deists, on se remonte virilement les 



sboubs, on hurle «j'vas tous les 
buter !»... et puis on choisit un per- 
sonnage. Que. . . quoi. . . quel person- 
nage ? C'est quoi, ce true, le joueur a 
le choix entre quatre personnages dif- 
ferents ? Mais, ca va pas du tout ca ! 
Ou est passe le gros sanguin que j'in- 
camais dans Quake ? Ouais, cetui qui 
en trimballait deux tonnes dans le 
calecif et trois dans le sac a dos 
(d'armes, cette fois). A pu ? Quoi, 
mais c'est scandaleux ! Vous dites ? 
II y a meme une gonzesse dans les 
quatre personnages proposes ? L'an- 
cien monde s'est ecroule et on ne m'a 
pas prevenu ou quoi ? Une gonzes- | 
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I'AssasM 




► se... et pourquoi pas une fcmmc. 
pendant qu'on y est ! Ah, en plus, 
c'est un assassin ? M'etonne pas. les 
nana*, les coups de poignard dans le 
dos, c'est assez leur true... onne se 
mefie jamais assez. Moi, Finearner? 
Vous rigolez ! En plus, elle se balade 
en combinaison de cuir lioir archi 
moulante, j'aurai l'airde quoi, dans 
cette tenue dernier cri (lascif) ! Non 
mossieur, j'ai une reputation a tenir ! 
Alors, si vous avez d'autres person- 



nages en stock, presentez-Ies moi 
rapidement ou je vous arraehe la tete 
sans management ! 

Choisis ton herds toi-meme ! 

Un croise, un paladin et un necro- 
mancien ? Nous sommes dans un 
univers medieval t'antastique, alors ? 
Bon ben, dans ces conditions, je 
prends le paladin. Comme ce genre 
d'individn n'est pas repute pour don- 
nerdans la finesse, je vais me laisser 



tenter par ce modcle. O.K., mainte- 
nant que j'ai choisi monlook, nous 
sommes bien d'accord, je progress? 
dans le jeu en bousillant tout ce que 
je rencontre, comme d'habitude ? 
Quoi, non ? En plus, il y a des quetes 



L'Assassin est sans 
aucundouteleper- 
sonnage le plus 
interessantajouer. 
Cette (icharmante 
demoisellenpeut 
en effet devenir 
invisible dans les zones d'ombre (et 
meme dans les lieux eclaires, apres 
quelques niveaux d'experience) et, 
quand elle frappe un adversaire de 
dos, lui occasionner de plus gros 
degats (backstab, comme dans 
Donjons & Dragons !). Par ailieurs, 
elle se situe juste apres le Croise au 
niveau de la puissance de ses armes. 
Une affaire ! 





Detruisez le cocon que les araignees out 
tisse an tour de ce malheureux et vous 
recupererez Is clef que vous cherchlez. 



En dehors des brebis, toutes les 

creatures rencontrees sont hostiles ! 

Remarquez, cela evite 

les Formalites d'usage... 



Le monde meso-americain regorge 
de decors sublimes. Le lieu ideal poui 
essayer ma nouvelle arme ! 




112 







a accomplir ! Mais c'est pas vrai, 
vous voulez me contraries ou quoi ! 
En fait, ce n'est pas un quake-like, 
votre true, hein ? Oui et non, car si 
Hexen II fait bien partie de ia famil- 
le des quake-like. . . Raven a enrichi 
ie jeu d'ld Software d'une appre- 
ciable dimension JDR. Alors, certes, 
cette ambition etait deja presente 



dans le premier Hexen, niais elle 
s'affirme encore un peu plus dans 
Hexen II. A commencer par la pre- 
sence d'un vrai scenario. Enfin. un 
vrai scenario... n'exagerons rien. 
Vous devrez lutter centre les volon- 
tes expansionnistes d'un aff'reux. 
Eidolon, qui sevit en diverses 
epoques, semant derriere kti desola- 
tion et chaos. Moyen Age, Egypte 
antique, Amerique precolombienne 
et epoque greco-romaine... dans 
cliacun de ces mondes, soit huit 
niveaux de jeu (quatre Ibis deux, 
quoi !), vous devrez combattre ses 
sbires puis, lors d'une confrontation 
finale, transformer Eidolon lui- 
meme en mauvais souvenir. Ouais, 




bof, on a deja vu ce genre de scena- 
rio pretexte dans Quake, rien de vrai- 
ment nouveau ! 

QUETES A POISON 

Certes. . . mais cette fois vous aurez. 
dans chacun de ces mondes, a mener 
diverses quetes conditionnant votre 
progression dans le jeu. Et attention, 
des quetes en plusieurs etapes, com- 
me dans un authentique jeu de role ! 
Ainsi, par exemple, apres avoir 
decouvert un message vous indi- 
quant l'emplacement d'une clef, 
vous devrez d'abord recuperet" une 
pelle, puis vous rendre ensuitc a 
Templacement indique. Ce n'est 
qu'a ce moment qu'un trou se for- 



UEnist 



Les momies partem en mor 
un bras, deux bras, une jambe... et elle 
essayera encore de vous toucher 
en rampant au sol ! 



Le Croise possede un pouvoir de 
soin (recuperation de points de 
vie) qu'il ne controle pas. De plus, 
meme si je ne 1'ai pas constate sur 
la beta version testee, it peut recu- 
perer I'energie vitale de certaines 
de ses victimes (sous forme de 
sphere magique) et devenir 
momentanement surpuissant. Quant a ses armes, 
deja efficaces, elles ne laissent aucune chance a 
I'adversaire lorsqu'elles sont utilisees avecte 
uTome of Power ». Le brutal de la bafitfe ! 
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le Paladin pos- 
sede lui aussi deux 
pouvoirs. II se 

place aussi aise- 
ment dans I'eau 
que sur terre et 
passe parfois en mode « bersek » 
(invulnerability et surpuissance) lors- 
qu'il se trouve aux portes de la mort 
(non constate dans la beta version). 
Alors, tout cela est extremement 
sympathique mais en deathmatch ces 
pouvoirs ne lui suffisent pas a 
compenset des armes desesperement 
faibles, meme utilisees avec le «Tome 
of Power ». 




A moins d'attendre qu'eiles v 
attaquent, ces creatures volantes sont 
i intouchables sans une arme de jet. 



Avec ce rayon verdatre, tu ferais I 
malheur en bolte de nuit, mec ! 



Attends un peu, la Meduse ! le finis mon 
chapitre et je suis a toi... 



► mera dans le sol, liberant la fameu- 
se clef ! Genial, non ? Alors, il n'y a 
pas de reelle gestion d'inventaire 
puisque vous utilisez automatique- 
mcnt l'objei des que vous etes en 
presence de son lieu d 1 utilisation, 
mais ce systeme de quetcs confere a 
Hexen II une tres appreciable dimen- 
sion JDR. Par ailleurs, chaque niveau 
etant immense, vous aurez souvent a 
conduii'e plusieurs quetes paralleles, 
mener des investigations tous azi- 
muts, revenii" sur vos pas (avec. heu- 



reusement, de nombreux raccourcis 
secrets)... bref, meme si Hexen II 
teste lineaire (points de passage obli- 
ges), vous aurez un sentiment de 
liberie plus proche du JDR que du 
quake-like. Et ce n'est pas la seule 
dimension JDR de ce jeu. Commeje 
l'ai deja suggere, vous aurez egale- 
ment a choisir entre quatre person- 
nages aux caracteristiques et aux 
amies dilTerentes (voirencadres). Le 
joueur devra done tenir compte des 
caracteristiques de son personnage et 



Au fond, la bas, 
un passage 
secret 

s'entrouvre. Vous 
y trouverez des 
tas d'objets 
interessants... et 
un [aguar-garou ! 
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Le Necromancien est interessant 

mais demande une certaine mai- 

trise de la part du joueur. Ses armes 

necessitent en effet une precision 

absolue pour etre reellement 

devastatrices. Quant a ses deux 

pouvoirs specifiques, its collent 

bien au personnage puisqu'il peut 

drainer des points de vie a ses adversaires a 

t'aide de sa faucille (son arme de base) et recu- 

perer du mana ou des soins sur le corps de ses 

victimes.,. un personnage attachant, quoi ! 




Les caracteristiques de voire 

I personnage sont consumables a 

tout moment via ce tableau 

(assez moche, il faut le dire). 



Bien evidemment, ies sources 
de lumiere sont gerees... paske sinon, 
ce serait moins beau. 



adopter un comportemeut specifique 
face au danger, dans les limites du 
genre bien sur... 

Violent quand meme ! 

Carn'oublions pas qu'Hcxcn II tes- 
te avant tout un jeu d'action, vous 
passerez done la majeure partie de 
votre temps a molester d'horribles 
creatures, et cela sans finesse exces- 
sive. Araignees vous sautant au visa- 
ge, sorciers se teleportant dans votre 
dos. golems vous projetanl au loin en 
an seul coup de poing, jaguars- 
garous jaillissant avee une stupe- 
fiante velocite, meduses utilisant 
leurs pouvoirs de petrification pour 
mieux vous egorger... si les diffe- 
tents types de monstres ne sont pas 
ties oombrcux (une vingtaine), ils 
possedent chacun une technique de 
combat tres specifique. En face 
d'eux, il n'y a que vous. Quelque soil 
votre classe. vous possedcz une arme 




de base (utilisable sans magie) puis, 
au gre de vos peregrinations, vous 
en decouvrirez trois autres, plus 
puissantes mais necessitate des cris- 
taux de mana (sorte de munitions 
magiques) pour fonctionner. Bien 
sur, vous pourrez, commc dans 
Hexen, uliliser tin «Tome of Power» 
pour decupler la puissance de 1'arme 
utilisee. L' Assassin pourra alors lan- 
cer des scarabees immobiiisant el 
dechiquetant leur victime. le necro- 
mancien lachera un nuage de 
chauves-souris avides de sang, le 
Croise projettera un rayon de lumie- 
re brulant et le Paladin laissera 
echapper une poignee de boules de 
feu. Bref, la plupart de ces armes ► 
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Vous trouverez 

dans les niveaux 

d'Hexen II toute une 

gamme d'objets 

susceptibles de 

vous aider pour mener a bien votre quete heroique : 

protections diverses (1), anneaux magiques (2), 

soins (3), armes (4), cristaux de mana (5) et objets 

speciaux (6)... si vous echouez avec ca, vous n'aurez 

aucune excuse ! 
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L'opiNimiffi/lra 

if Hexen 2 possede I'attrait 
. d'unjeu de role, quoiquesim- 

pliste, compare a un jeu 
if d'action a la Quake. Cette 
i nouvelie tendance a s'echap- 
per de la tuerie gratutte en 
serie est rafrakhissante, mais 
on pourrait encore mieux 
faire. Par contre la qualite de 
I'animation deqoit franche- 
ment en haute resolution, et 
seuis les posseseurs d'une 
carte acceleratrice reconnue 
et de plus de 32 Mo de Ram 
ytrouveronileurcompte ! 
Si vous voulez vraiment profi- 
ler d'Hexen II, vous savez ce 
qu'ii vous reste a faire... 




Un soin tout particulier a ete apporte 
aux textures des macchabees, jusqu'au 
yeux delicieusement revulses. 



HNifis 

D'accord, I' acceleration 3D laisse a desirer mais bah ! Dote de 
graphismes superbes, de niveaux immenses et d'une appreciable 
dimension JDR, Hexen II vous promet des dizaines d'heures de 
combats et ^investigations febriles... bref c'est le bonheur ! En 
fait, le probleme majeur se situe au niveau des deathmatch : on 
s'ennuie ferme. La puissance de certaines armes interdit en effet 
tout reel challenge et on se lasse vite de collectionner des kills 
trop faciles pour etre meritoires. Un jeu qui seduira doncplutot 
les rolistes que les duellistes. 




' entrameront des effets tout a la fois 
spectacu] aires et ires destructeurs. 
Trop destructeurs. en fait... puis- 
qu'en reseau, elles ne Iaissent aucune 
chance a Tadversaire ! 

A PLUSIEURS, C'EST... MAUVAIS 

Alors d'accord, le joueur rejoignant 
un deathmatch beneficie d T uuc invul- 
nerabilite temporaire qui lui laisse un 
court sursis. II peut egalement. grace 
a un objct special, transformer un 
adversaire en vulnerable brebis (mar- 
rant !) et ainsi renverser une situation 
mal engagee. Mais la plupart du 
temps, les deathmatchs s'apparcntent 
a une longue succession de «pan, t'es 
mort ! » expcditifs. . . et on s'ennuie 
ferme. Autre reproche, si les decors 
sont veritablement sublimes, beau- 
coup plus varies, colores et lumineux 
que ceux de Quake (regardez les cap- 
tures d'ecran !), Hexen II n'a mal- 
heureusement pas herite de la fluidite 
de son ahie. Avec un Pentium 1 66, le 
mode 640x480 n'est pas des plus 
jouables et, merae avec une carte 
acceleratrice 3D, vous devrez paifois 
endurer dc penibles ralentissements 
(a moins de posseder 48 Mo de Ram 
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e temps de reprendre mon souffle dans ce superbe couloir et je retourne 
dans la fureur des combats. 




ou plus). Un defaut d'autant plus 
inacceptable qu'on ne peut pas dire 
que les decors et les monstres crou- 
lent sous le nombre de polygenes ! 
Mais je sombre dans la critique 
outraneiere. . . et j'en deviens injuste. 
Hexen II constitue quand meme la 



premiere tentative reussie de eonci- 
lier action et jeu de role et, a ce titre, 
il enthousiasmera ceux pour qui un 
jeu d'action en 3D subjective ne doit 
plus se reduire a une lassante succes- 
sion de combats. Voila. ■ 

Eric Ernaux 



G'tSJMIIIIl! 

Les photos de ce test ont toutes ete faites sur un PC dote d'une carte 

acceleratrice 3D. Sur un PC « normals, vous verrez c,a en 320x200 (1)... 

et ca en 640x480 (2). Quant aux resolutions graphiques de 800x600 

voire de 1280x1024, a moins de posseder un PC tres puissant (limite 

prototype) ou d'adorer les soirees diapos, vous les oublierez tres vite. 



Dans Hexen II, vous pourrez et vous devrez pratiquement tout detruire ! 
Ce vitrail, par exemple, dissimulait un passage secret 
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Apres Command & Conquer Alerte Rouge 
Missions Taiga, remontez au front avec ce 
nouvel add-on officiel encore plus explosif. 

• 1 8 nouvelles missions ... de quoi 
vous tenir en haleine ! 

I • 100 cartes mulfi-joueurs, certaines 
specialement creees pour des parties 
a 2 ou 4 joueurs. 

• 7 nouvelles unites encore plus puissantes, 
encore plus violentes. 

• 8 nouvelles musiques pour agrandir 
votre collection. 
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sake ninja 



On est bien force de I'admettre... Shadow Warrior 
est a la serenite orientale ce que Duke est 
au tricot. Et pour le code de I'honneur, 
le bushido et tout le tralala, vous pouvez aussi 
repasser ! 3D Realms donne une nouvelle fois 
dans le jeu de massacre. 




ace a rimminenee du 
deferlement dc qua- 
ke-like, initie ce mois- 
ci par Hexen 2. la 
sortie de Shadow 
Warrior prend des allures de baroud 
d'honneur. Dernier litre a employer 
la technologic « Build Engine » raise 
an point pas 3D Realms pour Duke 
Nukem 3D, dernier episode de la 
serie des duke-like a theme (Outlaws. 
Blood, Redneck Rampage). Shadow 
Warrior marque la fin d'un regne. 
celui de la cohabitation parfois diffi- 
cile de la 2D et de la 3D. Qui dit 
regne, dit histoire. Et vous avez rai- 



son, il est grand temps de resitaar 
grosso modo le genre dans son 
contcxtc historique. Au commence- 
ment il y eut Wolfenstein 3D, puis il 
y eut Doom (sans doute le plus bel 
ambassadeur du 486 avec Wing 
Commander) et cniin Quake. Sauf 
qu' Apogee/3D Realms ne 1'entendait 
pas de cette oreilte, George Broussard 
et son equipe donnerent ainsi nais- 
sance a Duke, le fits illegitime de 
Doom, sorti peu de temps avant Qua- 
ke et son moteur 100 % 3D. Pour une 
poignee dc troglodytes fossilises du 
bulbe. Duke ne seraitqu'un oppoilu- 
niste. inferieurteehniquementetludi- | 
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Vous avez le choix entre le sabre et 

le vehicule arme pour commencer ce niveau. 

I'ai finalement tranche ! 




Certains niveaux regorgent de 

pieges qui dissimulent parfois des 

mecanismes et des bonus. 



Le Rail Gun est une arme 
redoutable, necessitant malgre 
tout une grande precision. Ne 
bougez pas les filles ! 



quement a Quake, Etant moi-meme 
dukophile de ]a premiere lieure, je ne 
souscrit bien evidemmenl pas a cette 
opinion. I] serait tontefois malvenu, 
voire malhonnete de nier la superio- 
rite technique de Quake sur Duke, et 
a fortiori d'Hexen 2 (3Dfx) sur Sha- 
dow Warrior. La force de Duke et de 
son plus digne successeur (Shadow 
Warrior off course) se situe ailleurs. 

Des decors inspires 

L'effieacite de Shadow Warrior resi- 
de dans la richesse de ses niveaux. 
Contrairement aux quake-like, ou 
souvent 1' accent est mis sur l'archi- 



tecture des maps au detriment des 
elements de decor, 1'equipe de desi- 
gners de Shadow Warrior (Keith 
Schuler, Stephen Cole, Randy Pitch- 
ford et Eric Reuter) s'est attachee a 
creer un environnemenl graphique 
riche en interactions. De nombreux 
niveaux s'inspirent de cadres reels 
(aeropoit, station de metro, port mili- 
taire, etc.) pour en detourner a des 



fins ludiques les appareils et objets 
que Ton y rencontre habituellement. 
Lejoueur peut done utiliser le canon 
d'une fregate, evoluer a I'interieur 
d'une carcasse de boeing ou d'un 
wagon de metro, actionner le tiroir 
caisse d'une librairie... Bref, les 
interactions sont si nombreuses 
qu'on est forccment deeu lorsqu'un 
element du decor n'en propose pas ! 
Jusque la me direz-vous, rien de bien 
nouveau par rapport a Duke Nukem. 
Avouons-le tout de go, Shadow War- 
rior n' est pas ie messie tant attendu 
du jeu d'action en 3D vue subjective, 
il reunit tout au plus les ingredients 
ayant fait Ie succes de son predeces- 



I Contrairement aux zoos, il n'est pas possible 
de jeter des cacahuetes aux primates, 
seuiement des missiles a tete chercheuse ! 




11 

,0(3] 




152 



low Warrior 




i type planque au fond des chiottes ! Me me qu'il me 
I rappelle vaguement quelqu'un... 




seur en y appoitant une on deux nou- 
veautes. Parmi cellcs-ci on trouve les 
vehicules. Tanks, divers modeles 
de bateaux a moteur, bulldozers, 
etc.. equipes de lasers, mitrailleuses 
ou lance- roquettes, permettent 
desormais au joueurde s'adonner 



aux plaisirs dc I' industrialisation de 
mass(acr)e. La plupart d'entre eux 
doivent etre repares avant utilisation 
et ne sont en lien indispensables a la 
finition d'un niveau (vous pouvez 
tout a fait vous la jouer «petit sol- 
dat»). En revanche, quelques vehi- 



eules sont accessibles en debut de 
niveau pour casser le rythme du jeu, 
le joueur ayant alors la possibilite de 
nettoyer les grandes arteres gou- 
dronnees d'une map (ex : Crude Oil) 
avant d'en explorer les bailments. 
Cettc louche d'originalite est d'au- 
tant plus appreciable que Shadow 
Warrior fonctionne sur le principe 
ultra usite du «ti veux ouvrir la por- 
te, ti trouves la cle d'abord .» 

A la Fort Boyard 

Et oui, pas de surprise de ce cote-ci, 
le schema classique du doom-like 
n"est pas pres d'etre bouleverse. Le 
joueur porle loujours la double cas- 
quette de nettoyeur (a la Besson) et 
deserrurier. II fautbtenradinetti"e... 
chercher des cles devient vite 
gonflant, surlout si celles-ci sont 
difficiles a trouver ! Certes, les 
concepteurs se sont parfois amuses 
a mettre au point des mccanismes 
assez ingenieux afin de rendre moins I 



Pour nettoyer certaines zones, 

11 est parfois utile de tirer partie 

des elements «explosifsu du 

decor {futs J bombonnes...). 




Les piranhas hantent les fonds 

marins a la recherche de chair 

fralche. II semble d'ailleurs que la 

voire soil a leur gout. 
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Les animations sont nombreuses, 
que ce soit le vent agitant les 
arbres ou un sous-marin nucleaire 
batifolant en pleine mer. 



Certes, ce n'est pas Le Pic de Dante 
(la preuve, je n'ai pas vu Pierce 
Brosnan), mais ca brule tout autant. 



► rebarbative la collecte de ces cles de 
Paques, mais bon... La finalite ne 
change pas d'un iota, il faut toujours 
une cle jaune pour ouvrir la porte jan- 
ne. La routine quoi. Autre rcproche : 
Shadow Warrior ne propose en solo 
que 22 niveaux (en comptant les 
quatre de la version shareware), aux- 



celui de Blood par exemple. On peut 
neanmoins apprecierl'effort fourni 
par les concepteurs pour maintenir 
une certaine logique dans la succes- 
sion des niveaux, qu'elle soit geo- 
graphique ou. . . (oscrais-je le dire ?) 
sccnaristiquefcay estj'aifondu un 



(i Shadow Warrior mm ms lesingreilieats 

ayantfaitleSOGGBS tfe sun predecesseur.)) 



quels viennent se greffer quatre maps 
speciales deathmatch et deux maps 
CTF (capture du drapeau). C'est 
court, d' autant que le niveau de diffi- 
culte est nettement moins elcve que 



Ouand le cteur y est, il est 

possible de creer un holo-Wang 
genre hyperactif ! 



situe en plein ciel 
s'avere etre le plus ncasse gueule 
du jeu... Care a la chute ! 



plomb !). Apres avoir fait sauter les 
reserves de petroles de Zilla a la fin 
du niveau Crude Oil, le joueur pent 
aperccvoir par une lucame rocheu- 
se les restes fumants de son ceuvre 
de demolition au debut du level sui- 
vant. Notre cher Lo Wang, a la suite 
d'un «rebondissement scenaris- 
tique» (aussi inattendu qu'inexpli- 
que !), se retrouve en prison, etc. 
Meme s'il i'aul sc rendreal'evideii- 



ce que le «scenario» de Shadow 
Warrior reste un alibi justifiant 
tant bien que mal la diversite des 
niveaux, l'intention est la. 

RPG ET CANARD LAQUE 

Comme Duke, Shadow Warrior se 
contente d'un cadre thematique el 
d'un personnage principal haut en 
couleurs : Lo Wang, Maitre Ninja 
assassin traque par son ancienne 
organisation. Ce dernier possede 
toutes les aptitudes physiques du 
Duke et n'a rien a lui envier, en 
dehors de ses lunettes noires super 
ciassiousses. Induit par la personna- 
lite de Lo Wang, 1 ' humour est tou- 
jours dc rigueur. Jeux de mots, 
vannes a deux balles ou apailes satis- 
faits («/ like big weapons .'»), rien ne 
nous est epargne ! Nettement plus 
softs' que ceux de Blood «You have 
been sodomized /»), les commen- 
taires digitalises de Lo Wang restcnt 
assez incisifs. Si vous lui demandez. 
par exemple, d'agir sur une cuisinie- 
re ayant tout de la solanacee sur 
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pattes. il lachera une suite dc com- 
mentaires horrifies hilarants. Mal- 
heureusement, 1 "humour n'est pas 
toujours des plus legers comme en 
temoignent les flatulences post mor- 
tem des sumos. Techniquement, ce 
titre fait montre d'une grande quali- 
te. Paifaitement fluide en 640x480 
snrunP166, le « Build Engine » sere 
desormais des effete de brouillard. de 
transparence, etc., el 3D Realms 
nous promet tin patche 3Dfx peu 
apres la sortie du jeu (on en reparie- 
ra en News 3D). Visuellement Sha- 




ll peut-etre I'arme la plus 
spectacufaire du jeu. Cerbes de sang 
garanties sur papier Ibuvard ?). 



Lo Wang a trouve un bon moyen de 

passer le temps en prison \ attraper les | 

mouches a I'aide de ses baguettes. 




dow Warrior ne saurait concun'cnccr 
Hexen 2 ou Unreal, mais il n'a pas 
non plus arougirdelacomparaison. 
Certes. le manage 2D/3D n'est pas 
toujours des plus heureux. En outre, 
les monstres sonl peu nombreux, une 
quiuzaine dont six ninjas de couleurs 
differentes. plus trois boss. C'est peu. 
Surtout si 1'on tient compte du fait 
que les monstres, eux, out a rough* de 
la comparaison avec leurs antipa- 
thiques collegues d' Hexen 2 ou 
(pire) d' Unreal ! 

C'est quoi un Wang-bang? 

En muhijoueLir, Shadow Warrior fait 
honneur a Duke. Trop peut-etre, on 
aurait aime bencficier d'oplions un 
peu plus originales que les habitucls 
modes deathmatch (rebaptise pour 
la circonstance : Wang-bang) et 
cooperatif. Meme si apparemment 
quelques maps permettent de joucr 
en mode Capture du Drapeau (option 
non implementec dans la version tes- 
tee, tout comme la possibility d'in- 
carner Duke en multijoueur), on est 
tout de meme loin de la variete pro- 



posed par Outlaws et son fameux 
mode Chicken. En revanche, le desi- 
n (parfait) des maps solo, abondant 
en caches a bonus et aulres passages 
derobes, se prete a mcrveille aux par- 
ties multijoueur. Les amies sont 
cquilibrees et permettent la mise au 
point de tactiques variees. Bref, on 
n'est pas pret de le lacher a la rcdac' ! 



Shadow Warrior 



ilsic 

■fc Qui, c'est vrai, Shadow 
. Warrior est tres loin d'avoir 

I'esthetique flamboyante des 
"At quake-like, etalors ? Cejeu, 
^. heritier du legendaire Duke 
Nukem 3D, surpasse large- 
ment tous ses seduisants 
concurrents en reseau ! Fun, 
rapide, bourre d'armes cro- 
quignolettes, dote de niveaux 
parfaitement architectures 
pour les deathmatchs... 
Shadow Warrior nous a litte- 
ralement enthousiasmes ! 
[teste que le jeu solo, moins 
jubilatoire, ne justifie pas 
qu'on le prefere a I'un de ses 
concurrents « tout 3D»... sur- 
tout pour le memeprix ! 



L'inventaire permet d'utiliser sept 
objets, dont le Tool kit, utile pour 
reparer ce canon par exemple. 




Pour conclure, Shadow Warrior, 
malgre ses quelques rides techniques 
ct son manque d'originalite, reste un 
excellent jeu d'action 3D. alliant une 
jouabilite sans tache a une richesse 
encore absente de lamajorite de ses 
concurrents 100 % 3D. ■ 

Thierry Falcoz 



L'AVISflfJfflflfflK 

Jl. Ohnon, il n'est pas exempt de defauts le Shadow Warrior. 

On peut en particulier lui reprocher son manque flagrant d'origi- 
nalite et son moteur 3D d'un autre age. II s'impose neanmoins 
comme la nouvelle reference (desormais indeboulonnable, faute 
de concurrence I) du duke-like. Dote de niveaux d'une richesse 
invraisemblable, aussi efficaces en solo qu'en multijoueur, d'un 
rythme trepidant et d'une jouabilite mieux reglee qu'une hor- 
loge Suisse, cejeu ravira les amateurs de Duke et fera trembler 
le quake-like sur ses fondations I 
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// parait que c'est dans 
les vieux pots 
(d'echappement) 
qu'on fait les 
meilleures soupes... 
La sortie de Fun 



Tracks nous prouve 



justesse de cet adage 




Fur 


. 





Fun Tracks 



c'est du suedois 



itteralemcnt pris d'as- 
gaut par les hybrides 
Alerte Rouge/ War- 
craft 2 et egresses par 
une horde de quake - 
Iike prets a tout pour se faire une pla- 
ce au soleil. Fun Tracks nous est 
apparu comme une benediction, un 
message divin destine a nous redon- 
ner conftance. Non, le jeu video fie se 
cantonne pas encore a deux malheu- 
ceux genres a succes, il existe d'autrcs 
alternatives ludiqucs ! Mais si Fun 



Tracks est reellement une communi- 
cation longue distance (et en P.C.V) 
de Dieu, alors il y a forcement un 
messager, un messie quoi, ou plutot... 
oui ! Des Rois Mages ! Trois pour 
etre exact, tous Suedois et obsedes 
paiTideequ'il est encore possible de 
faire des jeux comme Supercars. Ral- 
ly Speedway, Nitro. Skidmarks... Des 
litres Atari, C64, Amiga, dont la joua- 
bilite intcrnporelle est encore inscrite 
dans nos poignets aguerris (ne pas 
deraper dans la vanne facile, surtout 



ne pas deraper...). Nos mages suedois, 
plutot que de se contenter d'une remi- 
se a neuf du genre, ont essaye de res- 
tituer cette jouabilite. Pour ce faire. ils 
ont mis au point une petite merveille 
de moteur graphique, capable non 
seulement d'assurer une vitesse 
d'animation satisfaisante, mais ega- 
lement dc reproduire avec un mini- 
mum de realisme et un maximum de 
sensations les reactions physiques des 
vehicules. Toujours dans l'optique de 
vous en mettre plein la vue, une 
camera aerienne suit votre voiture, 
telle la guepe un gros sucre, allant 
meme jusqu'a tournoyer avec vous 
en cas de tete a queue ! 

TOURNICOTONS, TOURNICOTiS 

Question toumis, vous aUez etre ser- 
vi ! D'autantque les zooms sontega- 
ement de la partie (toujours prets. 
comme les Scouts) pour prouver que 
les estomacs aussi ont un cceur... fra- 
:ela va sans dire ! Evidemment 



Superbes, les decors proposent 
moult effets graphiques, tels ces 
nuages vaporeux crees par la 
proximite d'une cascade. 



Format CD-Rom PC 
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Le mode Ghost vous permet d'ameliorer vos 

meilleurs temps en concourant contre... vous- 

meme ! Ou plutot la reminiscence, le fantome, 

de votre meilleure performance. Vous avez 

d'ailleurs acces aux fichiers Ghosts (dans le 

repertoire du meme nom) afin de proceder a 

des echanges (comme c'etait le cas pour Pod). 



cule tcl Lin fetu de paille (ou un trac- 
teur dans un film de Jan de Bout), 
avalanches, nuages floconneux sou- 
leves sur les pistes enneigees, ebou- 
lements. eclairs zebrant l'ecran pour 
venir frapper votre voiture et lui faire 
effectuer un saito avant, etc., font 
egalemcnt paitis de la galeae d'effets 
graphiques geres par le moteur 3D. 
Outre les obstacles naturels, les sept 



une animation spasmodique aurait 
reduit a neant les espoirs dcs Suedois, 
qui tout mages qu'ils soient, s'en 
seraient retrouves comme trois ronds 
de flan. Par bonheur, Fun Tracks est 
tie sous une bonne etoile et s'il n'est 
vraiment fluids qu'en VGA sur un 
P166, au mains il Test... fluide. Ce 
qui n'etait pas le cas d'un certain jeu 
dont je tairais le nom (Speedster, tes- 
te en Express dans le N°l 00 page 238 
en haut a droite). Pour profiler de la 
haute resolution (640x480 ou 800x 
600), il vous faudra au choix : une 
machine de la mort qui tue (type 
P200) ou un peu de patience ; Tun 
des concepteurs (Oskar Burman) 



ayant annonce dans une interview 
OneLine la sortie prochaine d'un 
patche 3Dfx ! Par chance (toujours la 
bonne etoile), meme en 320x200 Fun 
Tracks teste visuellement accrocheur, 
grace a la gestion software (e'est-a- 
dire sans carte acceleratrice 3D) des 
effets graphiques tels que le lissage 
de textures et la correction de pers- 
pectives (pas de distortion). Brumes, 
vapeurs d'eau degagecs par les cas- 
cades, tomades emportant votre vehi- 



Certains virages se pretent 
particulierement bien au jeu multijoueui 
du "je te rentre dedans, tu fais 
le grand saut.» 
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La camera prend souvent 

du recul afin de ne rien perdre 

de vos mesaventures motorisees. 





(I les GirCUltS demandent des heures 
depratifjliB avant d'etre 
BarfaitementmaitriSBS.)) 



circuits de Fun Tracks proposent 
maints embranchements et raccour- 
cis. Obstacles naturels et raccourcis 
sonl d'ailleurs copains comme 
cochons, comme le prouve le volcan 
de V avant dernier circuit. Vous pou- 
vez gagner de precieuses secondes en ► 




Sous I'aspect d'une piste de saut se dissimule I'un des raccoui 
ies plus difficiles a negocier du jeu. 
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► sautant par dessus le cratere, mais en 
prenant toujours le risque de vous 
manger un debut d' eruption dans le 
chassis ! A vous de gerer votre cour- 
se en fonction de votre avance ; 
mieux vaut parfois choisir le chemin 
le plus long plutot que de risquerde 
se prendre un rocher sur le coin de 
l'aile. Comme Fa dit Lao Tseu : 
« / 'ceufn 'ecldt que si I 'abeille bttli- 
ne. » Pour revenir aux circuits, vous 
avez peut-etre tique surle faitqu'il 
n' y en est que sept (inutile de nier). 
Meme si les deux demiers ne sont 




accessibles qu'apres avoir fini le 
mode championnat eii niveau Debu- 
tant et Amateur, un joueur moyen a 
vite fait le lour du jeu. Certes, les 
circuits demandent des heures de 
pratique avant d'etre parfailemcnt 
mattrises et un mode Miroirapparait 
des que vous etes venus a bout du 
Championnat en niveau Pro. Un 
mode Time Attack vous confrontant 
a votre propre Ghost agit egalement 
comme un veritable elixir de longuc 
vie. Mais tout elixir est conlenu dans 
une bouteille et toute bouteille a un 
fond... II ne nous reste plus qu'a 
esperer que les mages suedois nous 
fasseat present d"un ou deux circuits, 
supplementaires sur le Net dans les 
mois a venir. 

MUR DES LAMENTATIONS 

Puisqu'on en est aux lamentations, 
on regrettera egalement que Fun 
Tracks ne propose aucun bonus, ni 
aucune geslion des deg§ts. A ce 
niveau, Death Rally etait bien plus 
complet. Heureuscment, le mini- 



Rtoei'traaa 



Le bus est incontestablement le vehicule 
le plus difficile a doubler, et I'un des 
plus amusants a piloter du jeu. 



mum ludique est assure avee la pre- 
sence d'un turbo et celle de nom- 
breuses options de jeu. II est ainsi 
possible de jouer en mode Cham- 
pionnat, Time Attack (Cf. encadre 
Fantome eonlre fantome). Poursnite 
(un joueur est illumine a chaque 
tour) et... Multijoueur. Aaah, le mode 
multijoueur. 1' indispensable cerise 
sur le gateau, le carre de chocolat 
noir avec le cafe, le croissant au 
beurre avec le dimanche matin, ia 
feuille de PQ ultra doux avec la fes- ► 



Le saute-cratere est un jeu tres 

en vogue dans Fun Tracks, prenez garde 

a ne pas vous y bruler les ailes. 



ThitMmmsm 




Voiture de police, de beauf, de premiere assistance, de fou du volant, bus 
scolaire, Monster Truck, coccinelle, camion, familiale, Porsche.., Fun Track 
reunit 1 1 vehicules plus originaux les uns que les autres.Tous possedent 
des caracteristiques differentes (acceleration, turbo, Vitesse, tenue de 
route) et un Klaxon personnalise utilise de pair avec le Turbo, Des enfants 
hurlent dans le bus scolaire (I), la voiture de police met son gyrophare 
en marche, le camion active son pot d'echappement, etc. 
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Beja maftre des airs... 



ACTUELLEMENT DISPONIBLE 

EN VERSION FRANCAISE INTEGRALE 

Joystick : Design : 90%, Inters! : 00%, Technique : 85% 

"LE must ilu moment en matlere d'heUco, delinitlvement" 

Gen 4 : **** 
k PC Team: 05% 



ASMManiraw! 



envahissez Ic territoire 



1 appareil est reconnu comme le char 
le plus rapide et le plus offensil du monde 
entier. 

Prenez les commandes d'un des quatre 
occupants du nouveau M1A2 Anrams de 
I'US Army, developpez une strategie 
d'assaul et decrochez la victoire sur 
les chars ennemis. 

• Realisme des paysages et des modeles 
de pilotage en 3D temps reels 

• Excellente manoeuvranilite, facile prise 
en main 

• Gontrolez jusqu'a 32 chars amis 
au sein rt'ims meme mission 

• Option multiioueur via Internet 
on reseau : jusqu'a missions 
cooperatives ou en combat 



n r m n p e d 




"■"■'■'"■■■'■■'■' 



Ubi Soft 
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['opinion s'iM 

it Troppeu de circuits, nombre 

i reduit de vehicules, pas d'ac- 

ceferation 3D... difficile de 

"A" parler de « grand jeu » pour 

_l Fun Tracks ! II. ne merite 
dependant pas le titre de 

■* « petit jeu sympa sans plus » 
car c'est de loin la meilleure 
course de tutures en vue 
a&rienne jamais faite sur 
micro I Affichage ultra rapide 
(en VGA), suivi camera 
irreprochable, jouabilite 
exceptionnelle, petits details 
sympas, sensations omnipre- 
sentes... cette course de 
voitures vous subjugue, vous 
amuse, vous ravit, bref, elle a 
tout d'une grande ! 





S'U ne faut pas 

pousser meme 

dans !es 

escaliers, il n'en 

est pas de meme 

pour vos 

adversaires. 



I Void les trois Suedois responsables de Fun Tracks avec de 
I gauche a droite : Oskar Burman, Mikael Emtinger et Jimmy 
1 Gustavsson. 



" se irritee... Split screen, IPX, TCP/IP, 
Modem, tout est prevu pour satisfai- 
re le lecteur assidu de la rubrique 
Multiplayer. Jouable jusqira six en 
reseau ou connexion TCP/IP, Fun 
Tracks souffrait dans la version beta 
testee de quelques lags en reseau, 
laissant presager d'une connexion 
via Internet des plus perilleuses. II 
n'empeche que le jeu prend alors une 
toute autre dimension ! En VGA 
l'animation est suffisamment fluide 
pour profiter a plein du mode splits- 
crcen (sur un P166 tout de meme). 
Oriente arcade a fond les manettes, 
Fun Tracks n'en est pas moins 
jouable en vitesses automatiques ou 
manuelles et gere de nombreux peri- 
pheriques : les paddles et les joys- 
ticks bien sur, mais egalement les 
volants avec pedalier ! Enfin, il est 
impossible de conclure ce test sans 
avoir parle des musiques (tracks 
audio) typiquement « arcade eigh- 
ties ». Neuneuisantes a bloc, elles 
raviront les fans du genre comme 
moi, qui savent apprecier la musique 



du premier Bomberman Super Nin- 
tendo comme d'autres la septieme 
symphonie de Beethoven en Re 
mineur. Les bruitages sont aussi d'un 
tres haut niveau et s'adaptent aux 
dehors traverses : tambours indi- 
genes dans le village azteque, etc. 
Sans oublier les klaxons personnali- 
ses des 1 1 vehicules accompagnant 
("utilisation du turbo (Cf. encadre Y' 
a le Klaxon qui son). Un jeu comme 
on aimcrait en voir plus souvent ! ■ 
Thierry Falcoz 




Contra irement a la pub Peugeot, 
le train ne s'arretera pas pour voi 
ceder le passage... 



I'mtDi Thierry 

■jf Cinqetoiles! Pour un jeu qui n'est ni un Command & Conquer- 
like, ni unjeu d'aventure, ni meme un quake-like ? Ben oui 
justement, depuis le temps qu'on esperait se mettre sous la dent 
autre chose que du like ou du light, I'arrivee de Fun Tracks 
coincida avec un besoin pressant : celui de renouer avec la 
grande tradition des « petits »jeux d'arcade. Meme si on a en 

•^f vite fait le tour, Fun Tracks fait partie de cesjeux auxquels on 
revient avec plaisir, comme ca, juste pour le fun... Histoire de 
dicompresser un peu. 



Meme dans un jeu d'arcade, 
il est parfois utile de freiner. 
Et ce nest pas sous 
dix metres de neige que vous 
gagnerez la course. 






Apres la pluie le beau temps dit-on... Moosejaw Falls, 
le premier circuit, confirme la chose. 
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Effraye par 
les reactions 
hysteriques des 
joueurs attendant 
Jedi Knight, LucasArts 
a decide de reagir. 
Debarque ainsi 
Shadows of the 
Empire, unjeu 
proposant 
des meilleurs jeu 
d'action. Alors simple 
amuse-gueule ou plat 
de resistance ? 



Shadows 

at the tmpire 

Trop (re)belle pour toi 



aut les comprendrc les 
I gars de chez Lucas- 
Arts ! Des joueurs qui 
eampent devant les 
| locaux. des centaines 
de lettres qui envahissent leur cour- 
rier, leur standard constamment occu- 
py et la meme question qui revient 
sans cesse : « Jedi Knight, c'est pour 
quand ? » II fallait absolument qu'ils 
trouvent une solution pour se debar- 
rasser de tous ces joueurs enrages. 



C'est alors qu'ils ont eu la foiTnidablc 
idee de leur Jeter unjeu en pature. 
Mais pour cela, il fallait trouver un 
univers sur lequel s'appuyer. Apres 
avoir longuement hesite entre celui 
des Schtroumpfs et celui de Star 
Wars, ils ont etrangement opte pour 
la deuxieme solution. II fallait ensui- 
te trouver un concept. Heureusement, 
l"un d'eux s'est souvenu qu'il y a 
maintenant quelques temps, ils 
avaient soiti unjeu du nom de Rebel 
Assault qui proposait un melange de 
plusieurs genres « actions. II fallait 
finalement trouver un style gra- 
phique. S'accordant pour dire que la 
video (qu'utilisait Rebel Assault) etait 
depassee, c'est la 3D qui s'est tout 
logiquement imposee. C'est ainsi que 
naquit Shadows ol'lhe Empire, le der- 
nier-ne de chez LucasArts ! Cette 
petite introduction (teintee d'ironie) 
vous donnc les trois cai-acteristiques 
principales de ce nouveau jeu d'ac- 
tion soutenu par un scenario tradi- 




Les scenes cinematiques sont 
nombreuses et d'une rare beaute... 
un vrai bonheur. 



tionnel. Vous incamez Dash Rcndar 
(un mercenaire repute) qui a pour 
mission de dejouer les plans d'un 
etre abject, nouveau demon de FEm- 
pire, le prince Xizor (limite ridicule 
comme nom !). Au sommaire de vos 
peregrinations : proteger la base 
rebelle, eliminer Boba Fetl et sauver 
Luke Skywalker d'un terrible deslin 








Plusieurs vues sont disponibles lors 
des phases a la Dark Forces et celle 
de dos est loin d'etre injouabie I 




(il est meme plus capable de se pro- 
tegcrtout seul !). Et tout ceci a tra- 
vel's dix missions durant lesquelles 
vous allez piioter divers engins (vais- 
seaux.. motos hovercraft, etc.) et din- 
ger Dash Rendar (a la maniere de 
Dark Forces). 

Il est beau mon jeu ! 

Lejeu e'tant natif carte accelcratrice 
3D, ii etait tout a fait legitime qu'on 
en attende beaucoup. Et au final, je 
dois dire qu ' il y a vraiment peu de 
choses a reprocher a Shadows of the 
Empire. Les decors sont superbes et 
lesennemis tresdcfailles.Deplus, le 
jeu fourmille de petits details qui font 
la difference (ombres, explosions, et 
autres) mais aussi d'enormes details 
qui creusent encore plus le fosse entre 
lui et ses concurrents. Ainsi pendant 
que vous blasterez quelques Storm- 
troopers, vous admirerez un colossal 
vaisseau decollcr, dc gigantesques 
portes s'ouvrir ou encore les pales 
d'un ventilateur demesure tourner. 
Tout ceci s'animant avec une decon- 
certante fluidite. Mais attention, si le 
jeu ne soul'fre d'aucun ralentisse- 




Imssui m \mmi AMI 

Non, vous ne revez pas ! Shadows of the Empire vous offre 
reellement la possibilite de detruire ces monstres d'acier. 
Pour cela, une manoeuvre particuliere est a execute!. 
Reduisez votre vitesse et approchez-vous un maximum 
avant de lancer !e filin (l).Tournoyez ensuite autour de lui 
tout en restant colle a ses jambes pour ne pas perdre le 
cable (2). Apres quelques tours, I'AT-AT Imperial perd 
toute stabilite et s'effondre (3). La 
manoeuvre peut paraitre compliquee 
mais ne necessity en realite que peu 
d'entrainement. Notez que si ce pas- 
sage est un moment fort du jeu, ce 
n'est absoiument pas le seul. 





I Ce que vous ne voyez pas e'est que cet enorme vaisseau dei 
J et sans aucun ralentissement. 





j - i -*-\ 




1 Et voila, suffit que j'apparaisse ^H 
^^ queique part pour aussitot ^™ 
dechainer la liesse generale ! 



f Erne a ShBiOWS if Ik I0?l 

was allei pomir FBBllSBF He mm rfflBS. )) 



ment, on peut tout de meme deplorer 
que le moteur 3D ne scat pas plus per- 
form ant SUr un PI 33 (surtoul durant 
les phases a la Dark Forces). Tout 
ceci reste plus qu" honorable mais une 
animation un poil plus rapide aurait 
ete la bienvenue. Puisque nous en 
sommes a remuneration des defauts, 
regrettons cgalement que les person- 
nages « humains » {el en parliculier le 



person n age principal) ne soientpas 
aussi reussis que eeux de Resident 
Evil. En revanche. les scenes cine- 
matiques qui font evoluer le joueur 
dans le scenario sont d'une qualite 
remarquable. V ambiance sonore est 
elle aussi extremement soignee avec 
des musiques que vous reconnaitrez 
surement el d'autres plus originates 
(mais qui restcnt cvidemment dans le ► 
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Toute ressembtance avec 

une personne existante lou ayant 

existe !) est purement fortuite. 



Cette course de motos sur coussins 
d'air est vraiment tres speed. Accrochez 
vos ceintures... 



- style Star Wars). Les bruitages des 
lasers et antes armes sont reussis et 
on appreciera, par exemple, les cris 
de terreur des soldats qui tombent 
dans des ravins. Pour en finiravecla 
realisation, parlous de lajouabilite. 
Apres avoir ajuste les touches en 
fonction du type d'epreuve. cette 
derniere ne vons posera aucun pro- 
blerne. Done inutile de s'y atlarder. . . 

Reves d'enfance ! 

Si la realisation est un des points 
forts de ee jeu, ce n'est definitive- 
mentpas le seul. Qui n'a jamais reve 
de se faufiler entre les «jambes» 
d'un AT-AT Imperial puis de le ter- 
rasser a I'aide d'un filin ? Qui n*a 
jamais reve de detruire un AT-ST 
grace a un simple laser ? Je vous 
le demande (je fais un peu avocat. 
Eton ?). Par cet aspect, je trouve 
d'ailleurs que Shadows of the Empi- 
re va plus loin que ces predecesseurs 




Non, ce AT-ST Imperial n'a pas bu. II a tout simplement 
subi les foudres de mes lasers ! 



en nous permettant d'accomplir de 
vieux reves et done de renter dans la 
legende. Les missions proposees 
sont varices et ne vous lasseront 
absolument pas. JVleme si certaines 
d'entre ellcs ne sont pas tres origi- 
naies (comme la traversee du champ 
d'asteroides), d'autres le sont beau- 
coup plus et font done pehcher la 



balance positivement. Citons par 
exemple la mission on vous devez 
sautcr de train en train tout en evitant 
des obstacles et en exterminate des 
ennemis. Notons cgalement ie pas- 
sage oil vous devez rejoindre une 
sortie situee de P autre cote d'une 
crevasse qui s'agrandit inevitable- 
ment. Un point posilil'est done d'etre 




1 Apres I'avoir detruit aux commandes d'un vaisseau, e'est au laser 
qu'il va falloir renouveler ('exploit ! 
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tres souvent surpris lors des mis- 
sions. Durant les phases a la Dark 
Forces, vous aurcz plusieurs annes a 
votre disposition (laser, missile, lan- 
ce-fiammes, etc.) et vous disposerez 
d'options telles que le Jetpack. 
Notons egalement que la panoplie de 
mouvements proposee n'a rien a 
envier a celle des dcrniers doom-like. 
En revanche, Tinteractivite avec 1c 
decor n'est pas totaie et seuls certains 
elements pourront Stre deiruits. 
Durant les phases de pilotage, vous 
disposerez egalement de plusieurs 
annes (laser, missiles, filin) et de 
nombreux mouvements. Ce quej'es- 
saye de vous faire eomprendre. e'esl 
que les phases proposees ne sent pas 
de vulgaires ersatz des dcrniers 
doom-like et autresjeux de pilotage, 
ce sont dc vrais jeux a part enliere. 



Les missions se termincnt gcncrale- 
ment par 1'affrontement d'un boss 
final dans une grandc arcne. II faudra 
slots faire preuve d'ingeniosite (et de 
mobilitc) car ces derniers sont bean- 
coup plus puissants que vous. 

La foue des grandeurs 

Si vous avez joue a Dark Forces, je 
suis sur que vous n'avezpas oublie 
['architecture des niveaux et surtout 
1'etendue des mondes en exterieur. 
La encore, vous allez evoluer dans 
de gigantcsques batiments sur plu- 
sieurs etages et dans de merveillcux 
decors en altitude. Les niveaux don- 
nent une reelle impression d'espace 
el d'immensite (j'espere que vous 
n'avez pas le vertige !). Les nom- 
breuses vucs proposees vous per- 
metlront d' admirer ces decors mais 




vous serviront egalement a negocier 
au mieux les passages sur les cor- 
niches et autrcs acrobaties. Evidem- 
tnent, vous ne serez pas a l'abri de 
malencontreuses chutes el autres 
morts violentes. LTn systeme dc vie 
et de sauvegarde aulomatique vous 
evitera dc trop souvenl recommencer 
le meme niveau. Ce systeme. s"il 
peut paraitre archaique. a le merite 
d'assurer au jeu une duree de vie 
honorable sans pour autant enervcr 
le joueur. Vous I'aurez compris, les 
defauts dc ce jeu ne sont pas nom- 
breux : un moteur 3D un peu gour- 
mand, des personnages impaifaits et 
peut-etre un principe (enchainement 
de missions) qui favorise Taction au 
detriment du scenario. On aurait pu, 
par exemple. imaginer une partie 
aventure qui serait venu Staffer la 
partie action. Mais ne boudons pas 
notre plaisir car Shadows of the 
Empire est un excellent jeu qui vous 
tiendra en haleine durant de longues 
heures. A part peut-etre si vous etcs 
allergique a Lunivers de Star Wars 
mais je doute que cela puisse etre 
possible. Une totaie rcussitc ! ■ 

Sebasticn Tasserk' 



Les scenes a la Dark Forces sont les 

plus nombreuses du jeu. Ce niveau se 

deroule dans une base spatiale. 




L'AVISflf Sebasmh 

Jr Je ne vous le cacherai pas plus longtemps, j'ai vraiment ete 

conquis par ce jeu. Avec cette realisation et ces missions agre- 
*C mentees d'une pointe d'originalite, il faudrait vraiment faire 
-Jr preuve de mauvaise foi pour nier I'enorme plaisir de jeu que 

• procure Shadows of the Empire. Neanmoins, on peut ne pas 

* apprecier ce systeme d'enchainement des missions qui rend le 
scenario secondaire. Oui, nous sommes bien en face d'un jeu 
d'action mais d'un jeu d 'action qui permet de participer a 
d'epiques combats dans I'univers de Star Wars ( 
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Soucieux de participer 
a la guerre des jeux 
de strategie en temps 
reel, Sierra passe a 
I'offensive en jouant 
la carte de la gestion 
ultra-developpee. 



et les coloni 



mterplanetaires pour 
la domination d'un 
nouveau paradis : 
New Terra. 



Outpost 2 



L'odyssee de l'espece 



3 ostradamus ne 

I s'etait done pas 

fl^ ^1 trompe: laTeneira 

f. pas etc capable de 

9tkJ| survivre ionglemps 
au second millenaire et ses dcrniers 
habitants onl etc contraints de prendre 
le large a bord d'un gros vaisseau 
intergalactique. Objcctif : decouvrir 
une planetc hospitaliere sur laquelie 
s' installer. MalheLireusement, la 
recherche s'avere vaine. les reserves 
s'epuiscnt et nos survivants sont 
bientot obliges d'annexer la rocaille 
la pins proehe. Sombre, nue, sans 
oxygene et sans ame, eel enfer 
devient finalement habitable, aprcs 



un terraforming en regie ct le traite- 
ment des minerals coilectes. Et 
puisque le succes est au rendez-vous. 
nos colonisateurs baptisent rapide- 
ment leur nouveau domicile : New 
Terra. Quand a leur cite, elle s'appel- 
Icra Eden, en toute modestie. Mais les 
rejouissances sont de courle durce 
puisque rapidement des dissensions 
apparaissent au sein de la classe diri- 



geante : certains veulent transformer 
New Terra en Terre bis en introdui- 
sant oxygene et cultures, tandis que 
d'autresrefusent demodifier leur pla- 
ncte cberie, prelerant s'y adapter eux- 
memes. La communaute etant bientot 
divisee en deux clans distincts, le 
divorce ne tarde pas a etie consom- 
me et les rebelles partent s' installer 
quclques dizaines de kilometres plus 
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on selectionne unites militaires et clviles el qu'on 
aie a lattaque. les clvlls ne bougent pas. 




loin pour fonder Plymouth. L'enjeu 
d'Outpost 2 est evidemment de gcrcr 
Tantagonisme des deux colonies. 

Un long preambule 

Ah vraiment ? Pourtant, la petite his- 
loire est indispensable a la «compre- 
nette » de ce nouveau jeu de strategic 
en temps reel, genereu semen t sau- 
poudre de gestion. Pour une fois que 
les developpeurs nous exphquenl 
comment leurs personnages en sont 
arrives a se taper dessus sans recourir 
a la haine raciale (humains/orcs, 
nil mains/extra terrestres ou encore 
Russes/Americains) ! Commec'est 
I'usage dans le genre, les joueurs peu- 
vent choisir entre deux clans diffe- 
rents, ici celui de Plymouth ou celui 
d'Eden qui, on le dcvine, vonts'af- 
fronterdans une guerre sans merci. . . 
Enfin, selon le choix de chacun 
puisquc plusicurs objcetifs differents 
sont proposes selon le type de partie. 
Tout d'abord, en solo, deux cam- 
pagnes standard (du cote de Plymou- 



th ou d'Eden) proposent ehacune 
une douzaine dc scenarios. L'objec- 
tif est bien entendu de les mener a 
bien, sachant que les missions sui- 
vent un canevas precis et s'emboi- 
tent logiquement : echapper a un 
dangcrcux virus qui gagne New Ter- 
ra et faire trimer les scientifiques 
pour qu'il.s peimettent de fuir loin de 
cette planete pourrie. 11 t'audradonc 
jouer rapidement (et done en temps 
Simile) puisqu'il lini sou vent par rat - 




traper la colonie pour Taneantir. 
Ceux qui n'aiment pas jouer sous 
pression pourront toutefois se 
rabattre sur le « Colony games qui 
laisse le joueur se developper tran- 
quillemcnt apres avoir selectionne 
un objectif: peuplersa colonic d'un 
certain nombre de personncs ou 
mettre au point un vaisseau interpla- 
netaire pour quitter New Terra. 

Tout est ecrit 

En mode multi joueur. six participants 
pourront s' affronter sur des cartes de 
taille variable, apres avoir selection- 
ne un objectif : bousillcr les adver- 
saires, devenir le plus riche, etre le 
premier a quitter New Terra grace a 
un vaisseau spatial... Unecxccllente 
idee pour ceux qui sont lasses des 
habitucls conflits militaires. 
Des les premieres minutes de jeu, une 
certitude s' impose : on n'y comprend 
rien si onn'apas jctc un coup d'ceil 
au manuel (plus de cent pages quand ► 





Sur I'ecran de droite. on peut apercevoir le 
fabrication fraichement construits dans I'us 




ll est vraiment dommage qu'on 
ne puisse absolument rien faire 
contre une coulee de lave : 
c'est Pompei assure... 



meme). et encore. Meinesi I' interla- 
ce a' est pas vraiment obscure, la pri- 
se en main demande concentration et 
seances de yoga. En realite. pour 
commencer a enlrer dans le jeu et 
maitriser les techniques de base, il 
m'a fallu plusieurs heures et une 
motivation d'acier. Oupost 2 n'a 



done rien a voir avec les jeux de stra- 
tegic en temps reel qui fleurissenl 
actuellcment puisqu'il est bien plus 
proche d"un Colonization que d'un 
A I cite Rouge. C'est simple, on dirait 
presque un jeu de geslion a part 
entiere. La simple difference, c'est 
que tout en etant tics approfondi el 
tres complete Outpost 2 est en temps 
reel. La oil la resolution au tour par 
tour laisse le temps de bien reficchir 
aux decisions a prendre.et au plan 
strategique, le dernier Sierra impose 
un rythme d'enfer (heureusemenl 
que la vitesse de jeu est reglable !). 
D'aillenrs, les deVeloppeurs ont 
pense a tout pour epauler les 
joueurs : un tutorial de vingt mis- 
sions est consacre a l'explication 
des techniques de base, un gros gui- 
de detaille les deux campagnes et le 
manuel est egalement disponible en 
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— . .— Si je stocke les chars-cargos charges a bloc, c'est 
falloir bientot evacuer la colonie ! 





[igne ! Et finalement, on s'apercoit 
que toutes ces precautions ne sont 
pas superflues ! II est done inutile 
d'esperer jouer en evitant le tutorial 
ou la lecture du guide, sans rencon- 
trer de gros problemes. 

PARFAITE AUTARCIE 

Outpost 2 n'est pas, comme on pour- 
rait le croire, qti'un jeu de guen'e. 
c'est beaucoup plus que ceia. II pro- 
pose en realite un challenge de taille : 
rendre la colonie viable (e'est-a-dire 
presque autonomc) pour se consacrer 
a son developpement (economic] ue 
ou militairc). On dispose pourcela 
de multiples batiments el d'une peti- 
te population dont il faudra prendre 
soin (il faudra effectivement la 
renouveler puisque les habitants 
vieillissent). Pour resumer brieve- 
ment et clairement le principe du jeu. 
disons simplement que Ton dispose 
d'une usine principale permeliantde 
construirc differentes structures, dis- 
ponibles apres avoir ete rccherchces. 
Ceci fait, il suffit d'envoyer des 
camions a l'usine chercher les 
matieres premieres puis designer un 
lieu de construction. II ne restera 
ensuite plus qu'araccorderlenou- 
veau bathnent aux autres (pourqu'il 
soit alirnente en eleetricite) et ii pour- 
ra peul-etre fonctionner. Peut-etre ? 
Et oui paree que chaeun d'eux ne'ees- 
site la presence d'un ou plusieurs 
techniciens on scientifiquesetlors- 
qu'aucun d'entre eux n'est dispo- 
nible, le batiment est mis en veiile. 
La logique d'Outpost 2 est doac dia- 
boliquc : les batiments demandemde 
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Pour connecter les batiments entre H 
eux, il suffit de construire des WsSi 
canalisations souterraines HM 
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'argent pour etre elabores (et sou- 
vent une recherche scientifique prea- 
mble, nous verrons cela plus loin) ; 
§£t argent est obtenu en collectant 
difterents types de minerals ; en fin 
ties hommes et du courant doivent 
etre disponibles pour administrer les 
differentes structures... Et pour que 
la population ne diminue pas, il est 
en phis indispensable de construire 
des nurseries afin d'eradiquer la 
mortal iie infantile, des centres hos- 
phalierspouraugmenterl'esperance 
de vie, des usines de nourriture pour 
que les gens ne meurent pas de faim, 
des universites afin de former des 
scientifiques et des tcehniciens ainsi 
qtfun certain nombre d'autres bati- 
ments necessaires a I'equilibre de la 
colonie. Out" ! 

Multiplication des colons 

On le voit. les techniques de base 
d'Oupost 2 rejouiront les amateurs 
de eomplexite. De base ? Eh oui, par- 
ce qu'ensuite, il faudra egalemenl 
Denser a la recherche scientitique 
(plus de cinquante sujets dilferents) 



Les unites son! relativement 
a inteiligentes et savent 
I contourner les objets de decor 
I sans rester bloquees. 









Il est decevant de voir que les deu? 
campagnes soient aussi semblables. 
On an rait aime plus de diversity ! 



qui permet de construire de nou- 
veaux batiments. de nouvelles uni- 
tes, voire de perfeetionner tout ce qui 
ex isle deja. En general, il faut pas 
mal de temps avant de parvenir a 
rendre sa colonie viable el prospere 
(multiplication des naissances, des 
travailleurs et dc la nourriture, etc.). 
Ensuite, il faudra penser a r arsenal 
militaire : defense et attaque. Com- 
me dans Alerte Rouge, des tourelles 
lasers et des murs peuvent garantir la 
protection de la colonie. Pour passer 
a l'offensive, de multiples chars dif- 




ferents pourront etre recherches. 
Inutile de dire que la production mili- 
taire et la gestion des combats com- 
pliquent encore beaueoup le jeu. 
Ceux qui out joue a Deadlock trou- 
veront sans aucun doute des points 
communs entre les deux softs. 
Euh... C'est pas beau de copier sur 
son voisin ! Quant aux differences 
entre Plymouth et Eden, elles ne sont 
pas extremement flagrantes : en 
general, les batiments et les unites 
restent les memes (a 1'exeeption de 
leur representation) ou trouvent des 
equivalents chez le voisin. 
Finalement. Outpost 2 est un jeu de 
strategic en temps reel qui innove en 
proposant une gestion extremement 
avancee qui le destine aux joueurs 
les plus cerebraux. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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t mal comment des novices pourraient se sortir de ce jeu 
tres complet. La gestion est effectivement tellement lourde et 
complexe qu'Outpost 2 est avant tout destine aux amateurs de 
Colonization, SimCity et autre Deadlock, qui sont prets a passer 
a la resolution en temps reel. Si les possibility et les tactiques de 
jeu sont etendues (surtout en multijoueur) et que la realisation 
est soignee, il faut cependant etre tres motive pour espererpro- 
gresser a cejeu de colonisation spatiale tres travaille. 
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Pour son edition 97, 
Rally Championship a 
beneficie d'une remise 
en forme puisqu'il se 
deroule desormais aux 
quatre coins du globe 
et plus seulement 
sous la triste 
pluie anglaise. Au 
programme : quelques 
modifications et 



une orientation 



International Bally 



Championship 



Derapage controle 



plus arcade. 



Le circuit bresilien est un des plus 
cliff idles : la route est etroite 
et !a visibilite rt'est pas excellence. 



ully Championship 
reste un bon souve- 
nir. . . Meme si a la 
Iongue la cam- 
pagne ct les ondces 
britanniques provoquaienl le bour- 
don, on s'amusait bien au volant 
d'une Megane ou d'unc Subaru, a 
negocier chicanes et epingles a che- 
veu. quitte a violemment deraper 
dans la boue. . . A priori, c'est done 
d'un oeU bienveillant que les admira- 
teurs de cette simulation de rallye 



accueilleront sa nouvelle mouture. 
Comme c'est souvent ie cas des 
mises a jour, il ne faut pas s'attendre 
a tin tout nouveau jeu : meme si 
cette version internationale propose 
quelques ehangements, on peut deja 
dire que lejeu en lui-meme n'apas 
ete violemment bouleverse. 
Quinze nouveatix circuits et un edi- 
teur de niveaux, voila un argument de 
vente qui voudrait etre choc. Mais 
c'est un peu court jeune homme ! 
Surtout quand on se souvient que 
Rally Championship en proposait 
une trentaine. . . Mais sans editeur de 
niveau, c'est exact. Puisqu'il s'agit 
d'une veritable nouveaute, commen- 
gcras par la. Le but de ce genre d'ou- 
til elant de rallonger la duree de vie 
(el done de pallierau faible nombre 
de circuits proposes, ca c'est de la 
suite dans les idees !), on peut dire 
que 1'objectif est altcint. L' utilisation 
de Tediteurest effect! vement assez 
simple et ne pose pas de probleme. Et 
comme on peut quasiment tout y 



parameter (type de terrain, de paysa- 
ge ou de course, temps, nombre dc 
virages), la duree de vie est done bien 
sauvee. Les createurs les plus achar- 
nes pouiTonl meme disputerde veri- 
tables championnats sur tous les 
circuits qu'ils auront crees. II est en 
plus tees probable qu'ils soient ensui- 
tc distribucs sur le Net. 

Virages a la sauvage 

Le probleme de la longevite dti jeu 
etant regie, passons aux innovations 
qui interessent partieulieremenlles 
conducteurs de la premiere heure. 
Contrairemenl a ce qui tut annoncc 
dans les News du precedent numcro, 
les vraies sorties de route ne sont pas 
gerees ; simplement, quelques bas- 
cotcs ont ete places aprcs les virages 
difTiei les pour j ustcment donner 1'im- 
pression de quitter le circuit en cas de 
mauvais derapage. Cc qui nous ame- 
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ne a parler des collisions avec les 
bords : elles sont toujours aussi 
absurdes et ralcntissent peu. Comme 
les voilures passent de a 100 km/h 
en cinq secondes, on finit par nc plus 
se soucier beaucoup de toucher ou 
pas. On perd meme parfois moins de 
temps a prendre un virage sans ralen- 
tir, quitte a se colleter une barriere ou 
un mur plutdt qu'en Ic negoeiant en 
derapage ! Ccla pent paraitre scanda- 
leux dc ne pas avoir corrige un defaut 
pareil, mais en realite, pas du tout ! 
C'etait surtout etonnant dans la pre- 
miere version qui etait un adroit 
melange d' arcade et de simulation 
ators que la nouvelle chasse ouvcrte- 
mcnt sur le terrain de Sega Rally 

Objectif action ! 

Lc maniement des vchieules a done 
ete ameliore ( i!s repondent beaucoup 
mieux et plus vite) et la gestion des 
collisions est devenue tout simple- 
menl spectaculaire ! Au moindre 
choc de biais a plus de 100 km/h. la 



voiture execute un superbe saut 
perilleux avant a cinq metres du sol 
avant de retomber comme une flcur 
et etrc prete a repartir aussitot ! Meme 
chose lorsque Ton percute un concur- 
rent par derriere (tsss, pervers...) : le 
vehiculc effect Lie aussitot un tete a 
queue et parvienl meme souvent a 
doubler ! Ajoutonsqu'il faut particu- 
lierement apprecier ce genre de colli- 
sions puisqu'iln'y en a aucune autre, 
contraircment au premier volet oil les 
voitures pouvaient partir dans n'im- 
porte quel sens. . . Dommage. Victi- 
me de cette orientation arcade, la 
disparition de la vue subjective avec 
Ic tableau de bord el les essuie-glaces 



qui couinent : il ne reste plus que la 
vue exterieurc classique ou la vue 
plein ecran. 

Cependant que les puristes se rassti- 
rent : le jeu propose tout de meme un 
mode simulation ou les degats sont 
pris en compte et dans lequcl on 
reparl moins rapidement apres un 
accident violent. Mais il faudra dans 
ce cas aimer la solitude parce qu'on 
ne croise personne pendant les 
courses ! Dans tous les cas, les reac- 
tions de la voiture restent ties depen- 
dantes du type de sol : boue. gravier, 
tarmac ou sable sont toujours aussi 
bien geres. 

TOURISME VIRTUEL 

Mais e'est egalcment graphiquement 
qu' International Rally Championship 
se demarque de son predecesscur : les ► 



En champion nat. il faut 

regu lierement remplir son 

reservoir d'essence sous peine de 

ne jamais finir la course. 
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If CONTBE-AVIS B'BlimH 

•je; Ben non ! Olivier il n 'est pas 
, d'accord. Oh oui, je sais, cer- 
tains esprits chagrins diront 
^ que c'est a cause de la 
^l, superbe voiture de raliye que 
m'ont offert les distributees 
que je suis plus enthousiaste 
que Luc. Je ne repondrai pas a 
ces tristes sires. Je me conten- 
terais simplement de souli- 
gner que I'editeur est non 
seulement genial mais que le 
jeu est beau, fluide, les cir- 
cuits sont long (pourquoi 
mets tu cela dans les moins ?) 
et que si lejeu est axe arcade, 
il est une reussite dans ce 
domaine. Si NFS aeu3 etoiies, 
celui-ci en merite 4... 




Qui a dit qu'il etait 
impossible de faire de LA roue 
avec une voiture ? 



Bong ! Dans le palmier ! En 
principe je ne devrais plus avoir 
de moteur... El la tete encastree 
dans le volant ! 




interminables rideaux d'arbres e( les 
clotures de vingt kilometres ont lais- 
se place a de verilables decors qui, 
selon le pays (Italic. Bresil. Russie. 
Anglcterre. etc. }. sont plus ou moins 
reussis. En Chine parexemple. des 
habitations typiques SLirplombent la 



route tandis qu"en Suede, de belies 
montagnesagremenlentrhorizon... 
II estd'ailleurs utile denoter que le 
jeu supportera les cartes accelera- 
trices 3D. Les voitures quant a elies 
sont lou jours aussi bien model isees 
mais n'accusenfaucunc deformation 
de la cairosserie apres les chocs. On 
notera ncanmoins que lorsque la nei- 
ge tombe, elle se depose egalcment 
sur les capots. Alors que bizarre - 



Sur les circuits geles, lorsqu'on r 
trop vite, on navigue d'un bas-cote a 
I'autre duranttoute la c 
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^l, a moins d'etre fou de raliye, les possesseurs de la premiere 
version risquent d'etre un peu decus par International Rally 
Championship. Seront-ils sensibles aux ameliorations 
(essence, poussiere, voitures en plus et graphismes enrichis) 
eta /'orientation arcade ? En revanche, les « nouveaux» avides 
de sensations fortes trouveront ici unjeu rapide, fluide, prenant 
et beaucoup plus complet que Sega Rally et consorts, dote 
d'une realisation soignee, et beneficiant de circuits assez varies : 
pour eux, le feu est vert ! 




ment. le brouillard et la nuit. toujours 
pas ! Lapluienonplusd'ailleurs. 
Les connaisseurs seront sans doutc 
ravis de constater que plusieurs nou- 
velles voitures ont ele ajoulees par- 
mi lesquelles la Golf GTI, la Proton 
Wira. la Mitsubishi on la Toyota 
Corolla... Une dizainc sont dispo- 
niblcsau total. 

Pour varier les plaisirs. different^ 
modes de jeu peuvent etre choisis : a 
pan rhabiluelle course contre la 
montre, la course unique et la simu- 
lation, les rallyes en arcade propo- 
sent toujours plusieurs etapes a 
rallieren temps limite. Ce qui man- 
quail dans la precedente version, 
e'etait la possibilite d'etre classe par 
position. L'erreur a heureusement ete 
corrigee puisque le classement an 
championnat ne depend plus uni- 
queinent du temps mais surtout de 
Pordre d'anivee ! II I'andra done etre 
dans les trois premiers pour aceeder 
au circuit suivant. 
Meme si International Rally Cham- 
pionship est amusanl en solo (les 
adversaires genenl parfois les depas- 
sements), il est surtout beaucoup plus 
amusant a plusieurs. Jouer a deux stir 
une seule machine est desormais 
possible par ecran splitte. en plus des 
liaisons habituelles, deuxjoueursen 
link cthuilenreseau. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Nouvelle innovation i la poussiere ! 
On la retrouve d'ailleurs sur les circ 
enneiges ou mouilles ! 



plus de 320 titres disponibles 




Comme la majorite 
des jeux de strategie, 
Imperialisme vous met 
au defi de conquerir le 
monde. Mais au-dela 
de cette banale idee 
, de base, le jeu de SSI 
sedifferencie de ses 
concurrents par 
certains aspects. Alors 
simple plagiat ou 
graine de Civilisation ? 



Imperialism 

Graine d'empereur 



I on! d'abord, il est 
important de situer 

I le contexts. Le tout 
dernier jeu de SSI 

I vous propulse a la 
tete d'un grand empire dans les 
annees 1800. La carte du monde 
se partage alors entre des nations 
mineures (indispensables a votre 
expansion) et d'autres grands 
empires qui out le meme objectif que 




vous : le controle du globe ! Mais 
devenir la plus grande puissance 
mondiale ne sera pas chose facile. 
Vous devrez pour cela posseder Line 
Industrie tone, dominer le commerce 
international, developpcr de bonnes 
relations diplomaliques et rester a la 
pointe de la technologie en effectuant 
de regulieres rechercbes. Vous aurez 
surementremarquequ' Imperialisme 
regroupc tons les domaines deja abor- 
des dans divers jeux de strategie par 
tours. En revanche, pouretre declare 
vainqueur, vous ne devrez pas 
conquerir Tintegralite des territoires 
mais obtenir les 2/3 des voix au 
conseil des gouvemeurs qui se reunit 
environ tons les dix ans. Ce conseil, 
constitue d'un membre de chaque 
province du monde, va elire la plus 
grande puissance en tenant compte de 
nombreux facteurs (taux d'industria- 
lisation, puissance militaire, relations 
diplomatique*, etc.). Vous devrez 
done agir tout au long de la partie 
avec cette epee de Damocles au-des- 
sus de la tete et en essayant de recu- 



Comme Ea coutume I'exige, une nouvelle 

carte avec differentes ressources 

est generee a chaque partie. 
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perer les voix de certaines nations (en 
privilegiant le commerce ou en 
signanl des traites avec elles). 
En pius du mode libre ou vous assu- 
rez l'expansion de votre empire, le 
jeu propose cinq scenarios bases sur 
des (aits historiques. Vous pourrez 
ainsi redresser la France apres les 
de'faites de Napoleon ou encore gerer 
la Russie en pleine crisc financiere. 
Mais que demande le peuple ? 

Apfrentissage difficile 

II existe tin mode Tutorial mais celui- 
ci n'est pas interactif. Ainsi. pendant 
que vous jouerez, vous devrez 
consulter le pas a pas eontenu dans le 
manuel d' utilisation. Cc systemc. peu 
pratique, va vous contraindre aeplu- 
cher ledit manuel pour bien com- 
prendre le fonctionnement du jeu. Et 
ce n'est pas gagne car celui-ci est 
d'une telle richesse qu'on deeouvre 
des subtililes a chaque nouvelle par- 
tie ! Afin de developper votre empi- 
re, vous disposez de huit unites 
civiles (qui ne sonl pas routes acces- I 
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Vous devrez vous entourer done 
puissante pour calmer la soif 
d'expansion des autres empires. 



174 




■ 

i \ , , 



siblesen debut tie jeu). Parmi elles. 
des prospectc urs qui rechercbcronl 
des matieres premieres, des mineurs 
qui les exlrairont et des ingenieurs, qui 
construironl des lignes de chemins de 
ten des depots ct des ports. Ces der- 
niers sont tres importants car e'est 
grace a eux que vous rapatrierez les 
ressources de votre territoire vers 
voire capitale (seal endroil. en debut 
de partie, ou elles sont exploitables). 
Au fur et a mesure du developpcment 
de votre reseau feiToviaire, la quanti- 
te de ressources a achemincr jusqu'a 
votre capitale augmentera. Vous 
devrez alors accrottre votre capacitc 
de transport (grace a 1' Industrie) pour 
faire face a cette situation et ne pas 
laisser une partie de vos ressources 
pourrir dans vos depots. Car n'ou- 



bliez pas que e'est grace a elles que 
vous poiirrez faire fonctionner vos 
usines (seierie, usine de textile, etc.) 
et done fabriquer des produits manu- 
factures. C'est egaiement dans votre 
capitale (et toujours avee certains ele- 





vou.s choisircz d'acheter ou non 
la marchandise proposee. Mais heu- 
reusement. lorsque votre Industrie 
sera en marehe, vous pourrez egaie- 
ment faire des propositions de vente 
el done espercr gagner de l'argcnt. 



Les voies de chemin de Eer 

permettent d'acheminer les 

ressources de votre territoire 

jusqu'a la capitale. 
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meats indispensables) que vous for- 
merez de nouvelles unites (civiles et 
militaries). Si votre industrie manque 
cruellement de certains materiaux. 
vous pourrez lancer des propositions 
d'achat sur le marehe international. A 
chaque tour et selon differents cri- 
teres (prix, entente avec la nation. 



La diplomatic est egaiement on 
aspect important d'Tmperialisme. 
Vous pourrez eonclurc des accords 
avec les nations mineures (installa- 
tion de consulats. d'ambassades, etc.) 



Imperial Times 



Prime Rate: 10ft 

Merchants Sunk in Straits 
of Ralbirrkerg 

The Anzire Exports C ompany 
reports that an unrevealed 
number of their vessels failed to 
re turn from a recent overseas 

bIuv'V- j-.g e/.pedition. "The evil 
navies of Irsirse are responsible," 
Lhev emerged. 'They attacked cur 
dcferKli--:-:- mci-chants in their 
■jsuaJ co !■■■■ ardly fashion." 

Alcohol Damages Liver 

.-, r.ctv study of people identified 
as 'heavy drinkers" proves that 
large amounts of alcohol 
damage the liver. This 
Information supports the agenda 
ci -h= temperance movement, 
whose adherents assert that 
drinking is morally wrong, not 
merely bad for one's health. 



Psychology Challenges 
Idea of Evil 

Since the dawn of civilization, 
iiurnai'i! have :~ie!c to certain 
conunonideas about good and 
evil AnewbookbyDr.Carl 
Young challenges these long- 
held assumptions. 'Humans 
normally act logically in their 
own self interest, "states Dr. 
Young. 'Of course, we often 
make mi;- takes, but no one 
believes an. honest mistake to be 
evil " Selfishness is veryreal 
dccording to the renowned 
psychologist, but since all 
humans are selfish, it can not be 
called an evil. All other behavior 
is illogical, and thereby, to some 
degree, insane. "Insanity cannot 
be termed evil, it must be 
coiiiidcicdc'jj'iibic." states 
Young. "Punishment is no answer 



Largest Bell in the Wo 
Cast. 

Seb's land now possess the 
largest bell in the world weif 
in at 14 tons. Named "Big Be! 
after the Superintendent of 
Public Buildings,, Thomas Bel 
new bell will be mounted 
capital city. This beEsurpasse 
biggestbellof Suta by about 
one-half ton. Pundits awai 
of the reaction of the Suta 
government to its newposib 
second place. With "Big 
Seb's land's government has 
fulfilled Its commitment 
citizens to overcome the be 
gap- 



Luddites Go onRai 

Claiming that machines 

jdLJSUig die deaths of era 
and the enslavement of ' 




Cette carte ne vous indique pas 

la temperature des pays voisins mais 

leur taux de sympathie a votre egard 



Le journal qui se fait I'echo 

des evenements dans ie monde est devenu 

un classique des jeux de strategie. 
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I Grace a vos bateaux de guerre, 
vous pourrez etablir des blocus 
sur certaines villes ennemies. 



Grace a cet ecran, vous gere2 le flux de 
merchandises qui va jusqu'a la capitale. 
Faites une selection ! 



carte vous permet de differencier 1 

les differents territoires et de situerles | 

evenements dans le monde.N 




► aim d'appliquer une politique cora- 
merciale particuliere (restreinte ou 
large). Vous pourrez meme. moyen- 
nant finance, rallicr ces nations a 
votre empire el ainsi augmenter votre 
territoire et vos ressources. 
Les eternels trailes de paix et decla- 
rations de guerre sont egalement de 
la partie. En cas de conflit (avec l'op- 
tion combat tactique). vous venez 
vos troupes ainsi que celles 
de Tennemi dans un plan rapproche 
et pourrez developper differentes 
strategies. Vous devrez surtout 
apprendre a utiliser vos nombrcuses 
unites (infanterie, artillerie, rangers, 
etc.) de maniere optimale et devrez 
surveiller le moral de vos troupes sur 
le champ dc bataille. Dommage que 
ces dernieres ne gagnent pas en 
experience apres les combats, ce qui 
auraitete parfait ! Neanmoins cette 
phase de jeu est interessante, dis- 
trayante et ajoute au caractere com- 
plet d" Imperial] sine. La realisation 
grapbique est tres agreable. On dis- 
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tingue parf'aitement les differents 
types de terrain (meme ie relief) et 
les unites, tres dctailiees, sont 
dotees de petites animations lors- 
qu'elles travail lent. L' ambiance 
sonore n'est pas extraordinaire mais 
eonvient parfaitement a ee genre de 
jeu. Ainsi. chaquc ecran possedc un 
bruitage particulier. Tout a done ete 
fait au niveau de la realisation pour 
cviter au joueur le caractere morose 



des simulations complexes. Notez 
que vous pourrez egalement jouer 
en rcseau (TCP/IP et IPX). Ainsi, 
une fois le dur apprentissage passe, 
jouer a Imperialisme s'avere etre un 
vrai bonheur autant pour son carac- 
tere complet que pour sa realisation 
agreable... Et ce n'est pourtant pas 
un fondu de jeux de strategic qui 
vous le dit ! ■ 

Sebastien Tasserie 



Imperialisme donne reellement la possibility au joueur de mener 
la politique qu'il desire. Que ce soit au niveau commercial, diplo- 
matique ou Industrie!, tout est possible ! II represente en fait 
le melange des meilleurs jeux du genre (Civilization, Colonization, 
etc.) et apporte en plus son lot de nouveautes (mode de victoire, 
gestion des ressources centree sur la capitale). Ajoutez a cela les 
combats distrayants et la realisation agreable et vous comprendrez 
pourquoij'ai ete embaile par cejeu et que vous le serez aussi ! 
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Les combats Icomme ie reste du jeul 

se jouent par tours. 

Remarquez la finesse graphlque 

des unites engagees. 



galaxie, sachez manier le « Tone » 

veritable source d'energie mais 
surrouf. developpez la meilleure des 
strategies pour vaincre le Leviathan. / 
\ symbole des forces du mal. / 
\ Pour ne pas perdre la vie, un / 

\bon conseil : ,<?ardez la foi./ 
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II parait que les 
developpeurs dujeu 
sont passion nes de 
foot. Je n'invente rien, 
c'est dans le dossier 
de presse. Qa tombe 
tres bien d'aimer ce 
sport lorsqu'on fait 
tin jeu dessus. 
lis auraient ere fans 
de vol a voile, ca 
aurait pose plus 
de problemes... 



mm 



football 38 



Pat at e story 



Format CD-Rom PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie Disponible 

Prix Env. 300 F 

Genre Sport 

Config. Mini. P75, 16 Mo, 

CD 4x, Win95 

Config. Recom. P120, 16 ¥ 

CD4x 



Un petit bug : le coup d' 
nest pas encore donne et 
un joueur blanc va se promener 
dans ie camp adverse ! 



ous avons done 
miraeuleusement 
echappe a World 
Vol a Voile 98. 
Tant pis. ce sera 
pour line prochaine fois. Notre ami 
Cedrie etant en vacances dans I'ar- 
mee francaise, j'ai I'hOiineur de 
recuperer le jeu de foot du mois. 
Cela me permettra peut-etre, comme 
ce fut Ie cas pour mon collegue, de 
passer d'obscur redacteur enerve au 
rang de Grand Journaliste Sportif 
Virtuel ? Avant ce grand jour, occu- 
pons-nous done de cette nouvelle 
simulation de ballon. 
World Football 98 est un jeu plai- 
sant : la prise en main est immediate 
et dans les quelques secondes qui 
suivent F installation, le premier mat- 
ch pent etre dispute comme si e'etait 



II ne s'agit pas d'une bagarre 
generate mais simplement d'une 
accolade fraternelle entre 
footballeurs virils. 




le centieme. Hop, hop, hop, les 
joueurs galopent, hop passe, hop, ca 
galope, qa galopc, hop re-passe, hop, 
hop, tagada tagada tagada, passe, 
passe et passe, eeeeeeeeeeeeeeeecet 
buuuuuuuuuuuut ! oueeeeeeeeee ! ! ! 
Je n'en crois pas mes yeux et mes 
oreilles : d'habitude totalement 
etanche aux exploits «footballis- 



tique, CD-Rom ole-ole. porte-cl6 
hurleur, toupie-lambada, la panoplie 
du chef quoi...). Ainsi equipe. je 
peux reprendre mon test plus serei- 
nement (et debarrasse de tous ceux 
quim'entourent). 
Les photos parlent d'elles-memes 
(oui, c'est parfois tres loquace une 
photo. . . il faut essayer une fois dans 
sa vie de parler a son joiu-nal...), 




I Les penaltys provoques par des fautes 
I sont representes en 2D alors que ceux 
I des prolongations... 



.. beneficient d'une vue plongeante. 
I Ce qui n'empeche pas 1'heureux buteur 
I de danser la Foumoila. 
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tiques» televisuels et ludiques. je 
viens de hurler ma joie les deux 
poings leves sous Ie regard inquiei 
de mon voisin, qui est deja en train 
de composer le 18. J'ai eompris. 11 
me fautd'urgence un bob. une biere 
et une corne de brume. Pas de pro- 
bleme, on trouve tout cela dans le 
bureau d'Olivier (et bien d'autres 
choses encore. . . sabre laser en plas- 



World Football est graphiquement 
assez joli sans etre epoustouflant (ca 
reste de la 2D). Les joueurs sontde 
taille moyenne, ce qui permet une 
bonne visibilite du terrain. Les ani- 
mations sont bien decomposees et 
permettenl un controle ent'antin des 
joueurs : les touches du clavier pour 
les ("aire cavaler, Shift pour les 
passes. Enter pour un shoot et Ctrl 
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.MG UN PRO 
SUR PC, VOICI TON ARMG: 



3615 1 PC, Lenl dujeuPC 



1 60 SOLUTIONS, D 



ITIONS, E>GS MILLIGRS 
P€TITGS ANNONCGS... 



WNT6ND 



^AR SGMAING ! 

■lus des jeux, plus... A partir du 8 
=ptembre, en alternance sur le 
SI5 TIPS et le 08 36 68 32 64. 



nio0836683264 






message a partir du debut I | 'ni!(j |-^Mi;iJ fgffiBIN 



» 



Pour gruger sur tous les jeux Playstation, 
Nintendo 64 et Saturn, choisis ton arme: 

3615 TiP5 

3615 TIPS [tRflt sis ksz tipsl n. m. (angl. tarn, tips : tuyaux) 

32/64 bits : la Reference ! 

OB 36 68 3264 



083668 comme telephone 24h/24 7i 7, 32 64 t 






La TIPS Line 32/64 bits! 
Demande ta carte gratuite - 





Pour marquer, pas de secret, 
tout est dans les passes. Meme 
lordinateur arrete les tirs 

des individualistes. 



Remarquez le buteur rouge 
(ah ah difficile, hein ? lis sont 
tous en rouge...| qui semble 
tres content de lui ! 





pour mettre unc claque a Fred... 
Euh non, pour une aclion speciale. 
L' interface est done fort simple, 
mais amplemcnt suffisante pour 
bien s'amuser. En plus pendant les 
matchs, deux commentateurs font 
Ires bien letir travail : debiter des 
tileries le plus serieusement pos- 
sible (un peu commie moi...). 

Matchs a profusion 

De nombreux modes de jeu sont dis- 
ponibles. Pours'entrafner. on pour- 
ra done disputer des matchs amicaux 
apres avoir choisi un niveau de diffi- 
culte (parmi trois). Si Ton desire 
passer aux choses scrietises, des 
championnats internationaux sont 
evidemment prevus (d'ou le titre) : 
Coupe des Coupes, U.E.F.A, Coupe 
des Champions, Ubi Coupe (celle-la, 
je suis surqtf elic n'existe pas I), bref 
Emit coupes differentes. Pour les 
vrais mordns, 358 equipes du mon- 
de entier et leurs 6000 joueurs onl 
ete inclus dans la base de donnee. 
Cela renforce done l'impression de 
disputer de vraies rencontres : les 
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fans sont gene rale ment ires soticieux 
de ce genre de « detail ». Du cote des 
options, nous sommes servis : carton 
jaune. ralentis, edition des equipes, 
changement des cotileurs des mail- 
lots, gestion du temps (soled ou 
pluie), severite d'arbitrage. bles- 
sures. etc. Tout peut etre parametre 
selon ses petits desirs. On regrette 
juste que seulement deux angles de 
cameras soient disponibles. 
Mais les simulations de football, 
comme les doom-like el lesjeuxde 
strategic en temps reel, sans parler 



des simulateurs ni des wargames 
(euh... bref. tous les jeux) sont I 
beaucoup plus drojes a plusieurs. 
Bingo ! World Football 98 pcul 
accueillirjusqu'aquatre joueurs qui 
s'affronteront lors de toumois per- 
sonnalises. On peut ainsi jouer les 
tins contre les autres ou meme 
ligues contre 1'ordinateur. Par lint 
reseau ou sur un seul ordinateur. i 
sera done envisageable d'organiser 
des soirees foot entire homme.s. 
Merci World Football 98 ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



i 


Le terrain est represent^ en 

transparence ce qui est tres pratique 

pour reperer les joueurs. 


... 











^L. Simple, intuitu rapide a prendre en main et tres convivial, ce 

. petit jeu de footse laisse jouer tres agreablement. S'il n'apporte 
"K" pas grand-chose au genre, il permettra aux novices de s'initier 
>^- auxjoies du foot en douceur et aux experts de disputer des 
, championnats nerveux entre eux. On notera tout de meme I'im- 
* portante base de donnees quipermet de faire participer des 
equipes etrangeres du monde entier. Finalement, une simulation 
arcade jolie, fluide et tres bien animee. Que demander de plus ? 
Unbob, une biere et une come de brume I 



lis sont enervants ces adversaires... 
II soffit qu'ils marquent pour quits 
se mettent a courir partout... 
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mini CD-Rom de charme 
Pointphoto 
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Pour recevoir sur 

simple demande 

vos Mini CD-Rom 

Pointphoto, composez 

sur votre minitel le 

3617 Pointphoto 



(5,57 f la minute) 



Apres une premiere 
townee d'adaptations 
de ses hits consoles 
plutot decevante sur 
nos PC, Sega a revu 
sa copie et nous 
propose une conver- 
sion ad hoc de la star 
des jeux de baston en 
3D. Virtua Fighter 2 
deboule sur nos 
Pentiums et il n'est 
pas content. 

Watch mode 



Virtua 



fighter 2 

Saturn pas mal sur mon PC 



Virtua Fighter, pre- 
I mier du nom, ressem- 
blait a un mauvais gag 
: sur nos consoles a 
10000 balles, force est 
de constater que Fequipe AM2 de 
Sega s'est defoncec pour nous offrir 
une conversion du dcuxieme episode 
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KU Ouh le vilain ! Akira. pas gentleman poui 
un yen, frappe les filles sans sourciller 



Pai utilise la technique 

de I'avion, a moins que I'on soil 

dans Virtua Fighter on ice... 



Format CD-Rom PC 
Editeur Sega 
Sortie octobre 
Prix Fjw. 300 F 
Genre Gaston 3D 
Config. Mini. P90 16 M0 
CD 2x Windows 95 
Config. Recom. P166 32 M0 
CD 2x Windows 95 






digue de nos machines. Apres F ins- 
tallation des 370 megas (gasp !), un 
menu riclie en options graphiques 
vous permettra de regler au mieux 
votre late' em all suivant les res- 
sources de votre becane. La, pas de 
surprise et pas de miracle : seule une 
config' ultra musclee vous permeUra 
d'acceder aux graphismes SVGA 
16 bits et aux animations a pleine 
vitesse. Les machines moyennes ne 
sont pourtani pas oubhees et un mode 
entrelace tres reussi autorise sur 
celles-ci un affichage en plein ecran 
tres convaincant tant en vitesse qu'en 
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fluidite. Dix persos sont disponibles. 
panoplie habituclle de cogneurs, de 
rapides (nanas et ninja) et de poids 
lourds a la Zangieff. Mais on ne serait 
pas surpris dc decouvrir un cheat 
mode qui pcrmette d'uliliscrDural. le 
boss style T 1000 femelle. Si leurlook 
est plus coherent que celui de la 
majorite de leurs collegues de jeu de 
stomb. leur petite hisloire (en francais 
s'il vous plait), vous fera mourir de 
rire par sa candeur et ses cliches. 



r, elle est bonne il faut juste y rentrer 



L* humour n'est d'ailleurs pas absent 
puisqu'on y apprend que Lion Rafa- 
le, le petit francais du jeu, est le fils 
d'un marchand d' amies et fan de ska- 
te board on que le terrible Lau, cuisi- 
nier dans le civil, a pour hobby ia 
poesiechinoisc... 
Si Virtua Fighter 2 est jouable an cla- 
vier, seul un pad scrieux permettra 
d'apprecier son etonnanle jouabilite. 
Ici pas de boule de feu ou autre Dra- 
gon Punch, Virtua Fighter 2 se veut 




realiste et les coups speciaux habi- 
tuels sont remplaces par une batterie 
d'cnchamemcnts que Les plus achar- 
nes d'entre vous essaieront de decou- 
rirpar(auchoix) : ['experience, le 
mode training ou la consultation des 
nombreux articles que la presse 
pisole lui consacra lors de sa sortie 
sur Saturn. Ccci dit. le systeme qui 
n'utilise que trois boutons (poing. 
pied et garde) est facile a apprehen- 
der et autorise une variete de combos 
jamais vae sur un jen PC. 

Ready... Fight! 

Apres X-Men de Capcom, Virtua 
Fighter 2 prouve une nouvelle fois 
p que le jeu de combat, 2D ou 3D est 
tout a fait viable sur un PC modcrne. 
On ne peul que regretter que Sega 



n'ai pas jugc bon d'inclurc une ver- 
sion 3Dfx qui aurait resolu les pro- 
blemes de choix entre vitesse et 
fluiditc qu'imposc le soft aux confi- 
gurations les plus modestes. Esperons 
que 1'editeur nippon reparera cet 
oubli en proposant un patch ou une 
nouvelle version comme e'est le cas 
pour Sega Rally qui revient dans une 
version MMX deluxe. 
Outre les modes arcade et entrmne- 
nienl classiques, Virtua Fighter 2 pos- 
sedc un mode equipe en tournanle a 
la King of Fighters et une option de 
sauvegarde dc vos combats pour vous 
pcrmettre, a 1'instar des sportifs de 
haut niveau de revoir vos matchs et 
analyser vos erreurs. 
Si Virtua Fighter 2 offre un mode 
multijoLieur. en reseau ou sur Internet. 





on ne pent que se monrrer sccptique 
quant a la rapidite du jeu en reseau et 
cefte option semblc reservee aux PC 
qui lancent des fusees. Malgre cela, 
la diversite des coups et des combos 
ainsi que les multiples options du jeu 
garantissent ait produit une durce de 
vie plus que consequente. 
II convient d'ajoutcr que contraire- 
menl aTekken ou chaque modele de 
combat est utilise pour deux ou trois 
persos, chacun de ceux de Virtua 
Fighter possede son propre style ct 
(sic) ses propres subtililes. 
Alors meme s'il n'est pas de premie- 
re fraicheur face a des produits com- 
me Soul Edge, Tekken 3 ou meme 
son suecesseur VF3. Virtua Fighter 2 
s'imposc commc lc mcilleur jeu de 
combat en 3D sur PC. 
Sega semblc avoir fait son men culpa 
en proposant coup sur coup deux 
conversions PC (World Wide Soccer 
ct Virtua Fighter 2) qui n'ont rien a 
envier a Ieurs versions console. Essai 
reussi done, pour ie retour de la ven- 
geance dc Sega sur PC. ■ 

Bruno Arnoldo 
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Sega qui semble miser gros sur les versions PC de ses hits mai- 
son, pourpallier a I'erosion de ses ventes consoles fen attendant 
la sortie de la Black Belt 64 bits), a tire la /e?on d'une premiere 
vague decevante et nous offre ici une conversion flamboyante 
de Virtua Fighter 2. Meme s'il date un peu, ils'impose comme le 
meilleur 3D «pouille fighter » disponible sur une machine avec 
un clavier. II fautpour terminer souligner I'effort en ce qui 
concerne les reglages du jeu qui lui assurent rapidite et fluidite 
sur des machines moyennes sans trop I'enlaidir. 
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test 



Sortez vos echarpes, 
Jonah Lomu debarque 
sur nos PC, nous 
apportant dans ses 
bagages la premiere 
veritable simulation de 
rugby digne de ce 
nom. Prenez les 



commandes de voire 



equipe preferee 
partez a la conq 



d un reve : gagner la 
Coupe du Monde ! 



Format CD-Rom PC 
Editeur Codemasters 
Sortie septembre 
Prix NX. 

Genre Simulation de rugby 
Config. Mini. Pentium, 16 Mo 
CD 4x, manette 4 boutons 
Config. Recom. P90, 16 Mo, 
CD 8x, manette 4 boutons 






Jonah Loirn 



Biigi 



Ce soir, on vous met... 






rois. Cestui plus ni 
moins le nombre 
d'essais que me 
mettent ces satanes 
All-blacks a chaque 
rencontre, et ce. an bout d'unc jour- 
nee entiere passee a explorer toutes 
les possibility olfcrtcs parcette adap- 
tation dujeu de Sega. Ces dernieres. 
Ires nombreuses. reprennent parfaite- 
ment les regies du rugby. Et a moins 
d'etre connaisseur. vous ne compren- 
drez certainement pas pourquoi cet 
enfoire d'arbitre vient de siffler une 
nouvelle penal ite contre vous. 
Mais restons plus terre a terre : sans 
joystick, ce ne sont pas moins de dou- 
ze touches, non configurablcs. qu'il 
vous faudra utiliser pour dinger vos 
joueurs, les fa ire plaquer. passer, bol- 
ter, sprinter, etc.. et leur mailnse vous 
demandera quelques parties difiiciles. 
Mais le pire reste a venir. Essayez 
doncde joueradeux sans manette... 
C'est earremen! une cpreuve d'aero- 
batie : les bras se croisent au-dessus 
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du clavier et les altouchements digi- 
taux sont inevitables. Cela dit, apres 
quelques heures, on finit par s'y fai- 
re. Sonne alors I'heure de la 
revanche : dernier match du lournoi 
des Cinq Nations, la France ren- 
contre le Pays de Galles et la, oh 
joie, oh bonheur, oh Saint-Andre 
adore, un sprint victorieux ridiculi- 
se la defense rouge et me permet 
enfin de marquer un essai. Rctentit 
alors le long cri melodicux du joueur 
frustre depuisquatre heureset enfin 
liberc : «$& ?#j'les ai eus ! » D*ac- 
cord 9a vole pas haut mais croyez- 
moi ca fait chaud au cceur ! 

Tout a fait Jean-Louis ! 

Et a partir de ce moment beni. fran- 
chement. on se regale car le jeu se 
revele d'un realisme surprenant. 
Outre les competitions les plus 
celebres, vous avez la possibility de 
joucr un match arnica] ou de creer un 
tournoi, dont la difficultc, la duree des 
rencontres, le vent el la metco sont 
parametrables. Mais alors pourquoi. 



nom d' un p'tit clou, ne pas avoir eten- 
du cetle pussibilite aux competitions 
officiellcs 7 Pourquoi nous obligera 
jouer les matchs officiels en cinq 
petites minutes ? Tachons d'oublier 
cela el penetrans sur le terrain. Avant 
chaque partie, une anecdote (quasi 
ment toujours la meme) concernanl 
chacun des deux pays vous est pre- 
sentee en meme temps que la com- 
position des cquipes. La partie debute 
et vous la suivez par Pintermediaire 



■ 
un'bout dete 
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os amis rugbymen se rejouisse m une Simula- 

ieur sport pref ere et, malgre quelques petits defauts qui 
le prive des quatre etoiles (interface difficile, saccades, jeu a 

.>ns manette quasi impossible et manque d'options), celfe- 
cipresente bien desatouts. Son realisme 3D et sa jouabilite nous 
fontpenetrer dans la ferveur des grands stades et c'est bien la 
I'essentiel. Pourpeu que vous ne soyez pas totalement aller- 
gique au rugby, ce jeu vous reservera sans aucun doute plusieurs 




Oe pres, lei >ji moins 

bOUS de la 
unprenne auelque z: 



i 
■ 
abnent pas bien place 



d'une camera, comme a la tele quoi, 
sauf que... Passons rapidement sur 
les deux premieres cameras pour 
nous interesser a cclle proposant la 
vue a partir des tribunes laterales. Elle 
permet une bien meilleure vision 
d' ensemble, meme si Ic zoom arriere 
a sans doute ele oublie au vestiaire ! 
En effet. quand le jeu se deroule du 
cote du terrain ou se trouve la came- 
ra, les joueurs (vus alors en gros plan) 
ne sont plus qu'un amas de couleurs 
pcu agreable a Pceil et on a alors par- 
fois du mal a s'y retrouver ! Ceci dit, 
les gcaphismes sont par ailleurs assez 
scduisants (en haute resolution uni- 
quement) el I'animation en 3Dd'as- 
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sez bonne q Liable (malgre quelques 
saccades dcsagrcables si vous ne pos- 
scdez pas un lecteur de CD costaud). 
La bande-son. quant a elle. ajoute une 
ambiance de stadc rcussJe. 
Pour ajoutcr dc la credibility au cote 
spectacle televise, des stalistiques 
vous sont communiquees tout au 
long tin match, tandis que deux com- 
mentateurs abrutis ne cessent de 
ponctuer vos efforts de phrases 
loutes faitcs. qui, en pins d'etre par- 
fois hors contexte, sont vite repeti- 
tives et enervantes. Accordons-leur 
lout tic meme le merite de parleren 



francais el de nommer parfois les 
joueurs en possession du ballon, ce 
qui a pour resultat de rendre le jeu 
encore plus vivant. Mais prenez 
done la peine d'enlever ces com- 
mentaires (ouf, c'est possible meme 
en competition), vous serez alors 
pris dans la ferveur d'un stade 
surchauffe. D'ailleurs, I* ambiance 
aidant, je me suis surpris apres ma 
premiere victoirc a me precipiter sur 
une biere en fredonnant «pieds de 
cochon Marie-Madeleine... » C'est 
grave docteur ? ■ 

Nicolas Barbier 
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Avec un titre comme 
celui-ci, les createurs 
d'Heretic et d'Hexen 
ne laissent planer 
aucun doute quant au 
sujet de leur nouveau 
soft : eliminer tout ce 
qui bouge sans faire 
preuve de la moindre 
pitie. Enfin one tache 
a la hauteur de 
votre ignominie ! 



Jake no 



prisoners 



Techno parties 




L 

■■ Charmant ce p'tit interieur les gars... Laissez-moi voles feliciter pour 
votre bon gout ! 



n a de bonnes celui-la ! 
I Tranquiliemerit installc dans 
I son fauteuii, entourc d'une 
I dizain e de gardes, il a le 
| culot de me dire qu'il ne 
veui pas de prisonniers ! Remarque/., 
je le comprends. . . Avec cette bombe 
nucleaire qui s'est abattue sur notre 
belle ville de San Diego, je ne vois 



pas ou on aurait pu les enferrner 
ces hypothetiques detenus. Hormis 
quelques batimenls controles par unc 
horde d'ennemis enrages, il ne reste 
plus rien... Mais pourquoi je vans 
raconte tout ea ? Je sais pourtant tres 
bien que les scenarios de ce genre 
n'interessent absolument personne. 
Ni vous, ni moi. ni meme les autcurs 



Format CD-Rom PC 

Editeur Red Orb 

Entertainment 
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Genre Shoot vu de dessus 

Config. Mini. P90, 16 Mo, 

I8OM0DD, CD4x 

Config. Recom. P133, 32 Mo, 

Carte 3Dfx 




J'espere qu'il y a un service 
grands brules dans cet hopital 
militaire (gnark, gnark !), 




Le zoo est un de mes niveaux 
preferes. C'est chouette, 
il y aivaitl de vrais lions. 



qui se soul forces a eerire un embryon 
de quelque chose pour entamer le 
manuel d'utilisation ! De plus, vula 
qualite mediocre des scenes cinema- 
liques (ca commence bien !), je suis 
persuade que vous ne suivrez meme 
pas 1'evolution de ce « scenario". La 
seule chose impurtante que vous ayez 
done a savoir peut se resumer aiflsi : 
vous etes sen! dans cette jungle el 
vous devez ex terminer tout le monde 
sans aucune pitie. Lorsque le jeii 
debute, vous voyez votre personnage 
du dessus (deux vucs pen dilTercntcs 
sont proposees). Vous pouvez mar- 
cher, courir, sauler, ramper, tirer (tres 
important !). vous deplacerlaterale- 
ment oti encore regarder en haut et en 
bas. Autant dire que la panoplie de 
moLivements est des plus completes. 
Celle des armes et objets de combat 
en tout genre Test encore plus. Si 
vous debutez avec un sabre laser et 
un fusil, ce ne sont pas moins de dou- 
ze joujoux que vous pourrez uliliser 
au final (lance-flammes, laser, pisto- 
let de Gauss, etc.). Ajoutez a cela 
autant d' amies de jet (grenade rumi- 
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Pour peu que vous possediez une carte 3Dfx et que vous ne 
recherchiez pas du spirituel, Take no prisoners devrait vous ram. 
Son cote fun, bien present, est renforce par des details sonores 
etgraphiques. Vous entendrez ainsi votre personnage s'ecrier : 
« Houston, we have a problem » lorsqu'il penetre dans une salle 
pleine d'ennemis et vous apercevrez une ligne blanche entou- 
rant un cadavre dans une station de metro. Tout ceci, I'action a 
gogo et I'interactivite avec le decor font que I'onne s'ennuie pas 
une seule seconde I 







gene, mine, cocktail molotov, re-etc.) 
et vous evaluerez approximativement 
votre force de frappe. Chaque arme 
s'accompagnant d'lin effet visuel 
impressionnant, je vous laisse ima- 
giner le caractere flamboyant des 
grandes batailles ! 

Feux d'artifices compris 

Les ennemis que vous allez affronter 
sont nombreux et varies. Vous devrez 
ainsi faire face a des robots devasta- 
teurs, des alienes explosifs ou encore 
des rats affames. Certaines de vos 
armes n'auront aucun effet sur des 
categories particulieres d'ennemis, 
vous devrez done trouver 1'atiaque la 



plus appropriee a la destruction de 
chacun d'eux. Pourvcnira bout des 
niveaux, vous devrez reussir a deni- 
cber des passages caches mais aussi 
a trouver des codes d'acces permet- 
tant Touveilure de zones reservees. 
Ces codes pcuvcnl etre laisses par des 
ennemis ou bien enregistres dans des 
tenninaux disperses aux quatre coins 
de la carte. Grace a voire ordinateur 
personnel, vous poun'ezrecueillir ces 
codes mais egalement bien d'autres 
informations (carte du secteur, ren- 
seignements sur les armes et les enne- 
mis, etc.). Sachez cependant que vous 
n"etcs pas oblige de I'inir un monde 
pour passer an suivant. Pour ce faire, 




il vous suffit de trouver le moyen 
de locomotion qui vous y conduira 
(helicuptere, bateau, camion, etc.). 
Les 20 niveaux proposes sont beaux, 
detailles el peuvent done etre parcou- 
rus de maniere non lineaire. Vous 
visiterez ainsi un hopital avec 
son administration el sa salle des 
urgences ou encore un zoo avec ses 
singes et sa cage aux lions. Au niveau 
de la realisation, il est vivement 
conseille de posseder une carte 3Dfx 
afin de profiler aux mieux de gra- 
phismes reussis et d'ime Huidile sans 
faille. Sinon. vous pourrcz toujours 
vous rabaltre sur le mode 320x200 
pour une bonne fluidite (mais 
des graphismes laids) ou le mode 
640x480 pourde beaux graphismes 
(mais une detestable fluidite). Cruel 
dilemme. n'estcepas ?L" option mul- 
tijoueur a' a pas ete oubliee avec six 
modes de jeu accessibles par reseau. 
modem ou Internet. Take no priso- 
ners est done un jeu fun au prineipc 
simple qui sera surement apprecie des 
joueurs de la generation Doom ! ■ 
Sebastien Tasserie 
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Que diriez-vous 
d'incarner la niece de 
Merlin s'envolant vers 
un futur delirant 
oil la magie est 
omnipresente, dans 
I'espoir de reconquerir 
I'epee Excalibur ? 
Rien ? Vous avez 



cache loin du royaume 
de Camelot 



Format CD-Rom PC 
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Excalibur 



2555 M 



Lara chez le roi Arthur 



e nouveau jeu de Tel- 
star apporte sa part 
d'anachronismes et 
autres paradoxes tem- 
porels que le cinema 
hollywoodicn tend a decliner a toutes 
les sauces. En 2105, une meteorite 
devaste la Terre. obligeant les resha- 
pes a fonder une societe souterraine. 
Des siecles plus tard, ce nouveau 
monde se determine en fonction 
d'une hierarchie sociale divisee en 
trois groupes. du plus pauvre au plus 
puissant (les Elysians). La dessus, un 
tyran debonnaire nomme Delavar, 
qui doit sans doute s'ennuyer ferine, 
arideebizarred'envoyersessbircsa 
Camelot pour derober Excalibur. Le 
massacre est de taillc et tous ies che- 
valiers de la Table Ronde voient leur 
vain courage sombrer dans les affres 
du ridicule. Toujours cst-il que Dela- 
var recupere I'epee pour se la jouer 
erand mediant dc I'liisloire. Soil ! Le 




scenario abracadabrant d"Excalibur 
n'est pas d'une originalite transcen- 
dantale (rappclez-vous le film Un 
cosmonoute a la courdu roi Arthur) 
mais il sert de pretexte a l'exposition 
d"un monde techno-medieval ou 



•'*"• 



magie et ordinatcurs cohabitent avec 
un realisms des plus douteux. Le jeu 
est d'ailleurs a Timage de cette 
magouille narrative : un cocktail limi- 
te de nombreux genres. A I'instar de 
Tomb Raider, vous incamez une jeu- 
ne fiHe au look anguleux dans un uni- 
vers en 3D que seule la carte 3 Dfx 
rend acceptable. Ccpendant, Taction 
n'est pas vraiment de mise. Ici. il 
faut plus ou moins refiechir. collec- 
tor des objets, les donner a des 
personnages precis dans I'espoir 
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KB Les combats, statiques, exigent I'alternance 
BH parade/coup. Helas, settles trois attaques a 
H| tepee son! disponibles ! 







d'avancer, decoder des pieges... 
enfin franchir les niveaux afin de se 
confronts! finalcment a ce sacre 1 
Delavar, quoi ! Bret, Lara Croft avec 
une cpee aii sein d'une grande aven- 
ture en 3D aux enigmes teintecs de 
The Dig ou des Chevaliers de 
Baphomet. en plus infantile ! 

L'habit ne fait pas le moine ! 

Certes. les combats sont presents, 
mais ils sont franchement limites. 
Quand un vilain monsieur s'approehe 



de vous, appuyez sur Alt pour vous 
mettre en garde et frappez trois coups 
(appuyez longtemps el vous obtien- 
drez un coup special assez baleze). Si 
plusieurs ennemis sont la, chacun se 
battra a son tour. C'est dire a quel 
point les rixes, laborieuses, ne sont 
pas le point fort du jeu, Mais 1c plus 
decevant est encore a vcnir. D'em- 
blee, si vous ne possedez pas une 



3Dfx, laissez tombcr ! Sans cette car- 
te, les decors ne sont pas de toute 
beaute. Loin s'en faut. Si la gestion 
de la 3D est plutot reussie, le jeu 
n'evite pas quelques bugs d'afficha- 
ge, en particulier lors des change- 
ments automatiques d'angles de vue, 
ou la tete de votre heroine disparait 
complctement. Mais le vrai defaut 
d'Excaliburreste son interet. A trop 
vouloir melanger les genres et 
emprunter anx autres les caracteris- 
tiques qui onl fait leur sueces (Tomb 
Raider pour le personnage. Zelda 
pour la magie. Resident Evil pour 
les combats statiques...), Excalibur 
se perd dans un maelstrom de 



Faites attention aux scorpions 
Leur poison est tres douloureux ! 




contraintes qui finissent par limiter 
plaisir de jeu. Les angles de vue sont 
parfois inccrtains. Taction est vite 
rebarbative, les niveaux sont repeti- 
tifs et les enigmes trop faciles (mettre 
un aliment dans une cage pour attra- 
per un rongeur releve sans doute pour 
les programmeurs d'une difficulte 
deconcertante). Reste un jeu nean- 
moins sympathique en raison dc son 
hisloire delirante et de sa longue 
duree de vie. ■ 

Yannick Dahan 



Apportez a cet homme du vtn 
et il vous ouvrira une porte. 



Excalibur fait parfois cohabiter 

decors medievaux et machines 

futuristes. Fascinant ! 
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^L. Dans Excalibur 2555 AD, tout est affaire de gout. S'il est vrai que 
les enigmes sont simplistes, que les combats sont statiques et 
que lejeu est assez repetitif, Excalibur degage a mes yeux une 
ambiance sympathique, pourpeu que /'on trouve complement 
delirante I'arrivee d'une apprentie sorciere moyenageuse 
dans un futur post-apocalyptique, Certes, une ambiance ne fait 
'as un jeu, mais elle peut le sauver de la catastrophe, 
C'est le cas d'Excalibur, qui merite d'etre essaye avant de subir 
un flot d'opprobres. 
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Lorsque des pretres et 
des cavaliers montes 
sur dinosaures se 
joignent aux chars et 



aux mechwarriors 



dans des batailles en 
temps reel, on se dit 



convamqua 
Surtout lorsque I'on 
saupoudre tout cela 
d'un zeste de Magic i 



7 th legion 

Mo n mech a moi 




h asdedoute, c'estla 
I guerre. Depuis le 
^ mois dernier, c'est 
i'affrontement cntrc 
Conquest Earth 
Dark Colony. Demons el Mananls. 
Total Annihilation. Dark Reign 
et bien tot. Starcraft. Et nous, le.s 
joueurs, au beau milieu de tout ca. 
Vers qui se toumer dans ce gigan- 
lesque champ de bataille virtuel ? 
Vers 7 lh Legion ? Ah. mais c'est qu'il 
a des atouts dans sa manche. notre 




De jolies scenes cinema tiqiiL- 
bien violentes ponctuent 
les missions reussles. Sourie; 
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Les guerrlers montes sur dinosaures 

soni dei eclairwn rapides mais ir^s 

peu reslstants i courage fuyons ! 



p'lit bleu ! Resistera-t-il face a ses 
redoutables concuiTents ? C'est ce 
que nous aliens tenter de savoir. 
Commcn^ons par les forces en pre- 
sence : la Septieme Legion d'un cote 
et les Chosen de I'autre, qui se lapent 
dessus sans trop savoir pourquoi. 
Gageonsqu'ils se disputenl la domi- 
nation de leur mondc. pour ne pas 
changer. Les habitues ne seront pas 
depayses : on conslruit des bailments 
en les selectionnant dans une barre 
d'outil, et certains d'entre eux don- 
nent acces a de nouvelles options de 
construction (unites et structures)... 
Bret", rien de bien nouveau. On pour- 
ra done agrementer sa base d'un 
centre d'entrainement- de troupes, 
d'une usined'enginsde guerre, d'un 
hopital (pour soigner les blesses), 
d'un radar, de divers systemes de 
defense, d'une plate-forme de repa- 
ration, d'un laboratoire de recherche. 
etc. Au total, pas plus d' une douzaine 
d" infrastructures diffcrcntes. Et les 
ressources ? C'est tres simple, il n'y 
en a pas . . . Meme pas de Tiberium a 
collecter ! On dispose en realite d'une 
somme d'argent de depart et d'une 
solde qui tombe pcriodiquement et 
qui depend du grade du jotieur (plus 
on a cause de pertes ennemies, mieux 




Avec des giclees laser pareilles et la 
carte Cod Hammer, gageons que le OC 
ennemi ne va pas resisler longtemps. 



on est note). En general, lorsqu'tio 
jeu s'affranclht des ressources, on 
peut s'attendre a une action soutenue 
(souvenons-nousdeZ)... Effective- 
menl. 7"' Legion est exlremenienl 
rythmc : les constructions nc prcn- 
nent pas plus de trois secondes, les 
unites sortent a un rythme effrene. 
bref, le joueur n'a pas une minute a 
lui... C'est bien beau les cadences 
infcinales. mais lorsqu'on ne peut 
pas les gerer pour cause d'interface 
brouillonne, de lenteur dejeu et de 
curseur pesant, tous ces efforts 
louables sont reduits a neant. 
II faut effect ivement s"y reprendre ;i 



Moi j envoie des arbres au ctimbal ? 

Normal, une carte ma permis 

tie me la morph ("-'_' i nmporalnmtfll 
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deux fois pour selectionner Lin grou 
pe (heureusemcnt. on peut en consti- 
tuer une dizaine grace a des 
raccoureis-clavicr), une unite ou sim- 
plement un bailment. Meme si les 
sprites sont gros, le curseur doit elre 
il w\\ certain endioit pour que la selec- 
tion soil effective. Pour le contort de 
jeu, on repassera. 

La merveille du jeu 

Les unites, quant a elles, vont du 
banal (plusieurs types de chars, infan- 
terie et mechwarriors) au bizarre 
(pretres lanceurs de benedictions, 
cavaliers montes surdinosaures...). 
Mais la grande trouvaille de 7"' 
Legion, ee sont surtout les fameuses 
cartes de bataille : une idee de genie ! 
Chaquc joueur dispose effectivement 
d'une a cinq cartes parmi une trentai- 
ne diffcrcnte. Chacune d'elles, tout 
comme les «instantanes» du jeu 
Magic the Gathering, out un effet 
immediat stir les unites ou le terrain : 
destruction d'un ou plusieurs enne- 
mis, prise de controle de bailments 
adverses, bonus aux dommages. 
dcplaeement rapide, invisibilite. 
invocation de besliol.es, guerison. 



Pas de rapport, mais sachez que les 

cartes muiti joueur peuvent etre jouees 

seul centre plusieurs ordinateurs... 





La selection des cartes de bataille 
s'effectue dans les cases situees 
en haul a droite de I'ecran qui en 
contient cinq maximum. 



Pour se rechauffer un peu sur 

la banquise, rien de tel qtt'un bon feu d'artifice 

avec les robots ennemis ! 



La carte Battle Rage rend les 

unites encore plus devastatrices. 

Pratique pour reduire un 

bailment a neatit rapidement 



benediction, etc. La lisle est longue el 
on recoit les cartes assez raremenl et 
au hasard. Cetle option de jeu autori- 
se done des renversements de situa- 
tion spectacul aires ct des strategies 
d'attaque imprudentes. Sans parlcr de 
I'importance du hasard qui permet 
aux novices de balayer les plus expe- 
rimenles. Si Tordinateur utilise deja 
ires bien ses propres cartes, e'est 
contre un ou plusieurs adversaires 
humains que les parties sont les plus 
delirantcs (jusqu'a six joueurs). Com- 
me dans Canon Fodder, les unites 



gagnent du galon et done de l'expe- 
rience : cela les rend plus meuriricrcs 
et plus resistantes, mais loin d'etre 
immortelles. C'est bien sur la secon- 
de bonne idee du jeu. 
Finalement. a part ccs deux bons 
points, 7"' Legion reste un clone assez 
banal de Command & Conquer. Les 
graphismes restenl assez inferieurs a 
eeux des concurrents, les animations 
sont decevantes el le jeu est trap lent 
sur un Pentium 133 avec 48 Mo dc 
Ram ! Deception. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Un seul mot pour qualifier T" Legion : quel gachis ! Les cartes 
instantanees, des unites qui gagnent de /'experience et des 
troupes originates ne sauvent malheureusement pas ce enieme 
clone de la banalite. Les innovations sont pourtant excellentes 
mais le manque d'originalite, la lenteur impardonnable et sur- 
tout I'interface imprecise constituent les plus gros defauts de ce 
soft qui aurait pu donner beaucoup de plaisir. C'est malheureu- 
sement la regie dujeu : la concurrence est enorme et seuls les 
meilleurs vaincront ! 
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Speedboat Attack est un jeu de 
courses nautiques tres rapide, 
graph iquement soigne et riche en 
action. Le joueur ayant le choix entre 
dix circuits et cinq hors-bord diffe- 
rents (dotes d'armes et de caracteris- 
tiques distinctes). Dommage que 
j'interet s'emousse vite a cause d'un 
manque de possibility et de variete, 
car les premieres courses restent tres 
amusantes ! Jouable sur Internet, 
Speedboat Attack donnera sans 
doute toute sa mesure a quatre 
joueurs ou plus. ■ 



Jeu d'echecs sur PC CD-Rom/Win95 edite par Titus 



■econnaitre que Titus semble prendre le p 
ister (version 5000 actuel lenient), avec u 
, aux amateurs desireux de s'amdlioreret 
lisation tres soignee. Pom les premiers, ( 



pour analyser et parametrer le jeu 
te de jouer plusieurs parties en si 
l'importance d'une piece dans le 
ceux qui veulent s'ameliorer, des 
ties celebres. Enfin, pour les novic 
ble regal, expliquar 
surtout pourquoi It 



Kpas sur son grand rival 
un produit a la f'ois des- 
:t surtout aux debutants, 
, des dizaines d' options 
lonibles, avec surtout la possibili- 
)u encore un menu pour modifier 
agressivke» du programme. Pour 
d'exemples, de conseils et de par- 
rial et les differents menus d'aides 



ulement que les biblio- 
uxexpliquees. H 



L'interet de Virus est d'offrir une 
representation visuelle des fichiers 
de son propre disque dur (infecte 
par... etoui des virus qu'il faut 
eradiquer !). Autant dire que si ce 
dernier ne regorge pas de .TXT, de 
.WAV ou de .BMP, les decors se bor- 
neront a de simples couloirs futu- 
ristes trop semblables. Bien sur, il 
reste ('option strategie/temps reel 
qui reste tout de meme bien limitee. 
En somme, I'idee de base etait 
bonne mais son exploitation aurait 
gagnee a etre plus reflechie. ■ 




REVOLUTION 



I 



21 - 23 nouembre 97 

Paris Enpo / Pte de Uersailles 






. J) 



Le grand rendez-uous 

des passionnes de jeun uideo, 

SUPERGHMES 

est maintenant au sein 

de revolution MULTIMEDIA. 



Uoyons 
ensemble le 

multimedia dans 
v son ensemble. J 



Uendredi 21 nouembre 97 de 9h3fl a 22h 

Samedi 22 et dimanche 23 nouembre 97 

de 9h30 a 19h - Entree 50 Frs 

Informations : ujujuj.jaujK.com/reuolutionmultimedia 

Serueur uocal Miller Freeman : 

08 36 68 G9 29 (2,23 Frs TTC la minute) 

\l% Miller Freeman 



la fores lie frame ie 




«Le retour de force soit avec toi, lecteur de Gen4». C'est ainsi que 
le maitre Jedai'e Bilou de la planete Microsoft aurait pu annoncer 
le renouvellement de sa gamine de joystick et sa prise de position dans 
le « baton de joie» a retour de force. 



Grace a la rotation du manche 
pouvant faire office de palon- 
nier, a une robustesse de bon 
aloi et a une precision redoutable, 
Microsoft avait reussit a imposer un 
standard en matiere de joystick : le 
Sidewinder 3D Pro. Aujourd'hui la petite 
entreprise de Seattle qui bricole dans 
son garage, renouvelle sa gamme de 
« batons de joie » avec deux nouveaux 
modeles. Sur que ca va faire plaisir a ma 
petite sceur, surtout que, pour I'un des 
deux, Microsoft donne desormais dans 
le retour de force... 

A batons ronipns 

Le Force Feedback, comme son nom le 
laisse supposer, est une manette a 
retour de force. Grace a des moteurs 
electriques et des signaux envoyes par le 
logiciel, la manette va bouger en fonc- 
tion des peripeties du jeu. Un impact de 
balle vous sera transmis par une secous- 
se tandis qu'un virage trop rapide en 
voiture va opposer une resistance inver- 
se aux mouvements. 
La manette utilise les brochages midi. 
Du coup, Une seule connexion via le 
port jeu d'une carte-son est suffisante. 
Une alimentation electrique fournit 
I'energie a deux puissants moteurs et a 
un microprocesseur de 25 Mhz qui 
prend en charge le retour de force sans 
pour autant solliciter les ressources du 
processeur central. Un capteur sur le 



manche detecte la presence de votre 
main et active les fonctionnalites. Utilise 
dans un jeu sans retour de force, les 
moteurs du Force Feedback font office 
de ressorts de rappel. II est d'ailleurs 
possible d'en regler la durete et la 
«reactivite». Si dans I'ensemble cela 
fonctionne plutot bien, dans certains 
jeux comme Need for Speed 2, il y a 
parfois un temps de latence desa- 
greable. C'est pourquoi, nous 
conseillons d'acquerir ce joystick (envi- 
ron 1 300 F) surtout pour un usage avec 
des logiciels compatibles. 
Le Precision Pro, quant a lui, s'il ne ren- 
voie pas la force, est d'une precision 
redoutable. Nul doute qu'il devrait etre 
le nouveau joystick de reference comme 
I'a ete son predecesseur le 3D Pro. II 
propose un socle mieux etudie que I'an- 
cien qui lui confere une bonne stabilite. 
La resistance du manche est egalement 



bien plus agreable. On peut juste deplo- 
rer une course un peu courte. Reste 
qu'avec les 16 boutons programmables 
et le palonnier integre, on n'est pas loin 
du joystick ideal. 

Tient dans la main 

On avait reproche au manche de I'an- 
cien Sidewinder un certain manque d'er- 
gonomie, il a done ete redessine. 
Resultat, les deux manettes sont dotees 
d'une nouvelle ergonomie tandis que la 
partie manche et les boutons sont iden- 
tiques sur les deux produits. Le resultat 
est tres convaincant... sauf pour les gau- 
chers. Reste que si on est droitier ou 
ambidextre, le manche tombe naturelle- 
ment sous la main et les boutons sont ' 



Sidewinder Force Feedback 



Constructeur : Microsoft 
Langue : Francais 
Prix: moinsde 1300 F 




bien places. Le chapeau chinois et les 
trois boutons sont peut-etre encore un 
peu proches et peuvent entraTner des 
confusions dans le feu de Taction. 
Gardez la tete froide et le doigt sur, 
jeunes Jedai'e ! Le poussoir des gaz a ete 
remplace par une molette bien plus pro- 
gressive qui evite les sauts trop impor- 
tants de I'ancien Sidewinder. Bien 
entendu, le manche pivote toujours sur 
lui-meme mais on peut choisir par le 
logiciel si cela entraine une rotation 
pour un palonnier ou une translation 
pour un doom-like. 

Un baton tres soft 

Avec le logiciel de configuration 
(Sidewinder 2.0) livre avec les deux 
manettes, Microsoft signe un sans faute. 
En activant le programme, un choix de 
profils de jeux vous est propose. II suffit 
de vaiider celui que vous voulez parmi 



les 30 fournis. Mais on peut egalement 
personnaliser simplement ses propres 
configurations. Le joystick apparait dans 
une fenetre et il suffit de cliquer sur le 
bouton de votre choix pour lui attribuer 
une touche ou une fonction manette. 
Ensuite vous enregistrez et le tour est 
joue. Raffinement extreme : les profils 
de jeux sont sauvegardes sous forme de 



fichiers et peuvent done etre echanges 
avec les copains. Par ailleurs, une touche 
« shift » permet de doubler les possibili- 
ty. Ainsi, deux fois huit boutons sont 
disponibles. Des reglages avances per- 
mettent meme de regler la course, la 
sensibilite et I'emulation Dos en CH ou 
Thrustmaster. II faut signaler que les 
deux manettes ne sont compatibles 
Dos que si I'application est lancee 
depuis Windows 95. Sur le Force 
Feedback, vous pouvez de plus verifier 
ies effets de retour de force et parame- 
ter leur intensite. 

Bruno Gasnier 



Sidewinder Precision Pro 




Constructeur : Microsoft ^^— 
Langue : Franca is ^53 
Prix : moins de 450 F ^S 
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Sphere Pad 3D 



Non, chez Guillemot, ils n'ont pas 
perdu la boule, bien au contrai- 
re. Le Sphere Pad 3D est une 
drole de manette en plastique sur- 
montee d'une grosse boule a res- 
sorts en caoutchouc qui fonctionne 
sous Windows 95. C'est ecrit dans 
la documentation : le Sphere 
Pad 3D tourne avec tous les 
jeux Win95 ! Avec Hellbender, 
que j'ai pris completement au 
hasard, la manette fonctionne 
du premier coup. Par pression 
ou rotation de la boule, le vais- 
seau recule, vire, monte, des- 
cend, etc. Etrange sensation... 
Allez, un petit Quake, pour le 
fun. II paraTt que les doom-like 
sont le terrain de predilection du 
Sphere Pad 3D. Au debut, je suis un 




tantinet desoriente. Faut dire que je 
suis plutot un acharne du clavier. Mais 
avec un peu d'entralnement, on extra- 
it rapidement la substantifique moelie 
du Sphere Pad 3D. La boule represente 
en fait le joueur : une pression et il 
marche, une pression plus forte et il 
court. Si on incline la boule vers le 
bas, le personnage regarde en 
bas, si on la tourne, il tourne, si 
on appuie, il se baisse et ainsi 
de suite. Le tout est toujours 
proportionnel a la force exer- 
cee. Comme je suis un peu du 
genre tetu, une heure plus 
tard le maniement etait deve- 
nu automatique. Ceci dit, le 
Sphere Pad me semble efficace 
uniquement pour ce type de 
eu. Si vous etes done un force- 
ne de Quake ou Duke Nukem 3D 
et qu'un peu d'apprentissage ne 
vous fait pas peur, vous avez trouve 
I'arme absolue. 



Constructeur : Guillemot / Langue : francais / Prix : moins de 500 F 



Pioneer 24x 



Encore une fois, Pioneer est fide- 
le a sa renommee et nous pre- 
sente un lecteur 24x interface 
en IDE ATAPI de bonne facture. Certes, 
nos tests lui ont attribue un taux de 
transfer! maximum de 3100 Ko par 
seconde, mais, meme si ce n'est pas les 
3600 Ko/seconde attendus, les perfor- 
mances restenttout a fait acceptables, 
compte tenu de I'ensemble du marche. 
Par ailieurs en utilisation reelle, 41 Mo 
en un seul fichier sont transferee en 
34 secondes. Dans le meme ordre 
d'idees, 124 Mo repartis en 336 fichiers 
sont expedies en 3 minutes. 
C'est son temps d'acces avantageux de 
75 millisecondes - temps mesure - qui 
lui confere cette rapidite dans le trans- 
fer! des petits fichiers. Seul le 24x de 
Hitachi peut pretendre rivaliser avec le 




lecteur de 

Pioneer. Certes, au prix 
approximatif de 1 200 F, I'ap- 
pareil semble un peu cher, mais on 
le trouve aux environs de 1000 F dans 
certains points de vente specialises. 
L'appareil est muni d'un tiroir dont 
rejection est souple. Le tableau de 
bord est pourvu de deux boutons ; I'un 
pour le stop et rejection et I'autre pour 
le «play» et I'avance rapide. Le modele 
presente ici est destine au marche OEM 
(comprendre directement aux assem- 



,i. r bleurs et pas au grand 

jjg '■"" public), c'est pourquoi, 
War son tableau de bord est un 
^ peu different. Le logiciel d'ins- 
tallation pour les pilotes Dos est 
sans fioriture, mais efficace. Une mise a 
jour est d'ailleurs possible sur le site 
web du constructeur (http ://www.pio- 
neer-eur.com.). Le lecteur est compa- 
tible Windows 95 et il lit meme les CD- 
RW, les CD reinscriptibles. Enfin, un 
modele dit «slot in», sans tiroir devrait 
prochainement etre disponible. 



•••••• 



Constructeur : Pioneer / Langue : Francais / Prix : moins de 1 200 F 




DELTAROM VPC 

65, Avenue Paul DOUMER - BP 25 

92502 Rueil-Malmaison Cedex 

Tel : 01 47 08 08 30 - Fax : 01 47 08 45 46 



Ouvert du Mardi au Samedi 

de lln a 13het 14h a 19h30 

Lundi 141i00 - 19h00 

Jeux PLAYSTATION et 

SATURN en Magasin. 



MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 1 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



ACCESSOIRES 



CH F16 COMBAT STICK. 
CE1 F16 FIGHTER STICK. 
CH F16 FLIGT STICK ... 

CH FORCE FX I 

CH FORCE FX + Jet F3.1 

CH GAME CARD 3 

CH PEDALS 

CH PRO PEDALS 



545 F CH THROTTLE 695 F 

795 F CH PRO THROTTLE 895 P 

395 F CH VIRTUAL PILOT 495 F 

190 F CH VIRTUAL PILOT Pro. 795 F 
349 F FLIGHT LEADER 3D + jeu Tie 

295 F Fighter Collector 349 F 

495 F SIDE WINDER 3D PRO . . 395 F 
795 F Side Winder GamePad 3D . 285 F 



Squadron Commander .... 690 F 
ThrustMaster ACM Card. . 295 F 
ThrustMaster F16-FLCS. 1.050 F 
ThrustMaster Volant T2. . . 990 F 
Thrust. Volant T2 + jeu. . 1.090 V 
ThrustMaster Volant F1GP 695 F 
ThrustMaster TOP GUN . . 335 F 
Volanl+Pedalier Mad Catz. 545 F 



CARTE 3DFX 



MAXI GAMER 3DFX 1.049 F 

MAXI GAMER 3DFX + POD 1.090 F 

MONSTER 3DFX 1.249 F 

MONSTER 3DFX + JEUX. . . 1.389 F 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 99 F 



.- [in- kn 



eNF 



AFTER LIFE VF 

ASCENDENCY VF 
Beneath Steel Sky VF 
BATTLE ISLE 3 VF 
BIC RED RACING VI 
BIOFORCE VF 



Burried in Time VF 
CIVIL WAR VF 

Civil War General VF 

COLONIZATION VF 
CONGO VF 
CYBERIA NF 

Daedalus Encounter VF 

Destruction Derby NF 
DUKE NUKEM 3D 



DUNE 1 & 2 VF 
Dungeon Master 2 VF 
DISCWORLD VF 
Fantasy General VF 
FIELDS of GLORY VF 
FIFA SOCCER 96 VF 
FLIGHT Unlimited VF 
FULL THROTTLE VF 
HARDLINE VF 



1AKVESTER VF NAVY STRIKE NF 

Heroes Might Magic vf NORMALITY VF 

INCA 2 VF OLYMPIC GAMES 

Jewels of Ihe Oracle VF OLYMPIC SOCCER 

KING QUEST 7 VF OTHELLO VF 

LARRY 5 VF Panzer General II NF 

LAST DYNASTY VF SCREAMER VF 

LEISURE LARRY 6 VF SETTLERS VF 

MAGIC CARPET 3 VF SILENT HUNTER VF 



SILENT THUNDER \ 

SPACE HULK 2 NF 

STEEL PANTHER VI" 

TEK WAR VF 

Terminal Velocity NF 

THE D VF 

THE DIG VF 

THIS MEANS WAR VF YA1TTZEE VF 

TIE FiEliler Collector Z VF 



Terlli'S Passage VF 
ULTIMA KVF 
VIRTUAL SNOOKER 
WAKCKAIT NF 
WARHAMMERVF 
X-WING COLLECTOR 



PC CDROM 79 F 



CYBERMAGE NF 
II -OCT 
1NDY4VF 

MONKEY ISLAND 2 VI 
Polite Quest 4 VF 
REBEL ASSAULT VF 
SAM & MAX VF 
SlmekWiive Assault NF 
SPACE QUEST fi VF 
Under A Killing Moon V 



JEUX PC CDROM 



ID Pinliall Creep Night VF. 275 F 
.ID ULTRA MINI GOLF . . 149 F 
6HKI HUNTER KILLER VF325 F 

A4-NETWORKS VF 195 F 

ADIDAS POWER SOCCER . Tel. 

\GEOKSAILVF 299 F 

AI1-6-1D LongbOW Cold VF 32? F 
AH-6-ID KOREA DATA VF 195 F 
■Vll-64 [1 LONGBOW + A.T.E + 

KM) VF 395 F 

WAKRIOR2NF 2-19 F 

ALBION VF 1-19 F 

ALIEN TRILOGY NF .... 195 F 
Alone in Ilic Dark 3+2+1 VF29S F 
ARENA 2 : Dagerfall NF . . 335 F 
-\STERI\ &OBEL1X VF . 199 F 

ATLANTIS VF 329 F 

BANZAI BIG NF 295 F 

Batailfrs du Pacifique VF . . 345 F 
LltleG roil lid S111LOH VF. 299 F 

Irayal in Antara VF 319 F 

RTH RIGHT VF 329 F 

BLOOD NF. 283 F 

SAR 2 VF 249 F 

CAPITALISM VF . 335 F 

.RMAGEDON VF 295 F 

Hires et Lellres VF 279 F 

ronicle Of (he Swora VF 249 F 
.ilJzaliori2C»HeclorVF.395F 

UEDO VF 295 F 

COMANCHE 3 VF 345 F 

uiaiul & Conquer VF - 249 F 
CONQUEST DELUXE VF. 195 F 
■ONQl'EST EARTH VF.. 299 F 
ONSTRl 'CTOft VF 299 F 

HEAT! RESVF 245 F 



sader : 



■INF. 



!75F 



CYCLONES VF 299 

DARK COLONY VF 299 

DARK EARTH VF Te 

DARK LIGHT NF 325 

DARK REIGN VF 329 

DAYTONA U.S.A. NF 295 

DEADLOCK VF 195 

DEATH RALLY NF 129 

Demons S Mananis VF ... 2fi9 

DIABLO NF 335 

DIE HARD TRILOGY VF . 325 

DISCWORLD 2 VF. 245 

DRAGON LORE 2 VF 275 



c Ed. . 



DUNGEON KEEPER VF. .299 I 

ECSTATICA 2 VF . 299 I 

EF 2000 DELUXE VF 295 I 

EUROPE 1 NF . 249 I 

EUROPE 2 NF 275 I 

EXCALIBL'R VF 329 1 

EXTREME ASSAULT VF . 299 I 

PI GRAND PRIX 2 VF 335 1 

Fl RACING VF Te! 

FHi FIGHTING FALCON . 325 1 

F22 LIGHTNING VF 295 I 

FABLE VF 199 1 

FIFA SOCCER 97 VF 2491 

FIFA SOCCER Manager vf 269 I 

FINAL DOOM NF 2SS 1 

Flight Siniulalor 6 VF w9S . 395 I 

FLIGHT SHOP NF 345 

FLYING CORPS VF 325 

FoolBall Manager 97 VF. . . 325 
FORMULA KARTS NF . . . 299 

FORMULA ONE I 3D ] .. .379 

Fort Boyard : La legende vl 275 

GENE WARS VF 295 

Great Bullies or Alexander 295 



GT RACING 97 VF 249 F 

GUY ROUX Manager VF. . 269 F 
HARPOON CLASSIC 97 . . 265 F 
Heroes M&M 2 Deluxe VF 325 F 
Heroes Magic 2 Data NF. . . i49 F 

HEXEN (Heretic 2) NF 245 F 

HEXEN2 (3D| 335 F 

IMIA2ABRAMSNF 269 F 

IMPERIALISMS VF 335 F 

1MPER1UM Galaclica VF .329 F 
INCA COLLECTION VF. . 175 F 

International rally champ vf295 F 

INTERSTATE 7fi VF 295 F 

JACK N1CKLAUS 4 Spec. . 325 F 

JEDI KNIGHT (3D) VF Tel. 

JET FIGHTER 111 NF 345 F 

JONAH LOMU 299 F 

KARMA VF 199 F 

KICK OFF 97 VF 269 F 

King Quesl Anthulogy NF. - 195 F 

K.K.N.D. VF 249 F 

LANDS OF LORE 2 VF Tel. 

L.B.A.2 VF 299 F 

L'Enlraineur Data Disk VF 169 F 
L'Entraincur + Data Di.sk vf295 F 
Le Cauclieniar de PPD VF . 24.9 F 
Le Dcuvienic Monde VF. .. 295 F 
Le Secret du Templiei- VF . 215 F 

LE TITANIC VF 329 F 

Le Tresor des Tolteuues VF 249 F 
LEGACY OF KAIN VF . - 329 F 
LEISURE LARRY 7 VF.. .295 I" 
Les Bouchers Quelzacnail vi295 F 
Lts Cheval. de Elaphuinet vf 195 F 
LcsGuij.nnls.de L'lnfa vf.. 149 F 
Les Espions du Fulnr VF . . 2(.<> F 
Les Mysleres de Louxor VF 329 F 

LINKS LS98VF 349 F 

Lords Of the Realms 2 VF..295 F 



Magic L'Assemblee VF 335 F 

MASTER OF ORION 2 VF 325 F 

M-A.X. VF 325 F 

M.D.K. VF 325 F 

MEGARACE 2 VF 245 F 

Micro Machine 3V NF 299 F 

MISSION CRITICAL NF. . 195 F 

MONOPOLY VF 260 F 

MOTO RACER VF 295 F 

MYST VF 295 F 

MYST 2 VF (RIVEN) Tel. 

NASCAR RACING 2 VF . . 169 F 

NBA LIVE 97 VF 249 F 

Need for Speed Special Edit. 245 F 

Need For Speed 2 VF 295 F 

NHL HOCKEY 97 NF . . . . 249 F 

NINE VF 345 F 

Operation Survie vf (C&C). 125 F 

OUTLAWS NF 325 F 

OUTPOST 2 VF Tel. 

PANDORA Directive VF . . 329 F 

PANDEMONIUM VF 2S5 F 

Perfect Assassin vf 349 F 

Perfect Grand Prix 2 149 F 

PERFECT WEAPON VF . . 329 F 

PETE SAMPRAS NF 299 F 

PHANTASMAGORIA VF . 275 F 

Phantasmagoria 2 VF 199 F 

Pinball : TimeShuck NF . . . 295 F 

PODVF 28* F 

POLICE Ql EST SWAT VF 129 F 
Populous Third dimming vf . Tel. 

POWER CHESS VF 2K5 F 

PRISONER OF ICE VF . .. 19? F 

PRIVATE EYE VF 259 F 

Privateer 2 : Darkening VF MS F 
Pro Pinball : The Web NF . 149 F 

QUAKE NF 199 F 

Quake Mission Pack 1 NF. . 195 F 



Quake Mission Pack 2 NF. . 195 F 

Rally Championship VF . . . 295 F 

Rally Champion. X MILES 159 F 

RAMA VF 249 F 

KAYMAN VF . 249 F 

RAYMAN DESIGNER VF. 169 F 

REALATCVF Tel. 

REBEL ASSAULT 2 VF. . . 149 F 
RED ALERT :CSCVF. 295 F 
Red Alert : Mission MAD vf 129 F 
Red alert : Mission Taiga vt 139 F 

RED BARON 2 VF Tel. 

REDNECK RAMPAGE NF 325 F 
RESIDENT EVIL (3D) . . . 295 F 

RIPPER VF 149 F 

RISING LANDS VF 325 F 

RISKVF 295 F 

ROLAND GARROS 97 VF. 295 F 

SCREAMER 2 VF 195 F 

SEGA RALLY NF 295 V 

Sensible World Soccer 97 vf249 F 
SETTLERS 2 DELUXE VF 269 F 
SETTLERS 2 Data disk VF 159 F 

Shadow of Empire (3D) 335 F 

SHADOW WARRIOR NF. . . Tel. 

Sherlock Holmes 2 VF 325 F 

SIERRA PRO PILOT VF . . . Tel. 
SIM CITY 2000 collector vf 345 F 

SIM COPTER VF 279 F 

SIMGOLFVF 279F 

SIM ISLE VF 279 F 

SIM PARK VF 249 F 

SIM TOWER VF 295 F 

SKVNETNF 325 F 

SPACE Quesl Collection NF195 F 

SPYCRAFTVF 269 F 

Star Trek Generations VF . 329 F 
STEEL PANTHER 2 VF . . .335 F 
Super FF 2000 VF 325 F 



Super Sli'i.-I Fighter 2 129 F 

SYNDICATE WARS VF. . . 295 F 

TACTCOM VF 175 F 

TEN PIN ALLEY NF 279 F 

Terminalor Futurshoek NF 295 F 

THE HIVE WIN 9? NF 199 F 

THE LAST EXPRESS VF . 329 F 
THEME HOSPITAL VF. . . 315 F 

TIME LAPSE VF 2S5 F 

Time Warrior + Pad 329 F 

TINTIN an Tibet VF 199 F 

Tinlin : Le Temple du Soleil 199 F 

TOMB RAIDER VF 249 F 

TOMB RAIDER 2 VF Tel. 

TOTAL ANNIHILATION. . . Tel. 
Total War data wttneraft 2 . 149 F 
TGUCI1E-COULE VF .... 295 F 

TRUCKS VF 299 F 

UNREAL VF Tel 

URBAN RUNNER VF 175 F 

US Navy Fighter 97 VF : 

VIRTUA FIGHTER 2 

VERSAILLES VF 

VODOOLUNGE NF 245 F 

Wareraft 2- 70 Missions. .-. 
War-craft 2 : Data Disk VF. 159 F 
WARCRAI'T 2 Deluxe VF . 335 F 

WARLORDS VF 325 

Wing Commander IV VF . . 245 
WIPE OUT 2097 (3 Dl NF . 369 

World FoolBall 98 VF 249 

WORMS VF* DATA 295 F 

\-COM APOCALYPSE VF: 
X-WING vsTie Fighter VF. 335 F 

YODA STORIES VF 

ZORK NEMESIS VF 345 F 



PC CDROM CHARME 
Reserve aux Adultes 



EIL1ND SPOT 85 F 

HIDDEN OBSESSIONS. . . 125 F 

IMMORTAL DESIRES 95 F 

NEW LOVERS I4SF 

NIGHT TRIPS (1-21 . 145 Fie N n 

PARLOR C.AMES 112 F 

PRIVATE Magazine N" I . . 145 F 
THE SVt AP TWO 148 F 



CDROM Phot 



AMERICAN GIRLS II . . . 175 F 

ANIMATED LUST 55 F 

BEAUTIES BODACIOUS . . 85 F 

1JH MUSTERS 85 F 

CASTING VF Ci 

CYBER WHORES 49 F 

DAMSEL IN DISTRESS ... 85 F 

DANISH EROTIC GIRLS IV 1 - 

2 nil .1 disponibles). . . 145 F le N° 

DELECTABLE 95 F 

Femora Extremes 11-2). 149leN° 
GETTING HOTTED 175 F 



Les RlleS Mike Anchcr if . . 1-1 
Les Filles IVAluV Bergman. M 
LITTLE BLACK BOOK ..12 
LUSCIOUS LESBIANS . . ..1 

ORAL ECSTASY * 

PRIVATE PLEASURE. , .. W 

PUSSY MANIA t 

READY TO RIDE I 

SAKURA (1-2) 85 F If 

SEDUCTIVE SIRENS tJ 

SEXNET i: 

SOUTHERN BEAUTIES .. It 

VOLUPTUOUS VIXENS. .85 F 

VOYEUR ( 1-2-31 149 Fie N° 

WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F 

WORLD'S BEST BREAST. . 85 F 

CD MANGAS 

CARTOON FANTASY 65 F 

MANGIIARD (pack 3 CD) . 399 F 
NIPPON OBSESSION VF . . 99 F 
NIPPON OBSESSION 2 VF 199 F 
NIPPON OBSESSION 3 VF215 F 
PlaisirMangas(l-2l . I7S F le N" 
Pulsions Mangas 2 VF 95 F 

JETJS -v 1NTERACTIFS 



' HrigUtc Lahaic : I'angl 
' Brigitle Lahaic : Lydif 
' DIVA X : ArianaNF 
' DIVA \ : Rebecca VF 
' LA VILLA VF 

■ I.EJEU DE LOIE VF 

■ l.i- PaiTiunde Math i Id 

■ LOLO FERRARI VF 
' NIGHT WATCH II.. 
' Pack 5 CD X Interact 
.- PLEASURE CD (4N"I I 1 
n PORNO POKER 

- PRIVATE PORN1K1S ' 

; SEX MOTEL VF 

! SEXTET VE 

• SEXY ZAPPING VF... 

- SPACE SIRENS 2 VF. . 
Irip Tease avee Dolly V 
t sur le pbiisir des tcnii 

1RTUAI. Detective VF 

JRTUAL Presence ll : 



249 F 



Is vf . 445 F 



Vicky-3: Malieza) . . 28 

VIRTUAL SEX 

Virtual Sex "ill! Jeima V 
VIRTUAL TOP Model V 
Dblc Xper v 



a Wfii 



es: Le 



t Bon de Commande a expedior on faxcr a DELTAROM 
5 65, Avenue Paul Doumer - BP 25 - 92502 Rueil-Malmaison Cedex 
Tel : 01 47 08 OS 30 - Fax : 01 47 08 45 46 

■ Norn Prcnom 

1 Adrcsse 

] Code postal Ville Tel 

1 □ ,1c regie comptant par cheque bancaire. CCP ou par mandat 

I □ ou par carte bancaire N° I I I 

! Dale expiration CB _ _ / □ Je ccrtifie ctre majcuf + signature 

I SIGNATURE 



(pour CDROM charmc) 



Pour toute commande de 2 CDROM de charme, nous 

vous offrons n'importe quel CDROM de charme d'une 

valeur inferieure a 100 F. Indiquez le CD voulu. 



Reference 



Forfai! port Coi.issiino 24li/4Slt : 32 F pom les CDROM 
Ctrl. Suisse ft DOM : HO F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. 
TOM el Etratiger : '>(> F pour 3 CD + X F par 2 CD 
SI/ Materiel 60 F pax Colissimn - Hors France : nous consults 
ofa Taut? premiere eotroiiatuie doil cite re^lcc par cheque. 



Total 



Prix 



\n ajp m 




II y a quelques mois nous avions regarde de pres 
F ensemble joystick/manette des gaz programmables 
de CH Products. Mais si le prix ne vous fait pas 
peur, vous pouvez aussi investir dans la Rolls des 
joysticks : la gamme F-16 de Thrustmaster ! 



4 
4 

4 

4 
4 



ans la famille des systemes 
| H.O.T.A.S. (Hands On Throttle 

And Stick) programmables, la 
gamme F-16 de CH Products vous offrait 
deja un ensemble tres complet avec 34 
fonctions programmables et un prix rai- 
sonnable. Mais si vous avez gagne au 
loto ou si le prix importe peu vous opte- 
rez peut-etre plutot pour la gamme F-16 
de Thrustmaster. Moules eux aussi a par- 
tir des commandes de vol du F-16, la 
manette de gaz TQS et le joystick FLCS 
offrent une ergonomie irreprochable. 
La precision du FLCS frole la perfection, 
avec une reaction precise mais ferme 
pres du centre et une resistance accrue 
en bout de course. Pour le TQS, une 
molette vous permet d'en regler la sou- 
plesse selon vos gouts. Les seuls 
reproches que ['on puisse adresser vont 
au FLCS, dont les chapeaux quatre posi- 
tions sont un peu fragiles, et les poten- 



tiometres de qualite discutable... 
Au bout de deux mois de test, le potar 
gerant I'axe des X commencait a mon- 
trer des signes de faiblesse, ce qui est 
assez impardonnable pour du materiel 
de ce prix ! Mais vous pouvez toujours 
les faire remplacer gratuitement par 
Thrustmaster, voire les changer vous- 
meme si vous savez manier le fer a sou- 
der. Ceci dit, ce constructeur est repute 
pour son service apres-vente internatio- 
nal exceptionnel. Au-dela de la qualite 
materielle de la gamme, I'interet de cet 
ensemble tient dans ses fonctions de 
programmation tres avancees. Grace a 
des commutateurs vous pouvez pro- 
grammer jusqu'a pres de 200 fonctions 
differentes ! Leger bemol, le langage de 
programmation s'avere un rien com- 





plexe et les premiers essais vous deman- 
deront de nombreuses heures de taton- 
nements le nez plonge dans le manuel ! 
L'interface, directement issue du Dos 
mais heureusement fonctionnant sans 
heurt sous Windows 95, meriterait aussi 
d'etre remise au gout du jour. Pourtant 
une fois maftrisee, la puissance de la 
programmation apparait derriere les 
symboles esoteriques composant le lan- 
gage. Dans le genre, la seule facon de 
programmer les touches grises de votre 
clavier, comme «lnsert» ou « Fin » est 
d'adresser directement le clavier en code 
hexadecimal ! On a connu plus intuitif... 
Malgre tout, apres I'avoir essaye, les 
purs et durs de la simulation trouveront 
qu'ils ne pourront plus s'en passer. 

Frederic Marie 



Gamme F-16 Thrustmaster 



Constructeur : Thrustmaster 
Langue : Francais/ Anglais. 
Prix : FLCS : Env. 1 300 F 
TQS : Env. 1 300 F 




2 offres d'abonnement 

I.NCRQYABLES 



Pour vous faire pla 



Jusqu'a 



40% 



votre abonnement G a ration 4 

-f le jeu T otal Annihilation 
pu Lands of {.ore 



prix * e«W 

Lands of Lore 

LES GARDIENS DE LA DESTINEE. ' 




I GENERATION 4 : 418 F 

J TOTAL ANNIHILATION : 359 F* 

TOTAL: 7?7f 

POUR VOUS: 489F 



1^4 



m im 




I™ 




WkW A GENERATION 4 


: 418 


M LANDS OF LORE 


399 


^^ TOTAL: 


*P 


POUR VOUS ■ 


489 



Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), avec en plus : 
a TOTAL ANNIHILATION row : 489 F ou 3 LANDS OF LORE llou : 489 F (etranger 600 F) 
□ Nouvef abonnement □ Reabonnement 
31 Codier cette cose pour un abonnement sans jeu : 290 F (etr. 370 F) 

Nom : Prenom : 



Adresse 



Tel: 



Code Postal : Ville : Pays : 

Je regie par : d cheque a I'ordre de Pressimage — I mandat lettre 

□ carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I expire fin :.../— 

Date : .../.. ./•-- 

Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

Generation 4 - Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 



IMPORTANT : " les lecteurs Beiges desirant s'obonner doivenl imperativement le faire par le biais du coupon se trouvant dans le magazine MicroPlus * 



b donnees ci-dessus etant troitees informariquemenl, le droit d'acces et de reclifi cation prevu par lo loi du 06/01/78 peut s'exercer ai 
Vous pouvez vous opposer Q ce que ces donnees solenl eecfe ul-erieuremenl en nous le precisont par e< 



< 
o 



■1 JkjF W>\u'Am 

16 Hagasins ei 
PENTIUM ou 686 PCI 



groupe. 



,. 



http://www.hiroshi-groui).fr 



Carte mere Chipset VX PRO+ 
112 Ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 
16 Mo EDO ext. a 128 Mo 
Bisque Dur QUANTUM CYCLONE Pio4 2,1 Co 

Lecteur 3"l/2 HD 

Carte video PC1 1 Mo ext. a 2 

Clavier 105 t, souris, minitour 

Ecron haut de gamme 14" p. 0,28 

SVGA coul., B.R., MPR2, N.E. Carantie/site 



Option Multimedia 

Lecteur CD-ROM 16X + Garte son 4 
16 bits Cpt. SB + H.P 25W 



ttc 



690F 



Groupez-vous !!! 



et bientot 3615 HIROSHI 



Windows 



CYRIX P20I 
AMD K6 200 
AMD KG 233 
Pentium 166 MMX 
Pentium 200 MMX 
Pentium 233 MMX 
Pentium 2 Kiamatn 233 
Pentium 2 Kiamatn 266 



454 ** 
5790 "c 

Fttc* 

Fttc 



Tel... 
Tel... 



it calculez vos [Rerni 

louveaux tarifs ... 



our 5 

itions- 



Options sur configurations 

oyen Tour/Grande Tour +50ttc/+l50ttc 

site Shuttle Triton III VX 256 Ko +50 ttc 

site Shuttle Triton III VX 512 Ko +150 ttc 

arte Triton IV 512 Ko TX SHUTTLE +350 ttc 

isque Dur 2,1 Co Ouantum stratus UDMA 13,5") +200 ttc 

isque Dur 3,2 Co Quantum Stratus UDMA (3,5") +500 ttc 

isque Dur 4,3 Co Ouantum Stratus UDMA 13,5") +800 ttc 

irte video Trio S3 64UV+ 1 Mo +30 ttc 

:ran 15" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE OU LEO +550 ttc 



pour 10 
eonflgu» at,ons - 



ousconsulter 
our autre Ote- 

i_- 

~ns Dreavis. dans la limits d 



Ecran 15" MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE Cromaclear +1000 ttc 

Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE DL +2100 ttc 

Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280x1024 p.0,25 SMILE Cromaclear +2450 ttc 
Ecran 17" JEAN +1750 ttc 

8 Mo de RAM supplemental +220 ttc 

Souris MS Intellimouse/Clavier Natural MS +120 ttc/+300 ttc 

Windows 95 OEM (CD)/Pack Office 97 PME ICD) +720 ttC/+2590 ttc 

works 95 +220 ttc 

Lecteur 3,5" 120 Mo +850 ttc 



S.A.V. 48H par echange standard 



(sauf ecrans & imprimantesl 



Carantie 1 an pieces, 5 ans H.O. 



(uniquement sur les unites centrales) 



Les ecrans sont garantis 5 a ns pie ces et ma in d ceuvre dont 1 an sur site m* marque trust. 



un groupe 



Toutes les pieces detachees Informatique 



Scanner trust 
4800 dpi. 

990 P 



Enceintes 
25W 

90 F" 




Sound Bictster 
AWE 6a 

630 F" 



I 



14" JEAN 1414VL MPR2, BR, NE 1024X768 
15" LEO MPR2, BR, 1280X1024 

15" smile Cromaclear MPR2, BR, ne 1280x1024 

17" JEAN 

17" SMILE MPR2, BR. NE 1280X1024 DL 

17" SMILE cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 

17" NOKIA 447EO 1600X1200 p.025 Trinitron 



1140 ttC 
1690 ttc 
2140 ttc 
2990 ttc 
3340 ttc 
3690 ttc 
Tel 



P133/TFT11"3/HD 1,4 CO/8 MO 

P150/TFT 12"1/HD 1,4 GO/16 MO/CD 10X/Win95 

Options : 8 MO/CD 10X/HD 2 Co 



SIMM 2 X 32 bits 60 ns (72 pins) 8 MO EDO 
SIMM 4 X 32 bits 60 ns (72 pins) 16 MO EDO 
SDRAM 32 MO 

Disque dur 2,1 Co ouantum Cyclone (5,25") 
Disque dur 2,1 Co western ou sc 
Disque dur 2,1 Co stratus Ultra DMA (3,5") 
Dtsque dur 3,2 Go stratus Ultra DMA (3,5") 
Disque dur 4,3 Go Ouantum Cyclone (5,25") 
Disque dur 4,3 Go STRATUS ULTRA DMA (3,5") 
Disque dur 6,4 Go Ouantum Cyclone (5.25") 

Disque dur 6,4 GO STRATUS ULTRA DMA 13,5") 

Disque dur 5,1 Go Maxtor (3,5") 



Carte mere Pentium Chipset vx PRO+ 512 Ko 

evol. P2O0 avec Ctrl E-IDE + 2S + 1P ZIF 

Carte mere Pentium chipset Intel Pipeline Burst 256 

Ctrl e-ide + 2S+1P ZIF Shuttle vx 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 

Ctrl e-ide + 2S+1P ZIF shuttle vx 

carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 

Ctrl E-IDE + 2S+1 P ZIF Shuttle TX 

ventilateur pour CPU 

Cyrix 200+ 

AMD K6 200 

AMD K6 233 

Pentium 166 MMX / 200 MMX INTE! 

Pentium 233 Mhz 



Lecteur CD-ROM X24 TOSHIBA 
Lecteur CD-ROM X16 / 24X 
Carte son 16 bits stereo 100% cpt. 
Carte son Sound Blaster 16 PNP 
Carte son sound Blaster AWE 64 
carte son sound Blaster AWE 64 GOLD 
Haut parleurs 25 w 
Haut parleurs 80 w 
Haut parleurs 300 w 
camera couleur Sony CCD 
Telecommande pour PC 
Pistolet + jeux 



12 780 ttc 

21 000 ttc 

5O0ttC/15O0 ttc/890 ttc 




220 ttc* 
440 ttc* 
1240 ttc 
1290 ttc 
1440 ttc 
1490 ttc 
1790 ttc 
1740 ttc 
2090 ttc 
2590 ttc 
2890 ttc 
2490 ttc 



490 ttc 

Ko evol. P200 avec 

540 ttc 

Ko evol. P2O0 avec 

640 ttc 

Ko evol. P200 avec 

840 ttc 
30 ttc 
540 ttc 
1790 ttc 
2540 ttc 
1190 ttc/1 990 ttc 
2990 ttc 



730 ttc 
530 ttC/630 ttc 
130 ttc 
330 ttc 
630 ttc 
1430 ttc 
90 ttc 
160 ttc 
260 ttc 
890 ttc 
250 ttc 



I Quantum 

CYCLONE 
2,1 CO 

1290 F 



SIMM S MO 


SIMM 16 MO 


1 440 F'"' | 



Cartes jfrappjgues, 



S3 TriO 64 V2 2 MO 

S3 virge 2 Mo 

S3 Virge 4 Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (OEM) 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (Boite + jeux) 

Matrox Mystique I! 4 Mo (OEM) 

Matrox Mystique II 4 Mo (Boite + jeux) 

Matrox Rainbow Runner 

Diamond Monster 3D 4 Mo OEM 

Diamond Monster 3D 4 Mo + jeux 



mm 



245 ttc 
295 ttc 
345 ttc 
695 ttc 
745 ttc 
895 ttc 
1045 ttc 
1590 ttc 
1290 ttc 
1440 ttc 



CANON BJC 150 WPS Jet d'encre couleui 
CANON BJC 240 Jet d'encre couleur 
CANON BJC 4200 jet d'encre couleur 
CANON BJC 620 Jet d'encre couleur 
CANON Laser LBP 660 WPS Laser noir et blanc 
CANON BJC 4550 A3/A4 Jet d'encre couleur 
Kit photo realism pour 4200 et 240 



souris Microsoft fntellimouse / souris blanche 

Lecteur 3,5" 1,44 Mo / Lecteur 3,5" 120 Mo 

Clavier 105 touches 

Clavier Natural Keyboard Microsoft 3 

Joystick / Joypad 

Boitier mini tour 

Boitier moyen tour 

Boitier grand tour 

Tiroir extractible pour disque dur 

Appareil photo numerique Power shot 350 

Appareil photo numerique Power Shot 600 

Appareil photo numerique KODAK DC20 

Scanner a plat 16 M de coul. 1 passe 4800 dpi. LEO 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA/PCI 

Carte High Speed Numeris 

Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

Olitec Self Memory 

Sony Vocal externe 

AT&T 28800 bauds interne 

Streamer 2 Go interne 

onduleur 525 VA 

location PC ' * Graveur 




840 ttc 
1040 ttc 
1340 ttc 
2190 ttc 
2090 ttc 
2390 ttc 
300 ttC/250 ttc 



160 ttc/ 40 ttc 

150 ttc/ 990 ttc 

90 ttc 

390 ttc 

60 ttc 

220 ttc 

270 ttc 

370 ttc 

100 ttc 

3890 ttc 

NC 

1390 ttc 

1290 ttc 

130 ttc/1 80 ttc 

840 ttc 

1090 ttc 
690 ttc 
490 ttc 
790 ttc 
890 ttc 



CD-ROM vierge + gravage de vos donnees 130 ttc* 

CD-ROM vierge 74 mn I'unite/x10/x50 25 ttc/20 ttc/18 ttc 

Graveur de CD-ROM JVC ou PHILIPS ou MITSUMI 2X/6X + soft 2590 



is. tartfs indicates a la hausse comme a la baisse. 



Consommables tous types nous consulter. 



Financemen^possible, nous consulter 



Les prix du di 




16 Magasins en France 



TECHN/OUE 



Du Lundi au Vendredi 9H a 19H 

Le Samedi 9H a 13H 

37, AV Jules JUlien 31400 TOULOUSE 



SAVSOUS4SH 



I une HOT-LINE est 
! a votre service au 
! 03.88.36.56.00 

1 



PC Price 

91, Cours Berriat 
38000 GRENOBLE 



Tel: 04.76.96.41. 



NUMERO REVENDEUR 

05 61 55 55.02 Fax : 05 62 26 52 90 j 



- Fax : 04.76.96.42.42 



o D irect 

28, rue Flori 

30100 ALES 

Du Lundi au Samedi 



■ Fax : 04.66.52.16.49 



| Microsys Computer I 

2l,AvdesEtats-Unis IC x jAf 



31200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 



-Fax:05.61.13.04.30 



46-52, Av Jules Julien 
31400 TOULOUSE 
Du Lundi au samedi 



-Fax:05.61.32.62.02 



153, Cours Cambetta 

33400 TALENCE 

Du Mardi au samedi 10H/20H 

- Fax : 05.57.96.75.81 



56, Av Charles Flahault 
34100 MONTPELLIER 
Du Lundi au Samedi 

- Fax : 04.67.63.31.19 




C. Commercial Leclerc 

31120 RO0UES S/GARONNE . , ., 

Du Lundi au Samedi 1*-* 

-Fax:05.61.72.45.43 



C. Commercial Napoleon 

19, Cours Napoleon 20000 AJACCIO 

Du Lundi au samedi 

- Fax en attente 



27, Ouai Felix Marechal 
57000 METZ (face prefecture) 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 03.87.75.19.29 



21, ruedela Krutenau 
67000 STRASBOURG 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 03.88.36.52.00 



42, rue de I'Arsenal 
68000 MULHOUSE 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 03.89.66.38.88 



rg/7/g Psr Co/resp onusnce 

Centralisation des appels, du lundi au vendredFdeW!"i9H 

PAR TELEPHONE ^^TTf^^ 

PAR COURRIER SUR PAPIER LIBR 




LIvralson de 24 a 72 H. Frals d'expedltion : 100 Fttc jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc jusqu'a 10 Kg et 250 Fttc pour une config. complete. VPC ouvert de 9 H a 19 H, 
du lundi au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrler ou telephone. Tous nos prix sont TTC. 



CE MOIS CI, PAR EXEMPLE : ENTRE AUTRES,DISPOMBLES. 
LE COFFRET DES 3 CD DE 



TOUTES CES DERNIERES NOUVEAUTE! 




MSMza 



LE PLUS INCROYABLE JEU INTERACTS AVEC LA SOMPTUEUSE NADU 
BRONX, QUE VOUS POURREZ ACCOMPAGNER DANS L'ANTRE D'UI 
UNIVERS FUTIIRISTE ET AIDER A DECOUVRIR TOUTES LES JOIES Dl 

SEXE. D'EXCELLENTS GRAPHEMES 3D, ET DE NOMBREUSES ENIGM 
A R£SQ JDRE ET D'INDICES A TROUVER 

VERSION HYBRID: MACS 




COMMENT FAIRE ? ... C'EST TRES SIMPLE 

composez sur voire minitelk : 




VOUS CHOISISSEZ LE(S1 CO(S) QUE VOUS DESIREZ, VOUS IMSSE1 VOS ItOtt ETADRESSE... VOUS VERIFI 
LA VALIDATION DE VOTRE COMMMDL. ETCEST TOUT....HOUS HOUS OCCUPONS DU RESTE 
VOUS RECEVREZ, TRES RAPIDEMENT, Ell COUS POSTAI TOMEMEUT AIIONYME VOIRE COMMIIOE 
VOUS POUVEZ VOUS CONNECTER OUANO VOUS VOULEZ, 24H/24 - 7]/7, OU LIEU QUE VOUS DESIREZ, 
AUTANTDE CD-ROMS ET AUTANT DE FOIS OUE VOUS VOULEZ. VOUS N'AVEZAUCUNE OBLIGATION 
DACmiNI AUCUNE ADHESION A UN ADCUN CLUB 

VOUS NWVOYEZ PAS V ARGENT, HEME PAS IES PUIS DEPORT: DONE PAS DECHEOUE A ENVOYERJ 
DENUMER0DECARTEBANCAIREA1AISSER. wmasmmmwMmmmmm 



BEAUCOUP D'AUTRES SURPRISES VOUS ATTENDENT SUR 3617 CPZER 

par exemple: 

m AHUtURS CD "JP MAMAS NQN CtflSJJRK - BIS NQMBREtlX 
CD-ROMS INTtBACTIFS, 6TC«, 



d'outre □ payer,. .pas meme les Frois d'e 



OULEZ... NOUS FAISONS LE RESTI 



ENRES : HARD ou EROTIQUES, INTER ACTIFS, PHOTOS, FILMS, etc. 

CHEZ VOUS EI\J 48 HEURE! 



GRACE A NOTRE SERVICE MINITEL 



CHOISISSEZ VOS CD-ROMS, INDIQUEZ VOS COORDONNES... PATIENTEZ POUR LA VAUDATIO 
DE LA COMMANDE ET VOUS RECEVREZ, SOUS 48 HEURES, VOTRE COUS PAR LA POST 
SANS AUCUNE MARQUE EXTERIEURE, CE SERVICE EST ACTIF, 24H/24 - ZJ/7, SAMS AU<M 
LIMITATION DE OUANTITE DE CD ET SANS AUCUNE OBLIGATION ULTERIEURE, VOL 
N'ENVOVEZ PAS D'ARGENT, PAS MEME LES FRAIS D'ENVOI 



CTiitKVlii 



UK".;''" '■■ 



15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 

VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 75011 PARIS 

METRO BASTILLE, DE 10H A 19H 

NOUS RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D'ACHAT 

GROSSISTES, REVENDEURSCONTACTEZ-NOUSPARFAX:01 49 29 02 19 




TBERVISION VOUS PRESENTE Sfi NOOVELLE GfMME DE CD ROM PHOTO 





nia 




HARD 1 Vol.2 Amate 



Ultra Sexe 
d y s s e e 
Vol.5 Soft 



Ultra Sexe Ultra Sexe 

Odyssee Odyssee 

Vol.6 HARD 2 Vol.7 Fellati( 




Ultra Sexe 
Odyssee 
Vol.8 S.M. 



A TOUTE DERNIERE COLLECTION DE 12 TITRES DE 4 000 PHOTOS CHACUN. TOUS LES THEMil 
^OUR TOUS LES GOUTS ET UNE QUALITE PHOTO ENCORE JAMAIS EGALEE. 




JRRESPON 



COUM ANIXZet RCGUZpar CB an 08 36 



3615 CYBERVISION » %^sg 
Site web : www.cybervision-info.coit 




LA VENTE DES CD ROM DE CHARME EST INTERDITE AUX MINEURS 

$ n° 78- 17du6 janvi 



Bon de commande a'retoumer a CYBERVISI 



t*MMiifmm*mi*mm^^ 



de Lappe 7501 1 PARIS - Envois sous plis discrets 



3M .... 
iresse 



Prenom 



)de postal Ville 

regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 
/ / / Date: / 



JE CERTIFIE 
EIRE MJMEUR 
SIGNATURE 



I FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 



ENVOI COUSSIMO (en 24h chez vous) 



I n CATALOGUE GRATUIT : PIUS DE 300 PRODUITS PISPONIBLES ! (RENVOYEZ LE BOH DE COMMAHDE AVEC VOS COORDONEEST 



16 



CD-ROM A RECEVOIR 



4RATUITEMENT 





*VOUS NE PAYEZQUE LES FRAIS D'ENVOI. 
SPIT 39 FRANCS PAR CD-ROM. 



Cochez les CD-Rom 
que vous desirez recevoir 



"^Nouveaute ! Gagnez au loto 
__]CD de rencontresf interactive) 
_lAnal Rodeo(interactive) 

Les avaleuses (1000 photos} 

—ITeeny Bondage 1 (1000 photos 
^Teeny Bondage 2 [ 1000 photos, 
LlAsian 1 (1000 photos) 
U Asian 2 (1000 photos)', 
_|Star Trique fvfetegXt 
JVirtua] YimanJfTdoo photos) .. 
^FantasmAnalf 1000 photos) 
IlMangasHard 2 (photos Mangas) 
-(Virtual vision oral(photos) 
Hvirtual vision AnalpftotosJ 
H Virtual vision SM(photos) 
Jvirtual vision Top Model (photos) 



fotalcd-roaC]fois39frs 



A retourner a CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 



Prenom : 
Adresse: 
Code Postal : 
vide : 



Nombre de CD-Rom : X 39F ■ 

I | reglement par cheque 
{al'ordredeCDXMag). 



UNC COLLECTION DC CDX 

3617P0INTCD 



Video plein 
ecran sans carte! 
Logirielsinclus! 




[P EXTREMKlBr/^ EXTREMES [I 

\JLerverwtms, -: : : ■ JLerversionsl 



FEMMES 
PERVERSES 



F.P ETUDIANTES F.P BOURGEOISES 




in de loimiHMifc o renvoyer a P01HTCD, BP 78 - 7J»6) PARIS CtDlX 20. 






ode Postal 

ille : 



jlement par cheque 
pfordre de POINTCD). 



Q Pleasure CD n"Z; inicmcAf) 

□ Oh.myGodel'iiiiirarifi 

□ CD-Rom de rencontres ■ ifuwuisl' 

□ SlarTriqiie-' Vid*n inter jitif 1 

□ Quasimodo- VTrKoiiiiiriiiiil: 

□ Cyrano | Yidin iniiraiTifi 

□ BigMelons. Vidco.MPEG: 

□ Total Anal .Vidto MPEG' 

□ Asiefantasy HteiMPEQ 



□ bouchesprolbiiiies-MdijMI'tf; 

□ Stars NuesVoUi pi \ 

□ StarsNuesVol.2iiih.miM 

□ F.Pe!udiantes.|]ln)u«\! 

□ F.P bourgeoises iii!ii>ni\\i 

□ Pervasions Extremes vol.1 IftHNi 

□ Perversions Extremes vol.2 

□ Paversions Extremes vol.3. mIi:; '■>' 

□ Perversions Extremes vt±4 ■ | '. 



Nombre de CD-Rom : X39F= 

TOTAL GENERAL : 



45 CD Rom de charmc 

a recevoir 

6RATUITEHENT 

II suf f it de les demander sur l< 



3617 

CD Attif 



I -Choisissez le eu les CD desires. 

1-Laissez-nous simplement ves coordonnees 

sur le 30 1 7 CD Actifou renvoyer le bon de commands 

ci-dessous. 

3 -Vous les recevrez Cratuicement, sous plis discret par 

la poste en 48 heures. 

Vie efftre wa jinent complett : 
[1'3'j) i'J3jj]fji&; jjjj -}h j) j 3 [ ,n jjj i yj J :j -i til j 




>Kiii;iikT.. 1 -lif:i, L -.-/..M(\lS!IS[i-" 



Oui, je aouhaite 
paye 



par la poste, sous plis discret les CD Rom GRATUITS suivants. 
frais d'envoi & d'expedition soit 39 F par CD. 



F.-M.'oW.JJV.MMM.'M^ 



arenvoyeraCDActif 
52 avenue Parmentier 75011 Pi 



CB n° V 1 | | | | | | | [ | | ) | | | / CBexpt 

Nom : Prenom... 

Adresse : 

Code Postal Ville 

G Virtual Vision Mgngas - Photos 

Q virtual vision Mangas2 -Photos 

LI FantasmAnal-Pfiofas 

Virtual Vision f\3\E- Photos 

□ Les filles de Mike Ancher - Photos 

□ L'odysee du plaisir- Video Mangas 

□ Humiliations Mangas - Video Mangas 

□ Esclaues 8 soumises- Video Mangas 



JJJ 



□ Deborah Mangas - interacts 

□ Lea Martini lnteractive-;nteracW 
Q Oral Games - interactif 

O Voyeur extreme -interactif 

O Virtual secretaire - interactif 

□ Les filles d'Aldo Bergman -Photos 

□ Zara Whites interactive - interactif 
Q virtual Vision Anal -Photos 



Nombre de CD: 

fois39fr= ir 



tile 




■>',) m i m e s t ;)-i,' rnoiloi)) 

•v) 00 34 /o n it 





de« ,3ScB 
.on« eft ^o»« 



LES DEUX SHAREWARES 
DU M01S 



Mais aussi... 

js demos de jeux et les dernieri 
rsions des sharewares du moment} 
\ns oublier plus de 10 000 images 
exy». 

Telechargement 

de 250 Mo de nouveautes commen- 
es en frangais, classees et validees 
\r Mac et PC chaque mois. 

Rapidite 

ilechargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 

Comment fa ire? 

•>ur obtenir le logiciel " Sapristi ", 
portez vous au CD-Rom de Gene- 
tion 4, dossier Modem. Si vous pos- 
idez un modem 14.400 et + recent, 
tention la chafne d'init est : AT&F, 
T&F1 ou ATZ. Attention le 08 36 70 28 
I doit etre suivi de 6 virgules (,) pour 
temporisation. 




Crazy Gravity V2.0E WIN95 

Saurez-vous mener votre vaisseau spacial a travers tous 

les obstacles tout en jouant avec la gravite. Un editeur 

permet de creer ses propres niveaux. 




MAXIDisk v4.11wWIN3 

MAXIDisk formatte vos disquettes et vous permet d'at- 
teindre des formats tels que 1.7 meg pour des disquettes 



1.44 meg. Sui 



porte aussi le; 
lacintosh. 



font 



^mi^^m 



: 



iTcd 'J 



mm 

UiceteM de ta Mil • Uk |*Ktefa Cjtelj; 



Virtual Dragueur 



Plaisirs Mangas III 



iianwra 



M/UIG45 



INTERACTIFS 



CD achetes 
I CRATUIT 
eh oh 



VOSCAMA 






Tabatha h^sL_ 

Interactive H fil 



Zara °l 
White I 

Interactive.] zara whit; 



INTERACTIVt 

debutantes! 




i > Virtual Mafia 



<* Fantasmes Interdits O Interactive Debutantes 



U Pack 5 CDX Photos (J Stars du X Interactives U tabous & Interdits 6 

Asie.Anat.Pipes.SM... >»■ Caikafon d* Jrrw biMnrrif. riw=ll=™ f 



o 

to? , rf^-g 




ZARA WHITES <• 
' i PRACHIX4-^>n 






Jjl!J« 




5000 images 
par cee/erom / 



Une selection de 8 CDX 
contenant chacun 5000 



En extlusivite : 
LES PACKS 



Soil- 



1 S CDX BJ V • - 1 4 CDX 



m ..-fc.-dff'f^^ 



Pour 3 MAM&AX acbcHs 

1 MAN6AS 6RAT01T A0 <H0U r 

9GmG€tl0it ® e superbes creatures 
- - - mm** m m s'offrent a vous. La saga du 
ivM*N%9M9 Manga continui 



|*I.EASOBE r -*J£ - v ipW> 



MANGHARD 



» 



a*' "-4 P. 



3 cox f COMMANDEZ PAR TEl All 01.4338.75.68 

r ivT 

*' m "-^i VIDEO j^" 1 



■ Reglement a I'ordre de DIGITAL PRESS 
□ Cheque □ Mandac n CB expire l 



I I I I I 



J 



4/ 



2 ViHOm 



E/TREMEif 



VIRTUAL MANGAS ■ Norn Prenom . 

SST-*'*^ 1 - 5li Adresse.. 



CP Ville 

}e cenjjie etre majeur. Signature 

IE A renvoyer a Digital Press 242, U Voltaire 1501 1 PARK 



J 



Rims w m. 



Imaginez. Imaginez un monde ludique ou lesjeuxs'installent 
sans rechigner sur votre becane adoree, ou les bugs n'existent pas, 
oil ils sortent toujours a la date annoncee... C'est beau, non ? 
Bon maintenant assez rigole, reveillez-vous... et lisez. 



% % , 




I'll 



Sid Meier revient, et cette fois va tenter de nous 
pondre le classique des classiques en matiere de 
wargames ! Le bebe s'annonce plutot bien, avec 
line geslion en temps reel des unites et une 
interaction poussee avec le terrain. Si 1'intelli- 
gence artificielle se montre a la hauteur, en plus 
des nombreuses options multijoueur, Gettys- 
burg ! devrait susciter plus d'une carriere de 
seneral virtue] ! 



MMilllttlMiH 



w 



Inteiplay nous emmene aux fronlieres de I'in- 
fini avec ce nouveau jeu base sur une serie des 
Star Trek. Cette fois vous decouvrircz plus 
une simulation complete qu'un jeu d'aventu- 
re, ou vous devrez prouver d'abord en simu- 
lates et ensuite en mission reelle que vous 
avezl'etoffed'un capitaine Kirk. Latrcntai- 
ne de missions proposces vous permettra de 
piloter quatre classes de vaisseaux differents. 




Palmares des meilleures ventes du mois de juin Electre Multimedia 




Rang 


Jombrede 


TITHE 


EDITEUR(S| 


Cla: '■'■ 
dumois 

precedent 


Evolution 


Vsilleur 

■..■lament 


1 


(D 


Dungeon Keeper 


Bullfrog 


- 


- 


1 


2 


(D 


Atlantis 


Cryo Interactive 


- 


- 


2 


3 


(7) 


Missions Taiga 


Westwood/Virgin 


2 


*» 


1 


4 


(2) 


Moto Racer 


Electronic Arts 


10 


J> 


4 


5 


(D 


Grand Prix II 


Microprose 


- 


- 


5 


6 


(7) 


Tomb Raider 


Eidos Interactive 


1 


^ 


1 


7 


(2) 


Theme Hospital 


Electronic Arts 


4 


*» 


4 


8 


(D 


Roland Garros 97 


Microfolies 


- 


- 


8 


9 


(3) 


Diablo 


Blizzard 


7 


*■* 


3 


10 


(1) 


Need for speed 2 


Electronic Arts 


- 


- 


10 


11 


(D 


Flight Simulator 6 


Microsoft 


- 


- 


11 


12 


(7) 


Duke Nukem 3D 


Apogee Software 


11 


^ 


1 






■21D 



I'image • le son • la micro 




lestee par nos experts 

micro, voici la selection 

Boulanger all mois. 



EIDOS 

CONQUEST EARTH 

• La guerre des mondes 
a commence et une 
seule race survivra. 
A vous de prendre part 
pour Venus ou pour 
la terre et de condu : 
vos troupes a 
la victoire. 



GT 
INTERACTIVE 

TOTAL 
ANNIHILATION 

• Le premier jeu de 
strategie en vrai 3D 
temps reel qui offre 
une vue en relief 
epoustouflante. 



.Nou veautes. 




WESTWOOD 

LANDS OF LORE 2 

• Un jeu myth i que qui 
donne naissance a une 
suite fantastisque pour 
les passionnes de jeux 
de role. 





In clisv e n sable s. 



PSYGNOSIS 

L'OFFRE DUO 

• La cite des enfants 
perdus + Discworld 2 
pour des heures de 
decouverte et di 
plaisir. 



ADELINE 

LBA2 

• RetrouvezTwinson 
pour de nouvelles et 
merveilleuse5 
aventures 3D semees 
d'embuches. 




EUROPRESS 

INTERNATIONAL 

RALLY 

CHAMPIONSHIP 

" Nouvelle version de ce 
standard incontournable, 
avec encore plus de 
realisme et de jouabillte. 





B 



o n n e s 



SIERRA 

GABRIEL KNIGHT 2 

• L'aventure facon Sierra 
dans un jeu somptueux 
disponible maintenanf 
a petit prix. 



CYBERMEDIA 

FIRST AID 97 

" Incontournable 
complement de votre 
logitheque, ce logiciel 
vous aidera dans 
I' optimisation de votre 
configuration. 




aires. 



MICRO 
APPLICATION 

MON ENCYCLOPEDIE 
1998 

• Un outil de recherche, des 
itineraires fhematiques et 
une chronologie complete. 




Le produit du mois- 



MICROSOFT 

OFFICE ETUDIANT 
ET ENSE1GNANTS 

Pour la rentree etudlante, 
offrez-vous le meilleur. 

• N'hesitez pas, que ce soit 
pour vos etudes ou pour 
votre future vie 
professionnelle, 
Microsoft Office 
comprend les outils 
indispen sables : 

- Word 97 

- Excel 97 

- Access 97, 




890 



■ Fans de logiciels, 
la Carle Mkroshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 



Vous ne le rsgretterez jamais. 



!SB • BETHUNE • BOULOGNE SI Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQU! Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIEN 
ile-Foret • VILLENEUVE D'ASCO • AULNAY-SOUS-BOIS • LOGNES • MASSY • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILIES • FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX Le 
RDEAUX Merignac • CAEN • LE MANS La Chapelle St Aubin • LE MANS • NANTES Reze • NANTES Atlantis • NANTES Poridis • MANTES Buchelay • St BRIEUC • VANNES tins 



^OWSALLe^GNIFI 
WOIR R6FAI 
MOKIDe. 




■akin de I economic: de la diplomatic el da alliances Pins de 70 mentions Pes divines de lacliaues possibles unepmlonaeur ae/en gigamesqne 

Le jour e,st venu pour vous de changer la face du monde avec RISING LANDS. Loin dans le futur, des annees apres un gigantesq 
catgclysme entratnant la disparition de toute civilisation, vous voild a la fete de quelques survivants. Votre objectif, creer une Sorii 
Nouvelle et la conduire a son apogee. Mais prenez garde, de nombreux adversaires tenteront de vous faire echouer, vous devrez do: 
vous battre intelligemment et deployer tous vos talents de guerrier et de diplomate pour mener a bien votre mission. 
Pas la peine de compter sur la chance, desormais tout repose sur vos ejrqules. ' 



MICROiDS Tel : (33) 01 46 01 54 01 



MiCROID! 



